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Kazdy moze by¢ gotéw zabijac.
Samuraj jest gotéw umrzec.

— Akodo Toturi
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Po blekitnych przestworzach nieba
chmury §cigaly si¢ z wiatrem. Glosy tysigca
gardel polaczyly sie w jeden, potezny,
wojenny okrzyk. Stojace pod Swietlistymi
sztandarami hufce wzniosly tysiac mieczy,
wyzywajac stojaca naprzeciw ciemnoS¢ na
$miertelny baj.

Oto jest poczatek. Oto jest érodek i koniec,
albowiem wszystkie rzeczy tacza sie w krag,
a wszelkie nauki postuza naszym potomkom
w przysziosci.

Léniace oczy wojownika zwrocily sig
ku Pani. ,To bedzie wspaniale, Matsu.”
Powtarzano to juz tysiace razy, i tysiace razy
odpowiadala zwielokrotnionym okrzykiem
dumy i mestwa. Akodo spojrzal w dét, na ma-
szerujace kolumny swych ludzi, na ziemie,
ktora trzesta si¢ pod ich krokami. Kita u jego
helmu powiewala na wietrze, gdy mocno
Sciagat wodze. U jego boku stala kobieta
o0 oczach, w ktorych widac bylo §mier¢, a wy-
raz jej twarzy zdradzal zniecierpliwienie.

Na rozéwietlonym stoncem stoku wzgérza
stali Akodo Arasou i Matsu Tsuko. Champion
Lwa, Sciagajac sznury hetmu, napotkat wzrok
towarzyszki.

- To bedzie wspaniala bitwa, - powiedzial,
zatykajac miecz za pasem. Oczy blyszczaly
mu mestwem, a kazdy ruch emanowat
duma i pewnos$cia. Tsuko zwrdcita wzrok
w strong poteznych sit Lwa, zajmujacych
rozciagajaca sie ponizej réwning, a jej jedyna
odpowiedzia byt dziki pomruk. Promienie
stofica wymalowaly horyzont w barwy szatu
i podpality mury zamku i jego zaloge. Toshi
Ranbo wo Shien Shite Reigisaho, zamek Lwa
skradziony przez machinacje Zurawia. Przez
tchérzostwo Zurawia.

- Nadszedt czas zwrdci¢ zamek przodkom.
- Na dzwigk krystalicznie czystego glosu
Arasou armia zawrzala, a na obnazonych
ostrzach zatanczyly czerwone plomienie zacho-
dzacego stonca. - Kto stanie u mego boku?

Stojaca po prawicy Arasou kobieta wydala
okrzyk bojowy, a zawtdrowalo jej tysiace
gloséw. Nim stonce zniklo za horyzontem,
bitwa sie rozpoczela.

- Na prawo! - krzyknat z siodla Akodo,
nacierajac na czele swych legionow. - Prawe
skrzydlo! Do ataku!

Ludzie ruszyli, wycinajac w szeregach
wroga krwawy szlak. Zawezwane przez
brata Akodo wynaturzenia wrzeszczaly,
tratowane przez meznych wojownikow.
Akodo spojrzal na poludnie i ujrzal, jak
ludzie Matsu, ociekajac krwia i jadem,
meznie powstrzymuja horde demondw. Matsu,
przewyzszajaca ich o glowe, z olbrzymim
mieczem w reku ruszyla na najwiekszego z po-
twordw. Pierwszy cios odbil jego szpony, drugi
$cigl go z nog. Gdy ostrze no-dachi wbilo
sie w metalowe tuski bestii, trysnely iskry,
a stwir zawyl.

Matsu.

Akodo usmiechnat sie. Jakaz by mogtla
byé zona! Zaden wojownik nie moglby sie
z nig réwnac, a kazdy czlowiek oddatby za nia
zycie. Po prostu Pani Lwow.

Wtem, z przerazajacym rykiem, zza
skaly wypadly ogry, ruszajac na Akodo
i jego ludzi.




- Tsuko! - krzyknal Arasou. Chmury
kurzu, ktére podnidst jego kon, sttumity glos
i ograniczyty widok. - Tsuko!

Tuz przed nim oddzial wlécznikdéw
Daidoji ruszyt na Akodo; nie bylo czasu do
namystu. Arasou skoczyt w wir walki, a miecz
jego ojca blysnat stabo w klebach pytu. Bitwa
nie szfa po jego mysli. Za kazdym razem, gdy
Lew szturmowat zamek, Zuraw odpowiadal
goraca smola i wrzacym olejem. Gdy $cinal
glowe przeciwnika, ujrzal, jak kolejny Akodo
ginie. Przepenit go gniew, a kazdy kolejny
cios byl coraz zacieklejszy.

Arasou wdarl sie pomiedzy Daidoji,
przebijajac jednego z nich wlécznia jego to-
warzysza i odrabujac rece drugiego. Zadnego
milosierdzia, pomyslal. Zadnejlaski dla tych,
ktorzy odwazyli sig stangc mi na drodze.

Na prawo od niego armia Matsu cofneta
si¢ pod gradem strzal. Tsuko i jej Zolnierze
przeformowali szyki i wdarli miedzy zeby
wioczni Daidoji. Jej oczy plonely ogniem,
z ktérym konkurowac mogly jedynie pobliskie
eksplozje smoty ,Matsu!” rykneta. Wzniosta
miecz, a jej okrzyk odbil si¢ echem setek
gardel. Poprowadzila kolejny atak. W zbrojach
ociekajacych krwia, stapajac po cialach
swoich krewnych, podazyli za Tsuko wprost
w szeregi Zurawia.

Arasou wskazal ostrzem miecza.

- Tam!- wrzasnal, przekrzykujac ryk
plomieni. - Tam jest wyrwa!

Za nim, w luke uczyniona przez Matsu,
nie baczac na krzyki rannych i nawatnice
wldczni, ruszyli jego samuraje.

Akodo usmiechnal sie, ocierajac ostrze
z krwi ogréw. Trzech dzielnych samurajow
zginelo, zdazylo jednak ujrzec, jak mroczna
horda ginie. Akodo rozejrzat sie posrod
deszczu, rozpryskujacego si¢ o jego hetm.
Stracit kuca, ktorego wydarto wprost spod
niego. Otaczaly go ciala.

- W imig Cesarza! - krzyknal i rzucit
sie w wir walki. Bitwa przybrata zty obrét.
Akodo ujrzal fale nieksztaltnych postaci,
przewalajacych sig przez Rokugan niczym
burza, roztracajac stojacych im na drodze
samurajow. Chroniacy Cesarza pier§cien ludzi

Kakity zawezal sie coraz bardziej, a na ich
ostrzach przybywalo posoki.

Matsu pozostala sama, bez gwardii przy-
bocznej, w rozerwanej zbroi i z twarza
przyobleczong w maske wsciektosci. Akodo
ruszyl w jej strona, szerokimi cigciami
przebijajac si¢ przez bitewny zamet. Gdy
z boku ruszyt na niego demon, Akodo zwinnie
uniknal szponow i wyprowadzit cios w jego
pier§. Oni byt jednak szybki i ostrze tylko
zesliznelo sie po skorze. Gdy czarna posoka
bryzneta na twarz Akodo, oélepiajac go,
potwor wybucht Smiechem. Lew, jak przez
mgle widzac spadajace na niego ciosy, starat
sig wycofad, by wytrze¢ & oczu zraca ciecz.

Uslyszal chrzakniecie, potem ryk, rzucit
sie wiee w kierunku ogromniejacej sylwetki.
Ostrze napotkato kos§¢ i migso, cos wyrwalo
mu je z rak. Nic jednak nie odwzajem-
nito ciosu.

Akodo sprobowal, mimo bélu, przejrzec
na zalane krwia oczy. Stala nad nim kobieta
o rozwianych i zmierzwionych wlosach.
Spojrzata na niego zmruzonymi oczyma i po-
data mu miecz.

- Matsu! - wykrzyknal Akodo, widzac,
ze demon lezy na ziemi z odcieta gtowa.
Zlapala go za reke, pomogta wstaé i powiodta
w bezpieczne miejsce. Weigz styszat zgietk
bitwy, jego oczy jednak nie mogly niczego
ujrze¢ wyraznie. Styszal, jak Matsu wydaje
w jego imieniu rozkazy ludziom, ktérzy za
nia ruszyli.

W konicu, w bezpiecznym obozowisku Cesa-
rza, ranami Akodo zajal si¢ uzdrowiciel.

- Odzyskasz wzrok w prawym oku,
panie, jednak lewe... - glos medyka zadrzal
niepewnie.

- Jedno mi wystarczy. - Wymruczat Akodo.
- Nie potrzebuje dwojga oczu, by odnalezé
Wrogow. - przerwal. - Matsu?

- Tutaj. - w jej glosie nie byto ani respektu,
ani uleglosci. Jedynie nikla nuta szacunku
przypominala, ze jest jego podwladna.

- Powinienem by¢ u twojego boku, - peten
gniewu i rozpaczy glos Akodo zabrzmial
szorstko. - jednak dzisiaj nie moge. Przejmij
dowodzenie.

- Miala§ racje. - dodat po dluzszej
chwili.

- Nigdy nie bedziemy walczy¢ ramie w ra-
mig, mdj panie. Cokolwiek by$ nie rozkazal.
Nie jest nam to przeznaczone.




Ustyszat jej $miech, a potem opadia jed-
wabna pola namiotu i zalegla cisza. Cisza, prze-
rywana jedynie odglosami odleglej bitwy.

Wildcznicy Daidoji wycofali sie za zam-
kowa fose, wystawiajac sig na $miertelne
strzaly tucznikow Akodo. Tsuko i Araso nie
zawahali sie i ruszyli wprost na brame.

Akodo i Matsu walczyli jedno przy
drugim, tngc mieczami cialo i ko$ci. Za nimi
szarzowala setka zolnierzy, wprost w gardziel
Toshi Ranbo wo Shien Shite Reigisaho.

- Wspaniale! - zawolal Arasou do swoich
ludzi, wznoszac miecz. - Taki dzien jeszcze
nigdy dotad sie nie zdarzyt!

Bitewny okrzyk wyrwal si¢ z ust Tsuko.
Siekla rownie zawziecie, co Arasou, oboje
za$§ stanowili $émiertelnie niebezpieczng
pare. Wtem, zza palisady, wyskoczylo trzech
Daidoji, dobywajac mieczy. Tsuko z dzikim
rykiem natarfa na nich, przetamujac zastong
i Scinajac jednego nim zdazyl zareagowac.
Pozostali dwaj, uémiechajac sie i wznoszac
bron, zblizali si¢ ostroznie.

Zza placow Tsuko wyskoczyl Arasou.
Nie dostrzegt jej wahania i z furig wpadt
migdzy Zurawie, wznoszac zakrwawiony
miecz. Wrog byt szybki, on jednak jeszcze
szybszy. Sparowal cios wymierzony w nogi,
zripostowal i powalil kolejnego przeciwnika.

Zurawie zaczely odwrét, a Arasou ruszyt
za nimi, wyzywajac od tchorzy, zdrajcow,
psow. Cofali sig, a on ciat powietrze, gdzie stali
jeszcze przed chwila. W konicu sig zatrzymali,
a Arasou pojal, ze dal sie weiagnac za brame,
w sam Srodek sit Daidoji. Kolejny wrog
z krzykiem padt pod jego ostrzem, bezlitosnie
ciety w piers. Nastepny trafit go w ramie, nim
sam potozyt glowe pod mieczem Lwa.

Jeszcze trzy miecze spadly bezwladnie
na bruk, nim w koncu go dosiegli. Z kazdym
ciosem przepelniony wéciekloscia oddech
Arasou stawal sig krotszy i chrapliwszy.

- Tsuko! - krzyknat, - Tsuko!

Pozostali wojownicy Lwa byli jednak
martwi, a ich natarcie ztamalo si¢ w zasadzce
Daidoji. Nadciagalo coraz wigcej Zurawi,
a fosa wypelnila sie krwia.

- Tsuko! - bol odbieral mu oddech, za-
snuwal wzrok. Arasou zachwial sie, drzacg

reka wznoszac miecz niczym Kkose. Spojrzal
na swoja pier§, a gdy ujrzal biel kosci,
zrozumial.

- Tsu..ko... - Poruszyt ustami, nie dobyl
si¢ z nich jednak zaden diwigk. Gdy stonce
umarto i wokol wybuchla ciemnos¢, Arasou
czut tylko szat.

Nie jest nam przeznaczone walczyc ra-
migwramig, Panie. Jej stowa brzmiaty w umys-
le Akodo. Spojrzal na nadchodzacego mnicha.
Dziwny, maty czlowieczek zabral Matsu na
bok. Akodo opuscil glowg i potart palcami
blizng po utraconym oku.

- Powinni$my juz i$¢, przyjacielu, - wymams-
rotal mnich. - Czy zapamigtasz wszystko,
czego cig nauczylem?

Akodo cigzko pokiwat gtowa i opuscit
reke.

- Hai, Shinsei-sama. Wszystko zostanie
zapamigtane. Daje stowo.

Chwila ciszy. A potem:

- Czy chcesz z niag porozmawiaé, zanim
odejdziemy? - mnich popatrzat na wyniosta syl-
wetke stojaca na wzgorzu. Jej czarne wlosy falo-
waly niczym sztandar targany zimowym
wiatrem.

Akodo spojrzal raz jeszcze i odwrdcit sie.

- Nie. Poznala moje serce. Stowa nie sg
juz potrzehne.

Gdy drobny czlowieczek odszedt, jego
stowa rozbrzmiewaty w umysle Akodo.
Zadna sciezka nie jest tak waska, by trzeba
bylo kroczyc nig samotnie. Stéj u boku swych
towarzyszy. Wich sile odnajdziesz wlasng.”

- Matsu... - wyszeptal, byla juz jednak
daleko.

Tsuko kleczala przed podwyzszeniem, na
ktorym zasiadat daimyo Akodo. Stowa przy-
siegi brzmialy, jakby ranily ja przechodzac
przez gardlo. Brat Arasou siedzial sztywno,
jak gdyby polknal kij. Brakowalo mu gracji,
nie umial postugiwac si¢ mieczem i nie miat
nic z zawzieto$ci Arasou. Sprawial wrazenie
rozjemcy, nie zotnierza, a jego oczy byty
0czyma uczonego.

Glupiec.

Chwata, ktérg Arasou przyniést domowi
Akodo przepadla wraz z nim. Oczy Tsuko




plonely, gdy mamrotala starozytne wersety,
poddajace ja i jej rod nowemu Championowi.
Poddajace ja temu stabowitemu krolikowi.
Arasou, mdj dzielny Arasou... Jakie to szczg-
Scie, ze nie mozesz widzied, do czego to
doszto.

Gdy wstata i uktonita sig¢ zgodnie z cere-
moniatem, Champion zwrdcit sie do niej:

- Matsu Tsuko-san.

Spojrzalta na niego i nawet skrzetnie kon-
trolowana maska postuszenstwa nie potrafita
ukry¢ nienawisci plonacej w jej oczach.
Mezczyzna na podwyzszeniu zamilkl.

- Poniostas wielka strate. Wszyscy po-
nieslismy. - spojrzal jej w oczy. - Wierze, ze
tyija dojdziemy do porozumienia. Klan Lwa
musi walczy¢ jak jeden maz.

W oczach Tsuko, ktéra na miejscu jej Pana
widziala jedynie przybtede, zalénila furia.

- Nie, moj Panie, - wyszeptala z zaledwie
cieniem szacunku w glosie. - Nigdy nie bedzie-
my walczy¢ ramie w rame. Bez wzgledu na
to, co rozkazesz.

Uklonita si¢ ponownie i odwrdcita
w kierunku wyjscia.

- Tsuko... - spytat ze smutkiem w glosie.

Odwracita sig i spiorunowata go
wzrokiem.,

- Nigdy nie bedziesz Arasou.

- Nie, - odrzekl nowy Champion, a w je-
go stowach zabrzmiala nagta moc. - Bede
Toturim, a ty bedziesz wypelnia¢ moje
rozkazy. To wszystko.

Oczy Tsuko zwezily sie, a wargi Sciagnety
w zlowrogim grymasie. Potem, z trudem,
uktonita sig nieznacznie. Drzwi zasungly sie
za nig z cichym szelestem. Na uswigconym
miejscu przodkow nowy Champion domu
Akodo zamknal zmeczone oczy.

Witamy w szostej ksiedze z cyklu Drogi
Klanéw. Droga Lwa zostala napisana, by
pomdc Mistrzom Gry wykreowa¢ wlasna wizje
najbardziej honorowego Klanu Rokuganu.
Wierne kodeksowi postepowania Akodo,
zwanemu , Bushido”, Lwy sa kwintesencja
samurajskosci.

- ot -

JAK UZYWAC TEJ KSIAZKI

Nie zamierzaliSmy czyni¢ z niniejszego
podrecznika ,jedynie stusznej” wizji Klanu
Lwa. Jak zwykle, jesli Twéj MG ma inna
koncepcje Lwa, spodziewaj sie, ze na polu
bitwy spotkasz kogo$ zupetnie innego.

Pierwszy rozdzial przedstawia anegdoty
i opowiesci innych Klanow, dotyczace Lwa,
majace przyblizy¢ ci filozofig i sposdb bycia
Lwow.

Rozdzial drugi zawiera wiadomosci na
temat obszernej historii Lwa. Zaden inny
Klan nie przyklada takiej wagi do swoich
dziejow. Poznasz zatem Akodo Jednookiego,
poteznych i dzielnych Matsu, tajemniczych
Kitsu i klanowych historykéw, Ikoma.

W rozdziale trzecim znajduja sie wszystkie
zasady, potrzebne do stworzenia postaci Lwa,
wlaczajac w to stynna szkole bushi Matsu,
nowe reguly tworzenia bardéw Ikoma i magig
przodkow shugenja Kitsu.

Czwarty rozdzial prezentuje najbardziej
znane w Rokuganie Lwy oraz ich cechy
i umiejetnosci.

Rozdziat piaty to zestaw pieciu gotowych
do gry bohaterow. Wystarczy, ze skopiujesz
karty postaci i mozesz zaczynac!

Ponadto, w ksiazce zamiesciliSmy mnastwo
materialéw o najstynniejszych bitwach Roku-
ganu, dziele Akodo ,Dowodzenie”, historii
i rozwoju rokuganskiej taktyki i strategii,
magicznych przedmiotow Lwéw o ich
przodkach i rozmaitych innych sprawach.

Latwiej jest objasnic filozofig Lwa, niz zy¢
wedle niej. Dla Lwow nie licza si¢ materialne
dobra czy potega polityczna - wszystko to
przemija i gasnie. To, co samuraj posiadal,
pochlonie czas, jednak to co powiedzial
i uczynit... przetrwa wieki.

Shinsei rzekl, ,Wybdr mniejszego zla
wciqz jest wyborem zta.”Dla Lwow nie ma nic
bardziej prawdziwego. Sciezka, ktéra kroczy
Lew jest najbardziej wymagajaca, najmniej
wyrozumiala (i niekiedy najniewdzieczniejsza)
sposrod wszystkich Drog Klanow.

Jesli chcesz nia jednak podazy¢, pokazemy
ci droge.

Na koniec naucz si¢ pierwszej madrosci
Akodo:

Najwigkszq sitq samuraja jest nie to, kim
jest, a to, kim moze byc.
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[Rozdzat pevwszy:
| Ozlachetny

Lew

Z DZIENNIKOW SHINJO GAEMONA,
DAIMYO JEDNOROZCA

Ikoma mieszkali wérdd nas siedem tygodni,
wystuchujac opowiedci o Plonacych Piaskach
i nauczajac nas sposobéw walki tutejszych
ludéw. Cesarz nakazal nam zakonczyé lata
krwawych wojen i zawrze¢ pokdj z Lwem.
Nietatwo byto doj$¢ do porozumienia z
najbardziej wojowniczym Klanem tego kraju,
wiec, by wspomac nasze starania, cesarz Hantei
zalecil daimyo Ikoma, aby wiosna zamieszkat
z nami i powrécil do swojego ludu dopiero,
gdy nauczy si¢ naszych zwyczajow i przekaze
nam swoje.

Lew ma z nami wiele wspdlnego, jednak
jego rozumienie ,honoru” i ,obowiazku”
zdaje sie by¢ zbyt idealistyczne, by mozna w
nie uwierzy¢, Daimyo naszych gosci, Ikoma
Anakazu, czesto rozmawial ze mna, a jego
dzieci bawily sie¢ z moimi na zamkowych
bloniach. Dziwil si¢ naszym koniom, jakze
odmiennym od kucoéw i muléw, uzywanych
tu jako wierzchowce. Lew nie tylko szybko
sie uczyt, ale i umiejetnie wykorzystal zdobyta
wiedze do zwigkszenia swych umiejetnoéci
wojskowych.

Siedzieliémy wczoraj z Anakazu i roz-
trzasaliSmy kwestie strategii jazdy, kiedy
pojawila sie jego zona i uklonila mezowi.

- Nasze dziecko, - rzekla spokojnie, bez
$ladu niepokoju na twarzy, - znikto, mezu.

Odpowiadajac, nie przestal wpatrywac sie
w liS¢ splywajacy strumieniem. Jego glos byt
réwnie spokojny jak jej.

- Wyslij samurajow, niech przeszukaja
pola, wykroty i rzeke. Kiwnigciem glowy
odestat zong, skad przyszta. Kobiety Lwa. Kiedy

wigkszo$¢ kobiet drepce, one krocza; gdy inne
uSmiechaja sie i rumienia, one wpatruja si¢
deprymuijaco. Podobne sa do Panien Wojny,
cho¢ Ikoma rzadko wysylaja swoje kobiety
do boju.

Minatl wieczdr, a stofice poczeto zachodzit
za g6ry naszej ojczyzny. Zona Anakazu wrécily
lecz nic nie powiedziata. Najwidoczniej dziecko
sie nie odnalazto. Przez cala noc z ust moich
gosci nie padto ani jedno stowo, zadnej proshy
o pomoc, zadnej skargi zrozpaczonej matki
jedynie cisza i odgtosy éwiczen, ktére trwaly
do pdznej nocy.

Rankiem, kiedy zona Anakazu podawala
nam $niadanie, zagadnatem go.

- Moze powinienem wysta¢ konnych
zwiadowcow? Z pewnoscia dziecku nic sig nie
stato, jednak te okolice moga by¢ mylne. Mo
ludzie mogliby si¢ przydac.

Daimyo zmierzyl mnie wzrokiem, zrobil
uprzejma pauze i odrzekl:

- Istotnie, to moze by¢ wlasciwe - jednak
dopiero, gdy twoi ludzie zakoncza poranne
¢wiczenia. Wszystko w swoim czasie. |

Spojrzawszy w oczy jego zony przekonatem
sig, ze nigdy nie poprositaby mnie o pomoc. Chot
z jej nieprzystepnego spojrzenia wdzigcznost
przebijala, wolataby straci¢ dziecko na ska-
listych ziemiach Jednorozca, niz poprosi¢ obce-
go o pomoc. Nawet przemieszkawszy wsrdad
nas siedem tygodni, Lew nie pozwolitby sobie
na okazanie najmniejszej stabosci. By¢ moze
dziecko by zginglo, tego nie wiem. Wiem za
to, ze kazdy Lew, ktdrego spotkalem przedtem
i potem postapitby tak samo.

Szukali$my dziecka cale przedpoludnie,
nim moi ludzie krzykiem oznajmili, ze je
znalezli. Anakazu i ja popedziliSmy zobaczyc,
co sig stalo i ujrzeliSmy gwardziste Shinjo
kleczacego z dobytym tanto obok drobngj
dziewczynki. Zrecznym ciosem odcial glowe
czarnej zmii, na kiorej stala, przyciskajac gada
do ziemi. Zona Anakazu przykleknela obok
i wziela zmeczona trzylatke w ramiona.

- Musiala sta¢ na wezu cala noc, - stwierdzit
jeden z gwardzistéw, chowajac zmije do sakwy.

- Gdyby uniosta stope, ugryzla by ja, nim
zdazylaby uciec. Jakem zyw, znalezlibySmy ja
juz martwa.

Spojrzal na mnie i na dziecko, odpoczywa:
jace w ramionach matki.

- Ta mata to odwazna dziewczynka, Ikoma-
sama. Wszystkie twoje dzieci sa takie?
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Zona Anakazu staneta obok meza. Dziecko
w jej ramionach zdazylo juz zasnac.

-Mam tylko jedno dziecko, - odpowiedziata,
spogladajac w oczy meza, a glos jej zadzwieczal
duma. - Ale to dziecko... jest Lwem.

Gdy sie oddalita, daimyo Ikoma zwrocit
sie do mnie beznamigtnym glosem.

- Ten waz..- wskazal na sakwe mojego
bushi. - Jak twoi ludzie go nazywaja?

- Méwimy na niego ,fsanuri’, panie, co
znaczy ,cierpliwa Smieré”,

Skinat glowa i wspdlnie odprowadzilismy
wzrokiem jego Panig, niosaca przyszloéé Lwa
do patacu mojego ludu.

TRAKTAT O DUCHU KLANU
LWA, NAPISANY PRZEZ DOJI
HOTURIEGO

Zgodnie z poleceniem ojca zeszly miesiac
podrozowalem przez ziemie Lwow, gromadzac
wiedze o ich zwyczajach i uczac sie myslec jak
oni, tak by méj ojciec i jego generatowie lepiej
mogli rozumieé naszych wrogéw. Z cesarskie-
go rozkazu wojna ma zosta¢ natychmiast
wstrzymana, a syn kazdego z rodow ma by¢
oddany na wychowanie drugiemu - by zapewni¢
pokdj i zakonczy¢ nasza wash, jak twierdza
cesarscy doradcy.

Ojciec méj zarzadzil, by przybyl tu méj
brat, Kuwanan. Z ulga przyjmujg, ze sam
Akodo Toturi, towarzysz mego dziecinstwa,
zgodzil sie nim zaja¢ i pewien jestem,
ze wszystko bedzie dobrze. W ostatnich
miesiacach Toturi i ja spedziliémy wspdlnie
wiele czasu i przekonalem sig, ze nie jest
tym samym ponurym mezczyzng o Srogiej
twarzy, z ktérym méj ojciec styka si¢ na
cesarskim dworze. Jest on czlowiekiem
honoru, cztowiekiem wielkiego ducha.

Podczas pobytu na ziemiach Lwa przemie-
rzylem Kkorytarze palacu Matsu, u zrodet
poznajac dzieje Lwa. Dla Akodo opowieSci
te to nie tylko zapisane sterty papieru - to
cialo i krew ich rodziny, podstawowa sila,
ktéra napedza ich Klan. Nie potrafi¢ pojaé
ich oddania. By¢ moze méj brat kiedys je
zrozumie i nauczy nas wszystkich...

Przechadzatem sie dzi§ z Toturim,
a Toshimoko organizowal pobyt mojego
brata u rodziny Akodo. Champion Lwa zabral
mnie do wielkiej Sali Przodkow, uswigconej
czesci patacu Lwa, do ktdrej malo kto spoza
Klanu ma zaszczyt wej$¢. Opowiadal mi
o kazdej osobie, ktorej posag mijali$my,
i ktérej 1$niacego ostrza, zawieszonego
we wnece, Z czcig i uwaga strzegli wojownicy
Matsu. Toturi, méwiac, delikatnie dotykal
twarzy kazdej z figur niczym zywej i oddawat
jej poklon, w uznaniu czynéw dzielnych
i odwaznych.

Gdy spojrzatem na daimyo Akodo,
dostrzeglem w jego brazowych oczach od-
bicia jego przodkéw. Pojalem, ze, mimo
wojowniczej natury, duch Lwa nie sprowa-
dza sig do prostoty i nieokrzesania. W koncu
Toturi stanat przed wielkim, stojacym posrod-
ku posagiem, o poteznej, marmurowej rece
wyciagnietej niczym w geécie ostrzezenia.
Byla to Pani Matsu, ktdrej cialo na zawsze
zaginelo w Krainach Cienia. Champion Lwa
nie odezwal sig, gdy, wpatrujac si¢ w jej
dumnag twarz, stanatem obok. Jej biale, mar-
murowe oczy patrzyty gdzies w odlegly punkt,
nie zauwazajac odwiedzajacych u jej stop.
Zdawalo sig, ze wpatruje si¢ w niebiosa, go-
towa rzuci¢ wyzwanie ich potedze. Przeszedl
mnie nagly dreszcz i niemal ujrzalem, jak
olbrzymie, kamienne usta szepcza blogo-
stawienstwo. Spoczat na mnie cigzar tysiaca
dusz i balem si¢ nawet poruszy¢, obawiajac
sie je zbudzic.

Gdy opuscilismy sale, ztapalem Toturiego
za ramie.

- Gdy stalismy przed figurag Pani Matsu,
poczutem cos... jakby czyja$ obecnosc.

- Poczules, przyjacielu? - spytal, odwracajac
twarz.

- Czy to zawsze czujesz, wechodzac do Sali
Przodkow? - spytalem z lekiem. Wpatrywat
sie w ciemniejace niebo dluga chwilg, nim
odpowiedzial.

Odezwat si¢ znowu, a jego stowa przeszyly
mnie na wylot. Wiele razy jeszcze do mnie
powracaly i nie wiem, czy kiedykolwiek
zrozumiem glebige ich znaczenia.

- Ja to czujg... - powiedzial, - ..zawsze.

Gdy stonice schowato sig za gérami na
zachodzie, zimny powiew rozwial moje
biate wlosy, a niebo stalo sig¢ ciemne niczym
wnetrze grobowca.

SZTUKA
POKOJU

Ci, ktorzy krytykowal
préby zebrania armii
przez Akodo, cichli
szybko wobec poparmaj
nowego Cesarza dla
dzieta brata, Jako 7e nikt §
z ludzi, ktérymi Kami
przyszto wladaé, nie
styszat nawet o wolmeg
nie do pojecia byto,
by istniala potrzeba
utworzenia armii
ztozonej z tak polgzma] \
liczby wojownikow. .
Wielu obawialo sig
prostu, ze Akodo zbierd
sity, hy zrzucit Hantei z
$wiezo objetego tronu.
Gdy mezadowoleme
przybrato na sile, w
imieniu brata wyste; il
Shinjo. :
Akodo nie uprawi
Sztuki Wojny, po-
wiedziala, lecz brom
Sztuki Pokoju..
Stowa te wyryto na.
kamieniu wegielnym
Patacu Akodo i pozo
ja tam do dzisiaj,
wytarte przez czas.
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& " po uraDku

: Po upadku dzieci

.Siﬂnca i Ksiezyca, Pan
. Akodo podrézowat
- w poszukiwaniu

jako zbrojna sita. Jak

inmrdzq historycy,
%34 misja ta powodowana
byia émadomosaq, ze

g waqz zy]e gdzms
¥ daleknm poludmu

§ nigdy w petni nie otrzas-
| ?mﬁ sig ze wstydu, ktory

przymoeta mu porazka

4 | wostatnim pojedynku
1§ z Hantei, a jego wedrow-

- ka byta pokuta.
G, ktorzy tak
- twierdzg, méwia
- rowniez, ze Akodo

wedrowal, gdyz, jako
 najstarsze sposrod

~ dzieci Stonca, czul

sig zobowiazany,
by zobaczy¢ §wiat,
‘stworzony przez ich
milos¢.

POSTUMENT W SALI PRZODKOW
KLANU LWA

Widzisz przed soba wyblakly i poszarpany
skrawek jedwabiu, z wzorem tak zatartym,
jakby niezliczone lata poniewierat si¢ w brudzie
i mroku. Na nim, zaschla krwia nieznanego
Feniksa, zapisane zostato $§wiadectwo $mierci
pewnego Lwa. Przyniesiony przez nieznanego
przybysza zostal znaleziony wiele lat temu na
stopniach Palacu Akodo. Porwana resztka,
jedyna pamiatka lwiego mestwa, spoczywa
w jednej z wnek Sali Przodkow.

~Nie znam jej imienia. Nie znam na-
wet swojego - cho¢ wiem, ze jestem Isawa,
pamietam magie. Ja widzialem tylko raz,
widziatem, jak wniesli ja do komnat Czar-
nego Ksiecia w podziemiach palacu, byla
pokiereszowana jak ja, zmaltretowana i blada
od diugiego zamknigcia. Powlekli ja przez sale
i cisneli na rzeznicki stot.

Miala dlugie, zlote whosy, brudne jednak
i pelne stomy. Jej rece krwawily, a twarz
byla posiniaczona i podrapana. Mimo to,
gdy upadia na blat, a oprawcy przykuwali
ja do skaly, nie wydala zadnego diwigku.
Przywartem do pretow klatki i obserwowatem,
jak przeciagneli zadzior bicza przez jej plecy,
zdzierajac resztki kimona. Przygotowania. To
przygotowania dla Czarnego Ksigecia. Bylem
tam - czekajac na Niego. Nie krzyczala, jeczala
tvlko, gdy bol przeszywal jej cialo. Krzyk
zachowala na chwile, gdy na ubiczowane
plecy nasypano soli. Gdy nadszedl, oprawcy
cisneli ja na podloge u Jego stop. Smiali sie,
ady probowala wstaé, i podcinali jej nogi.

Godziny mijaly mi pod uwaznym
spojrzeniem Czarnego Ksigcia, wiadcey tych
komnat. Sam Jego wzrok przyprawia mnie o
drzenie i wystarczy, zeby przeszedl obok mojej
klatki, a padam na kolana. Jestem dobrze
wytresowany - i gardze za to soba.

Krzyk Lwicy, peten bolu i umeczenia,
wstrzasal kamiennymi korytarzami. Z kazdym
rozpalonym zelazem przypominatem sobie
dobrze znajomy bél. Kazde palace uderzenie
i przeszywajace cigcie znam dobrze. A wszyst-
kie po to, by wywlec duszg na wierzch i zmusi¢
ja do ulegtosci. Wykrecone palce, pogruchotane
kosci - meka ciagneta sie godzinami, az krzyk

Lwicy stal sig chrapliwy i pusty. W koncu,
bez stowa, Czarny Ksiaze uniost ja nad ostry,
zelazny pal, mierzac szpicem w jej brzuch.
Gdy nan opadla, krew szybko sttumita krzyk,
a udrgka pozbawita tchu.

Czarny Ksiaze zostawil ja tam, nabita
na pal, lecz wciaz zywa, i zabral swoich
pomocnikow na gore, na stonice. Gdy odeszli,
ustyszalem placz, jakiego nigdy wczesniej
nie styszalem. I tylko jedno slowo - ,Matsu”.
Zebralem resztki odwagi przycisnalem twarz
do zimnych pretow.

- Powiedz Mu - wyszeptalem, - powiedz
mu co tylko ch-e wiedzie¢ i bedzie po
wszystkim. Bedziesz zyla, a cierpienie sig
skonczy! - Nienawidzitem sig za te stowa, lecz
w glebi duszy wierzylem w nie.

Nic nie odpowiedziala, starajac si¢ nie
poruszaé, by nie nabi¢ sie na zelazny pret
mocniej, ustyszalem jednak tkanie. Lzy Lwa.
Styszalem juz placz wczesniej, styszalem
tkanie, lament, rozpaczliwe blagania ludzi
umierajacych w sposob zbyt przerazajacy,
by zapamietac. Ale jej lzy.. wyplulem swoje
stowa. Przez nastepne godziny byt to jedyny
diwigk rozlegajacy si¢ w tych skapanych we
krwi pomieszczeniach. W nocy uslyszatem, jak
obsuwajac sie w dot, prébowata tapac oddech;
zakrylem glowe rekami i zaczatem bujaé sie
na kamiennej posadzce celi.

Gdy powrdcil, Jego pomocnicy Sciagneli
Lwice z zelaznego pala i ustyszatem chlupiacy
odglos krwi, éciekajacej na posadzke.
Wiedziatem, ze ludzie moga zy¢ nawet kilka
dni z rana w brzuchu, widzialem, jak umieral
méj brat. Czy to byl méj brat? Sam juz nie
wiem. Oni za$ powlekli ja po podlodze przed
oblicze Czarnego Ksiecia, a jej wnetrznosci
ciggnely sie za nia.

- Méw... - wyszeptal, a moje wargi same
ztozyly si¢ do odpowiedzi. - Powiedz mi, co
chee wiedzieé, a bdl sig skonczy.

Jeknalem, lecz Lwica, kleczaca na posadzce
przed wytwornie ubranym czarownikiem,
pozostata cicho.

Nagle uniosta glowe i spojrzata w Jego
oczy. Zobaczylem jej twarz i ujrzalem, ze
wczesniej, przed cierpieniem, przed brudem
i krwig, przed torturami w tym przekletym
miejscu, byta piekna, a pigkno to wciaz
jasniato w jej oczach.

- Dlaczego upierasz sig, by to przeciagac,
droga Akodo? - rzekl Mistrz. - Nic nie zysku-




jesz, opierajac si¢ wybawieniu od $mierci.
Moge dac ci nawet to. Nie ma nic, czego nie
mogtbym ci dag, o ile tylko poprosisz.

Jego u$miech byl zimny niczym
zelazo mojej klatki i niemal zawylem
na jego widok.

Ujrzalem potem, jak przyciska
do brzucha stabnaca reke, jak gdyby
chciata utrzymac si¢ w sobie, i pré-
buje wyprostowaé pogruchotane
nogi. Powoli, z trudem, z rekami
pelnymi wlasnych wnetrznosci, wsta-
faistaneta przed Czarnym Ksigciem,

a jej twarz jasniala odwaga.

- To twoja ostatnia szansa, - zasyczal
z mroku, az zadrzalem. - Twoja ostania
nadzieja na litoS¢. Zrob, o co prosze, a dam ci,
cokolwiek sobie zazyczysz. Cokolwiek.

Wryciagnat reke i dotknat jej pociemniatego
policzka.

- Powiedz. Nazwij mnie Mistrzem, ukleknij
umych stop i to wszystko sie skonezy. Wszystko,
czego sobie zazyczysz, bedzie twoje...

Spojrzala prosto w jego ciemne, martwe
oczy.

- Zycze sobie... - Z kazdym stowem
przechodzit mnie dreszcz, bol sie nasilati czu-
tem, jak moja dusza rozpada sig pod cigzarem
Jego mocy. Jej oddech rwal sig, a glos zamierat.
W koncu, ostatnim wysitkiem, uniosta glowe
i pluneta mu wtwarz. - Zycze sobie powrotuna pal.

Umarla, przeszyta wiocznia jednego z opraw-
cow. Nigdy wiecej nie krzykneta, nie wyszeptata
juz ani stowa. Pal wciaz stoi, jednak nie zostal
juz nigdy wigcej uzyty. Nie wiem, po co to
pisze, nie wiem, kto by magl to przeczytaé. Ale
ta historia musi by¢ opowiedziana. Musi by¢
opowiedziana i pewnego dnia, by¢ moze, jej
dusza zazna wytchnienia. Jej odwaga pozwolita
mi odnalez¢ wolno$¢. Straznicy nadchodza,
Czarny Ksiazg potrzebuje swojej zabawki.

Nigdy nie wrdce do celi. Chocby ztamali
me mysli i rozdarli cialo, moja dusza - i jej
- odnajdzie ukojenie."

List zostal znaleziony na stopniach Kyuden
lkoma przez straznika Akodo i dostarczony
natychmiast daimyo Lwa. Opowies¢ ta nigdy
nie zostala potwierdzona, cho¢ ,Czarny Ksiaze”
odpowiada opisowi czarnoksigznika Piewcéw
Krwi, znanego dzi$§ jako Iuchiban. Podarty
kawatek jedwabiu spoczywa na skromnym
postumencie po lewej rece posagu Pani Matsu,
w samym $rodku Swietej Sali Przodkéw.

LIST AKODO RUJO DO JEGO
MEODSZEGO BRATA HIU,
NAPISANY Z POLA BITWY
KRWI I SNIEGU.

Drogi Bracie.

Stoje na wysokim wzgorzu i spogladam
na pole, na ktéorym nasze wojska odniosly
zwycigstwo nad Skorpionem. Nie moge
uwierzyc, ze jeszcze pigc lat temu bylem tam,
gdzie Ty teraz jestes, i czytatem listy starszego
brata napisane z pola bitwy, czytalem te same
stowa, ktdre teraz sam pisze.

Siegam mySlami wstecz, przypominajac
sobie glosy naszych przodkéw, pobrzmiewajace
w mojej glowie; tak piekne, potezne,
ol$niewajace.

Sa niezliczeni, tworza idealny char, stowa
ich budza trwoge.. i jest cos jeszcze. Cos,
czego nie moge wskazac. Co§, czego nie moge
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- Klan Lwa jako
1erwszy zaprojektowat
- znak, odrézniajacy
ego wojownikéw od
innych i uzyt go na
polu walki. Kontrastowe
" wzory, umieszczone
‘na przymocowanych
" do plecéw pionowych
Tlagach pomagaly Lwu
‘dokonywaniu manew-
"1'*6W i odnajdywaniu to-
i warzyszy w bitewnym
= zamecie.
- Wkrotce pozostale
& Klany zaczgly uzywac
monow do wyrdzniania
. swoich armii. Kazdy

~ z nich opracowat

' symﬁol majacy, ich zda-

. niem, najlepiej wyrazac

: ""; ich Kaml Tajemniczy

e wywwsﬁ znak Klanu
w swoich patacach.
* Kolejni nasladowcy

znalezli sie szybko
i wkrotce wszystkie
siedem Wielkich Klanow
‘oznajmito w ten sposcb
E swa obecnos¢ hordom
Fu Lenga.

wyrazi¢. Przynajmniej nie moglem do tej
wlasnie chwili, w ktdrej pisze te stowa.

Bitwa ze Skorpionem nie przebiegala
zgodnie z planem. Lucznicy stali na wzgorzu,
na ktorym teraz si¢ znajduje, a my, w dole,
wystawieni byliSmy na ich ogien. Gdy nasz
pierwszy szereg nacieral, zastaniajac sie
tarczami, ich shugenja zestali plomienie,
ktore powality wielu naszych. Zbroje jeszcze
potegowaly obrazenia, a zewszad byto stycha¢
trzask kosci i krzyki palonych magicznym
ogniem miodych ludzi - mlodszych nawet
ode mnie.

Ruszyt drugi szereg, z nastawionymi
widczniami i zaciSnigtymi ustami. Spadaly
pociski, a oni maszerowali. Widziatem czto-
wieka, ktoremu strzaly oddarty twarz od
czaszki i innego, ktérego odrzucily w tyl,
w moja stroneg; kazdy jego ruch whijal groty
glebiej, a jego krzyki dudnity mi w uszach.

Wiem wywolali nasz batalion. Instynktow-
nie zajalem pozycje, potem jednak obejrzalem
si¢ w lewo, na ludzi stojacych w moim szeregu.
Przez pigé lat trenowaliSmy i walczyliSmy
razem, kiedy jednak spojrzeli$émy na wzgdrze,
na stosy cial tych, ktorzy nacierali przed nami,
poczulem jak co$§ mnie Sciska w gardle

To byt strach. Czysty, nienawistny strach,
rozlewajacy si¢ we wnetrznosciach i spra-
wiajacy, ze nogi wrastaja w ziemie. Przenikajacy
cialo niczym choroba, nazywajacy glupcem
kogo§, kto szarzowalby na wzgodrze, na
ktorym polegly juz setki innych. Jednak
obejrzalem si¢ na stojacych u mojego boku
i zorientowalem sig, ze patrza na mnie.

Patrzyli na mnie.

Patrzyli na mnie.

Wtedy przypomnialem sobie, kim jestem.
Nie to, kim bylem w domu, z Toba, matka
i ojcem, ale kim jestem dla nich. I co dla nich
Znacze.

Uslyszalem rozkaz do ataku i cho¢ wy-
raznie styszalem slowa, czulem co§ innego.
Poczutem, jak moja dusze wypelnia piesn.
Pigkna i straszna pie$n, piesn minionych
wojen i zapomnianych $mierci, piesn zalosci
i bolu. Tak wielu zgineto, tak niewiele
osiagnigto.

Uslyszatem piesn Akodo Jingawy i trzech
setek jego ludzi, ktérzy zgineli broniac
gorskiej przeleczy, by grupka agentow
Skorpiona mogla przekrasé sie i otru¢ jednego
z porucznikéw Iuchibana.

Ustyszalem piesni Matsu Hiruko i dwach
setek Matsu, ktérzy natarli na gaijindw
w Bitwie Bialego Jelenia... wszyscy zgingli, zabici
przez magie, ktérej weigz nie pojmujemy.

Uslyszatem piesn Akodo Rinujo i pigciu
setek, ktérzy uderzyli na Jednorozca i zgineli,
by chroni¢ wioski przed zagrozeniem, ktérego
nie rozumieli.

Z wszystkich piesni powstala wielka Piesn
z tymi stowami:

Krwawilismy

Cierpielismy

Plonelismy

A wszystko to

Dla ciebie

Sto tysiecy dusz, $piewajacych, zbolalych,
patrzacych. Piesn, ktdorej cigzaru cztowiek by
nie unidst. Piesn, ktéra zada od czlowieka
zbyt wiele.

Ja nie jestem czlowiekiem.

Jestem zolnierzem.

Obejrzalem si¢ na stojacych przy mnie
ludzi, ktérzy nazywali mnie gunso, stuchali
moich rozkazéow, wykonywali moje ko-
mendy, szukali we mnie odwagi, ktorej
im brakowato.

Nie moglem okaza¢ strachu. Gdyby ujrzeli
choc cien tego, co dzieje sig we mnie, nigdy
nie zdobylibysmy wzgérza i dotaczylibySmy
do krwawiacych, umierajacych i krzyczacych
towarzyszy

Obejrzatem si¢ na nich i pozwolitem, by
w moich oczach zobaczyli znany im ogien.
Piesn wzmocnila dusze i spotegowala glos,
gdy wydatem komende. To nie byt maj glos;
to byta Piesn, to byto sto tysiecy glosow, ktore
rozbrzmialy na polu bitwy i ktére poczuli
w sercach. Ustyszeli Piesn i w sercach rozgorzat
im ten sam zar, ktory ptonat we mnie.

Piesn wypelnita powietrze i odbila sig
w ich glosach. Stracitem kontrolg; serce
zaczeto wyrywac sie z piersi bolesnym
tomotem, nogi ruszyty bez zadnego polecenia,
dlonie zacisnely sie na wloczni, a moi ludzie
wzniesdli nasze barwy ponad bitewny pyt.
Sztandary zatrzepotaly i wydalismy okrzyk,
a brzmialy w nim glosy wszystkich Lwow,
ktérzy kiedykolwiek zyli.

Ruszylismy.

Pamietam piasek osypujacy sie spod
moich stép, pamietam, jak wczepialem sig
w ziemie lewa reka, jak podpieralem sig
trzymana w prawej wlocznia. Ludzie gineli




przed nami i obok nas, lecz gdy tylko ktos
z nas padal, kolejny zajmowat jego miejsce.
Piesn wypetnita mi glowe, az zdawalo sie,
ze od jej dzwigku krew poleje mi sie z uszu.
Poczulem, jak dwie strzaly wbijaja sig¢ we
mnie, lecz Piesn nie pozwolita mi zawiesé.
Nie pozwolita mi upasc.

Wspinaczka ciagnela si¢ w nieskonczonosc.
Zdawalo sig, ze na kazdy nasz krok Skorpiony
doktadaja dwa kolejne. Parli$my, walczylismy,
nawotywali$my sig. Czulem lzy. splywajace po
policzkach. Wiedzialam wtedy, wiasnie wtedy,
ze chocbym mial tu umrzeé, choc¢by moja
dusza miata splona¢ w ogniu Skorpionow,
nigdy juz nie przezyje takiej chwili. Przede
mng byta Smier¢, patrzyta mi w oczy, a mialem
w nich tzy. W sercu miatem Piesn, ale nie byla
ona mocniejsza od strachu.

Ale ja bytem.

Wlasnie wtedy, w tej chwili, bytem.

Bylismy.

UderzyliSmy w skorpioni mur niczym
burza; porzucili tuki i siggneli po miecze.
Blysnela stal, zaczely padaé ciata. Ustapili
o krok, my nacisneliémy. Piesa cisnela sie
z piersi na usta, a moi ludzie podjeli okrzyk.
Uderzyta Skorpiondw, odrzucajac ich niczym
ogien shugenja. Moje ostrze przecigto trzy
ciata, nim kolejna strzala utkwila w mojej
prawicy. Krzyknatem i natarlem na trzesacego
sie ze strachu niczym galareta tucznika.
Cigtem. Upadt. Nie przestawalem.

i
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Wiecej krwi. Wiecej cial. Shugenja jesz-
cze raz zestali ogien. Potowa moich ludzi
splonela.

Wtedy szvki Skorpiondw zalamaly sie.
Podazajacy za nami natarli na wzgorze, za
nimi ruszylo lewe i prawe skrzydto. W kilka
minut bylo po wszystkim. Skorpiony padly
pod naszymi mieczami.

Wtem, tak samo nagle jak sie pojawila,
Piesn znikta. Znikla.

Padlem wérod trwajacej rzezi na kolana.
Poczulem czyje$ dlonie na ramionach i wode
na wargach.

- Wypij to, panie - uslyszalem, a gdy
spojrzalem w gore, zobaczylem wilgotne oczy
kleczacej przy mnie Matsu Ujinoko.

- Musisz odpoczac.

Pokrecitem glowa.

- Nie. Wezwij Ikoma.

Byto to prawie pie¢ minut temu.

Opowiedzialem mu to wszystko, a on
stuchatl i przytakiwal. Wiem, ze zapamigta
moje stowa. Potem zapisze je, bys mogl
przeczytac.

Niemal skonczylem. Jestem prawie
gotow, by dolaczy¢ do Piesni, kiora mnie tu
doprowadzita. Prawie...

Muszg¢ co$ jeszcze powiedzieC. Dac ci,
bracie, ostatni podarunek. Jeste$ niemal gotéw,
by zosta¢ mezczyzna. Nie staniesz si¢ nim
jednak nawet po ceremonii, tu potrzeba czego$
wiecej. To znacznie dtuzsza droga.




T —————

R —
e o

Piesn. Ktdrego$§ dnia dolaczysz do choéru
przodkow. Gdy tego dokonasz, poczujesz
sig jak ja teraz: ze wnosisz do niej za mato.
Twaj glos, w poréwnaniu do wielkiego choru
nie z tego $wiata, brzmieé¢ bedzie drzaco
i bezsilnie. :

Zapamietaj jednak, ze zaden czlowiek nie
mogtby zdoby¢ tego wzgorza. To, czego dzi§
dokonatem, jest wigksze od jakiegokolwiek
z moich czynéw, a zrobitlem to, bo ludzie
u mojego boku nie okazali strachu. Nie okazali
strachu, bo zbyt mnie mitowali.

Gdy dodasz swdj glos do Pie$ni, zabrzmi
jak ¢éwierkanie $wierszcza. Gdy jednak
za$piewasz wraz Z nia... ach, bracie.. nie ma na
Swiecie dzwigku, ktory maghby sie réwnac.

Ostatnie tchnienie

Patrze na ciebie z duma

Pamietaj - czekam

Nom Liva

Klan Lwa zatozono ponad tysiac lat temu,
kiedy Kami spadli z niebios. Ludzko$¢ w owym
czasie byta jeszcze nieliczna, a siedmioro
Kami szukalo ,najdoskonalszych” sposrdod
nich. Shiba wybral najmedrszych, Hida
najsilniejszych, podobnie pozostali, i tylko
Akodo pozostawal sam.

- Nie szukam ludzi, ktérzy za mna podaza,
- mawial. - Szukam godnych, by stana¢
u mego boku.

Rodziny Lwa wywodza swoje nazwiska
od ludzi, ktorzy staneli u boku Akodo. Dzieje
zalozycieli kazdego z rodéw, wnikliwego
Ikomy, tajemniczego Kitsu i dzielnej Matsu
- zapisane sa w kronikach Klanu. Wszystkie
Lwy pozostaja wierne tradycji zmierzenia sie
w dniu gempukku z daimyo swojej rodziny.
To dla nich wigcej, niz rytual, to potwierdzenie
mestwa i krok na drodze do stania sie
prawdziwym Lwem.

Od tysiaca lat Lew jest prawa reka
Cesarza, sprawujac piecze nad politycznymi
i wojskowymi stosunkami miedzy Klanami.
Co wiecej, utrzymujac najwigksza armig
Rokuganu wspial sie na nieosiagalny dla
innych klanéw poziom sztuki wojennej.
Akodo i Matsu zdobywaja chwale na polach
bitew, Ikoma spisuja wszystkie wydarzenia,
a Kitsu blagaja przodkéw, by wspomogli Klan
w potrzebie.

Dla Lwa przodkowie to nie tylko duchy
przesztosci. Sa przewodnikami po zyciu,
krocza u boku swych potomkéw i ksztalttuja
ich przeznaczenie. Sa wigcej niz legenda,
mitem czy przenoénia. Wiecej niz czeScia
dziejow Klanu, sa czescia terazniejszosci

"1 przysztosci.

Rody Lwa wywodza swoje nazwiska od
towarzyszy Akodo. Spoérad nich tylko Matsu
moga powiedzieé, ze to Akodo prosit ich,
by przytaczyli sie do Klanu. Choé wszystkie
rodziny stuza pod sztandarami Lwa z réwnym
oddaniem i zapatem, dom Matsu zawsze
pozostawal u samego boku Akodo. Stare
przystowie ,.Za Akodo stoi Matsu” nawet dzi$
pozostaje aktualne.

AKODO | MATSU

Akodo przewedrowat swiat w poszukiwaniu
cztowieka, ktory stanatby u jego boku, ktéry
zostalby samurajem, gotowym umrzeé
w obronie Cesarza. Na jednego, ktory sprostat
wymaganiom Akodo, stu zginelo z jego reki.

BezwartoSciowi.

Stabi.

Tchorzliwi,

Kazdy, ktéry zginal od ostrza Akodo,
stawal si¢ Swiadectwem surowosci wojny.
Niemal trzy lata Akodo przemierzal kraj,
sprawdzajac kazdego $miertelnika, ktory sie
przed nim stawil, zaden jednak nie znalazl
uznania w jego oczach.

Ci, ktorzy przygladali sie krwawym
poszukiwaniom Akodo, oskarzali go pono¢
na Dworze, nazywajac postrachem cesarstwa.
Co roku Akodo wracat do palacu na rocznice
intronizacji brata. Byt sam, a powierzone mu
armie wciaz czekaly na generatow.

-Nie szukam ich, - odpowiadat zwracajacym
na to uwage. - To oni musza odnalez¢ mnie.

Pomalu jednak Klan Akodo rést Jego
oddzialy, dowodzone przez lkome i Kitsu
zaczely przeksztatcaé sig w poteznag armie.
Akodo wciaz jednak byt niezadowolony. Mimo
ciagtych poszukiwan i dzielnych czynéw
Pani Matsu, prawdopodobnie najpotezniejsza
wéréd $miertelnych wojownikow, wciaz nie
przybywala, by si¢ z nim zmierzyé. Gdy
ostatecznie przekonal ja do walki, ich starcie
wstrzasnelo, jak powiadaja, niebem i ziemia.

Rywalizacja pomigdzy Akodo i Matsu
od dawna jest popularnym tematem piesni
i dramatéw. Historycy Ikoma corocznie




opowiadaja te historig pierwszego dnia zimy.

. Podkresla sig¢ jej oddanie sprawom Klanu
i, poczawszy od odrzucenia konkuréw Akodo
az po rozstanie z nim, jej osamotnienie. Akodo
za$ jawi sie w nich jako cztowiek zawsze
otoczony oddanymi podwladnymi i zaufanymi
towarzyszami.

GROM LWA

Gdy toczyla sig¢ pierwsza bitwa z sitami
Fu Lenga, pierwszy z mnichéw, Shinsei,
zebral oSmioro mezow i niewiast, a nastepnie
powi6dt ich az do serca Krain Cienia. Ich
zadaniem bylo osaczy¢ zlo w jego lezu, wigc
kazdy z Klanow mial posta¢ najwigkszego
spoérod swoich wojownikéw. Gdy przyszla
kolej na Klan Lwa, wystapil [koma, lecz nim
zdazyt pojS¢ za mnichem, Pani Matsu powalila
go ciosem w twarz. Z plonacymi oczami
Staneta przed Shinsei, Akodo i zapytala,
kto jeszcze ma zamiar odebraé jej prawo
reprezentowania Klanu. Nikt nie $mial.

Wschodzace stonce zagoscilo na
wierzchotkach potudniowych wzgérz,
rozéwietlajac Heigen no Otaku blaskiem
kolejnego dnia. Akodo Jednooki zatrzymat si¢
na chwilg, by odetchna¢ czystym powietrzem
- wolnym nie tylko od nienaturalnego chtodu
nocy, ale i zarazy nawiedzajacej Rokugan.

Fu Leng przetrwat upadek do Plugawej
Otchlani i sprzymierzyl si¢ z potegami, ktére
tam napotkal. Teraz, pod jego zlowrogim
przywodztwem, runely one na $wiat, niosac
najstraszliwsze plagi i epidemie. Akodo wi-
dzial, jak padli w walce towarzysze powstaja,
by zasili¢ szeregi mrocznych sit.

Sama $mier¢ zdradzila Cesarstwo.

Nishiko, zona Akodo, od tygodnia trwata
w oblezonej przez sity Krain Cienia placowce.
Akodo powrdcit i zwiazal je walka, majac
nadzieje, ze zajmie je az do nadejscia positkow
Kraba. W konicu zgasl i ten promyk nadziei
- dotart meldunek, ze Krab wpad} w zasadzke
i nie zdota przyby¢ na czas.

W ostatnim zrywie Akodo i jego okrazone
oddzialy wcigly si¢ w nieumartych, oddzie-
lajacych ich od pozostajacych na posterunku
niedobitkdéw. Ciala istot, ktérym musieli stawic¢

czota nalezaty do ich niegdysiejszych towarzyszy,
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druhdw, nawet kochankéw. W obliczu takiego
okropienistwa trudno bylo zachowa¢ honor,
Akodo jednak byl nieugiety. Uratuje tych,
ktérzy wytrwali na stanowisku, lub zginie.

Furia Akodo porazila oni i ich pomiot;
po$lednie istoty paralizowat strach, inne czmy-
chaly, narazajac si¢ na gniew silniejszych
potworéw. Grot wloczni Lwa cial je z precyzja
najdoskonalszego miecza, znanego ludzkosci.

Odrzucajac monstra na wszystkie strony,
Akodo i ostatni pozostali u jego boku zolnie-
rze wdarli si¢ na placowke. Ich zawzigte
spojrzenia padly na kilku cigzko poranionych
yojimbo lezacych na progu i Sci$nieta za nimi
garstke ludzi. Niemal tuzin kobiet i dzieci,
rodziny wojownikow, ktorzy walczyli wlasnie
z armig Tego, Ktorego Nie Wolno Nazywac,
o pobladlych z przerazenia twarzach, pustymi
oczyma wpatrywalo sie¢ w wybawicieli.

Nishiko bez stowa wstala, przezwyciezajac
ciezar krwawiacego brzucha. Jej yojimbo
prébowal ja podtrzymad, wstrzymala go je-
dnak przeszywajacym spojrzeniem. Z nie-
pokojem stanat przed Akodo, gdy ten zblizyl
sie do zony, ktorej ciezki oddech drzal niczym
u probujacego jeszcze kluczy¢, umierajacego
zwierzecia.

Odwracajac sig na wolanie jednego ze
swoich ludzi Akodo zdal sobie sprawe, jaka
zapadta cisza. Patrzac ponad zgromadzona
u wrét grupa dostrzegt, ze legiony Fu Lenga
zawrocily, pozostawiajac za soba tumany
kurzu, znaczace ich droge. Przechodzac
ponad cialami, ktore jeszcze nie ozyly, Akodo
skrzywit sig.

Dlaczego? - bylo jedynym stowem, jakie
byl w stanie wypowiedziec.

Wkrotce, pomyslat. Wkrétce bedg zmu-
szeni zatrzymac sig i pozwolic kobietom odpo-
czgc Pigd z nich bylo brzemiennych, a Nishiko
bliska rozwigzania. Akodo powinien bac sig
0 zycie swojego nienarodzonego syna i synow
towarzyszy broni. Powinien obawiaé sig
o tych, ktérzy narodza si¢ w tej godzinie
ciemnos$ci. Powinien bac sig o los pokolenia,
ktare nadchodzi.

Byl jednak Lwem i nie mogt pozwoli¢
sobie na obawy. Nie mogt powstrzymac si¢ od
dzialania, cho¢by mialo mu ono odebrac syna,
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MATSU .

Gdy Shinsei zaczal
gromadzi¢ Siedem
Gromow na plBl’WSZQ
wojne z Fu Lengiem,
Matsu miata by¢ pierw
szym wu;owmklem,
ktérego napotkatl:
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Shinsei widzial, jak
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| INNE KLANY

ako prawa reka Cesa-
- 17a, Lew musiat wspét-

si%, pracowac z kazdym

-

- z Klan6w, nie zawsze
ednak z powodzeniem.

“Krab: ',,Krabowi nalezy
9 szacunek za sife,

- ktorg OkaZUIB na
'jba:dmej Zagrozonej

- z naszych granic,
( plera]qc ciemno$¢,
by nikt nie musiat

| ogladac obrzydlistw Fu

Lenga. Ich brak og}ady
. przypomina jednak, ze

| & czlowiek zuchwaly nie

iest_ godny zaufania.”

; Zuraw »Posréd honoro-

ega towarzystwa nie

. ?na miejsca dla Zurawia.

* To obzartuchy, kiére
ezustannie si¢ napycha-
4, nie zwracajac uwagi

. vna glodulacych wokat.

~ S3 dumni z bo-
gactwa, podczas gdy
‘my jeste§Smy dumni ze
_ stuzby Cesarstwu
i przodkom. Psy.”

: hSmok Dlaczeg6z spe-

« dzaja tyle czasu w gor-

skich §wiatyniach?

Céyzby bali sie doswiad-

czen, ktére prawdziwe
& gycie oferuje
$mialkom?”

zong, Klan. Bedzie walczyl, dopoki jego krew
nie zaplami ich odzienia, a ostatni oddech nie
wedrze sig do ich serc i nie zatruje ich.

Ciezar w jego sercu byl jednak tak
wielki, podobnie jak brzemie jego zony,
a cala nadzieje¢ na te ponure czasy pokladat
w pomocy Fortun. Miat kolejnych kilka godzin
na planowanie. Swiatto dnia powstrzyma zle
moce na dtuzej; on i jego towarzysze zdotaja zys-
kac kolejnych kilka mil, nim poscig ruszy.

Targata nim niepewno$¢; niepewnosc
niecodziennej taktyki, ktora obrali drapiezcy.
Dlaczego nie zabili go i jego ludzi, gdy
mieli taka okazje? Dzialo sig co$, czego nie
rozumial. Moze chcieli czego§ od zywych?
Moze ich samych...

Nagte stuknigcie dionia w ramie wyr-
walo go z zamyslenia. Twarz Nishiko byla
wykrzywiona bdlem, a zeby zaci$niete
w grymasie cierpienia. Byta blisko. Nie beda
w stanie zaj$c¢ daleko, zanim beda musieli sie
zatrzymac.

Do Akodo dotarty okrzyki ludzi, ostrze-
gajacych, ze na wzgdérzach daleko za nimi
zauwazono ogrow i oni Najpotezniejsze
z demondow Fu Lenga za nic mialy $wiatlo
dnia i, dostrzeglszy oddzialek, przyspieszyly
kroku.

Akodo spojrzat na pochmurne niebo i ci-
cho powtdrzyt przysigge Fortunom. Potem,
baczac na siebie, swoich podopiecznych i ich
dusze, podjal decyzje.

Zging tu z honorem.

JPanie!” padt okrzyk z gory, z bliska.
Konny zwiadowca, ledwo fapiac oddech po
szybkiej jezdzie, ciagnal: Na potnoc stad jest
dom, najwyzej godzine jazdy. Jest obronny
i... glos jezdzca zamarl na widok nadciagajacej
masy przesSladowcow.

Po raz drugi w zyciu Akodo stwierdzit, ze
brakuje mu stéw.

Zerknawszy na Koshu dziewiaty raz
w ciggu dwoch godzin Akodo pomyslal
0 jego widomym przerazeniu. Oczy zwiadowcy
byly rozbiegane, jak gdyby obawial sig, ze
co$ moze uderzy¢ z bardzo bliska; nawet bio-
rac pod uwage ciagnaca za nimi budzaca
trwoge horde, jego zachowanie bylo nie-
zwykle. Wypytywanie bytoby bezcelowe,

wiec Akodo postanowil zlapac jego wzrok
i zwroci¢ uwage.

- O ile dalej, zolnierzu?

- Kolejne dwadzie$cia minut - odparl
natychmiast zaskoczony zwiadowca. Zdato
sig, ze mocniej chwycil wodze i skurczyt sig
w siodle.

- Moze mniej.

Akodo poczul si¢ nieswojo, jakby powietrze
wokot zgestniato i oblepilo go. Walczyt, by na
oczach swoich ludzi i ich rodzin nie stracic
zimnej krwi, bo gdyby okazat stabos$¢, wszyscy
by sie zalamali.

- Tam!- krzyknat Koshu, wskazujac
doling rzeki, znanej pozniej jako Oboreshinu
Boekisho Kawa, Rzeka Utopionego Kupca.
U zbiegu potoku i Drogi Zywioléw stat prosty,
drewniany budynek, nie wigkszy niz na
dwadzieScia mat, schowany w niewielkiej kepie
drzew, stanowiacych jedyne urozmaicenie
monotonnego krajobrazu.

Kiedy dojechali, Nishiko byla juz niemal
nieprzytomna od niewygod ostatnich kilku
godzin. Akodo zdjat ja z konia i delikatnie
zaprowadzit do budynku, z ponurg satysfak-cja
stwierdzajac, ze wykonany jest ze skamieniate-
go drewna. Moze da im kilka chwil odroczenia,
zbyt malo jednak na pig¢ porodow.

Idacy z przodu Koshu ruszyl otworzyé¢
drzwi, stanal jednak jak wryty. Akodo juz
chcial go zruga¢ za blokowanie przejscia,
dostrzegt jednak jego reakcje.

- Wokét nas.. sa wszedzie wokot nas... -
Gdy zwiadowca odwrdcit sie, jego twarz byla
biata. - Czy ich nie czujesz, Panie?

Przerazajacy ryk, dochodzacy z tylu,
przypomnial Akodo o nadciggajacej hordzie
potwordw. Zdecydowanie odsunat drzwi.

- Co jest wokol nas, zonierzu?

- Cos, - wyjakat, - co$, czego nie mozemy
zobaczyc...

- Ma racje, - z wnetrza chaty dobiegat glos
znany Akodo az za dobrze. - Sa tutaj.

Ostatnie promienie stonca zajasnialy
w plowej grzywie Kitsu, ktory wraz z trojgiem
dzieci wyszedt przed dom.

- Szybko. Wszyscy do $rodka! - ponaglit
z uSmiechem, ktory bardziej zdenerwowat
Akodo, niz uspokoil.

e i ———
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- Wiem, dlaczego armie Fu Lenga nas
Scigaja, przyjaciely, - rozpoczal Akodo. - Mdj
brat pragnie by¢ jedynym synem niebios.

- Jeste§ w bledzie, Akodo-sama. - Kitsu
byt bardzo spokojny, jakby skupial si¢ na
czym$ znajdujacym sig poza zwyczajnym
domostwem, w ktorym byli. - On pragnie by¢
jedynym dziedzicem... :

Akodo poczul skurcz zotadka. Zwracit
wzrok w strong drugiej izby, w ktdrej czu-
wajacy przy kobietach efa probowali ztagodzié
zduszone jeki kobiet.

- Poérod tego zametu, gdy jego armie
pustosza potudnie, hordy jego stug przemierzaja
Cesarstwo, poszukujac pierworodnych dzieci
Kami. Styszalem nawet, ze najstarszy syn
Doji nie zyje.

Stwierdzenie to zabrzmiato tak prozaicznie,
ze Akodo zdawalo si¢ wrecz zabawne.

- Skad to wiesz, Kitsu?

- Oni mi powiedzieli, - szerokim gestem
wskazal przestrzen wokot nich, a jego oczy
zajasnialy blaskiem prawdy.

Kiwajac powoli glowa na te stowa, Akodo
rozejrzat sie po pokoju. Obdarci ludzie stali
gotowi na rozkazy, lecz zmeczenie i rany
nadwatlily ich lojalno$¢. Beda stanowi¢ fatwy
tup dla demondw...

Nie to jednak bylo najwazniejsze.
Akodo wstal, odwrdcit si¢ i podszedl do
drzwi, za ktorymi rozlegalo sig dzikie wycie
nadciagajacego przeznaczenia. Dobyl juz
miecza, gdy dotart do niego glos Kitsu.

- Stoj, panie!

- To, - Kitsu potozyl dton na drzwiach, - nie
jest twoim obowiazkiem. Nie dzis.

Kami odwrdcit glowe w kierunku
wskazywanym przez Kitsu i ustyszat
dochodzacy z drugiego pokoju pierwszy krzyk
nowo narodzonego zycia.

- To, - chlodno powiedzial Kitsu, - jest twdj
obowigzek.

Akodo nie wiedzial jak wyrazi¢ uczucie,
ktore poczul. Dume, nie jednak z siebie, lecz
z najwiekszego bogactwa Rokuganu. Dume z
Lwa. Oraz, gdy akuszerka podala mu po raz
pierwszy jego, dume z rodziny.

- Pamietaj, drogi przyjacielu, gdy upadnie
Akodo...

- Upadnie Hantei...

-'I wszystko pozostate upadnie z nimi.
- Kitsu potozyt ogromna r¢ke na drzwiach

i zebral si¢ do wyjscia.

Akodo, zawstydzony swa bezczynnoscia,
spojrzal na potomka i przypomnial sobie, ze
sa tu jeszcze inne dzieci. Obaj synowie i corka
Kitsu stali wyprostowani, wysocy, réwnego
wzrostu.

- Co z nimi?, - spytat.

Kitsu ostatni raz spojrzal na dzieci, kazde
po kolei, i rzekt,

- Sg tu, by pamietac.

Zdalo sie wtedy, ze wokot niego tworzy sie
niezwykly wir. Gdy mowil, jego oczy plonely
czerwonym blaskiem.

- Nie zajmuj si¢ dzi$§ walka, Akodo-sama.
To... nasz obowiazek.

Gdy drzwi si¢ odsunely, pelne cierpienia
wycie tysiaca straconych dusz uderzyto Akodo
w uszy. Ponad krzykiem $mierci z ledwoScia
ustyszal ostatnie stowa druha.

- Shorai ga aru, Akodo.

- Swietlanej przyszlosci.

Poszedt.

Tak brzmi ostatnia wzmianka o Kitsu
w kronikach Ikoma. Wielu watpi w wiarygod-
no$¢ ustepow opisujacych zalozenie Shinden
Shorai, ktére mowia, ze przebyl on potok
i ruszyt do walki, a u jego boku walczyly dusze
wszystkich ofiar ztych mocy Fu Lenga.

Jego ciala nigdy nie odnaleziono.

Shinden Shorai wciaz stoi.

tajemnice Feniksa.
Poktadaja nadzieje
w zywiolach, by ich.

chroml'y miast uzywac

innych. }estesmy od nich 1

Skorpion: ,,Gdzie Kra
ktamie honorowo,
Skorpion kiamie
bezkarnie. Twierd
ze sg shugami Cesarz
jednak w istocie mat
sig nim przejmuja.

Strzez sie ludzi, ktérzy
daja slowo 1ednym, :
glos innym.”

Jednorozec: ,Sta
wiliby pote7na
armig, gdyby tylko
powsciagneli swoje
dzikie instynkty. Sa
dzicy, niczym jelen
lub niedzwiedz, i tak
wlasnie trzeba ich
traktowac.”
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lojalnych, wyszkolonych zolnierzy, gotowych
odda¢ w potrzebie swe zycie.

Dwie mniejsze rodziny maja réwnie istotny
wklad w sprawy Klanu. Historycy Ikoma
posSwigcaja si¢ organizacji, zachowywaniu
i ochronie zbiorow Wielkiej Biblioteki.
Sktada si¢ na nie zapis historii Cesarstwa,
oddanej w najdrobniejszych szczegotach,
by w zapomnienie nie poszly zaréwno
czyny wielkie, jak sromotne. W niniejszym
rozdziale przedstawiamy wyjatki z dziel
poéwigconych filozofii, kulturze i legendom
Lwa. Nalezy przy tym pamigtaé, ze choé
Lew jest powiernikiem historii, wypelnia
wole Cesarza i rozpowszechnia te tylko
opowiesci, ktore schlebiaja linii panujacej.

\ \ &
Rozdzat drugr
Historia
Lwa

- Mon Akodo, jakze od-
mienny jest od petnego
lepej furii monu Matsu,
fp}zedsta"wia wyrazajacy
szacunek i oddanie pysk
_Lwa, wkomponowany
“w generalski wachlarz.

Podziat lwiego pyska

e Rl =

| symbolizuje dwoista na-
| ture Akodo - wyszkolo-

ch wojownikéw i wy-
zlatconych filozofow.

Ror]zmy Liva

Akodo podgza drogg Lwa
Lew podgza droga Cesarza
Cesarz podgza drogg Tao
Tao podgza wlasng drogag
- Akodo Motaka

W czasach, kiedy powstawaty rody Lwa,
laczyta je lojalno$¢ i oddanie Akodo oraz
Cesarzowi. Pozniejsze wojny i wewnetrzna
rywalizacja skutkowaly jednak ciagtymi
napigeciami; obecnie jedyna rzecza, utrzymujaca
jednoéc Klanu, jest wierno&c stowom Przysiegi
Akodo: chroni¢ Cesarza nawet za ceng zycia
i speliac jego wole

Scisle wypelniajac nakazy bushido i od-
dajac cze§¢ przodkom, Lew jest najbardziej
honorowym z Klanéw Rokuganu. Bushido,
droga wojownika, okredla zasady etyki
rokuganskiej klasy samurajéw i wzorzec
prawego zywota. To wlasnie Lew spisal jego
reguly i to Lew prowadzi kroniki Rokuganu,
wigc bohaterowie, ktorzy zgineli za jego
zasady wspominani beda z czcia. Zarowno
mezni Matsu, jak i surowi Ikoma niosa
przestanie i nauki kodeksu bushido na dwory
i pola bitewne Cesarstwa.

Klan Lwa ponad wszystko stawia sztuke
wojny. Lew wynidst wojowanie ponad zwykla
rzez, tworzac ztozony system strategii i kontr-
strategii. Kazdy Lew, bushi, shugenja i dworza-
nin, jest zotnierzem, a $mier¢ w stuzbie Klanowi
i Cesarzowi nie budzi w nim leku.

Nastawienie to czyni Lwa najniebezpie-

czniejszym sposrod Klanéw Rokuganu. Akodo
i Matsu moga w kazdej chwili wystawic¢ armie

Miedzy historiami z tej ksiazki i opowieSciami
pochodzacymi z innych Zrédet moga wystapic
sprzeczno$ci. Nie ma jednak dwoch ludzi,
ktorzy opowiedzieliby o tym samym zdarzeniu
identycznymi stowami, chocby i walczyli
ramig w ramie.

Nie ma nic niebezpieczniejszego od
czlowieka, ktory sqdzi, Ze jest gotow.
- Akodo Oyatoka

Lwu przewodzi znana z niewzruszonej
lojalnoéci i oddania Cesarzowi rodzina Akodo.
To starozytne nazwisko przez wieki nosili
najstynniejsi bohaterowie Rokuganu. Samura-
je wywodzacy sig¢ od zalozyciela Klanu,
pana Akodo, wyrdzniaja si¢ szczegdlng
SwiadomoS$cia swojego niebianskiego
pochodzenia i wigzi z przodkami.

Historia wedtug Akodo to zazwyczaj zbior
suchych analiz bitew i cytatow z bohaterow,
od ktorych rodzina wywodzi swéj rad.
Czlonkowie tego rodu sa pewni, ze kazde




ich dzialanie obserwuja przodkowie, wigc
kazda decyzje rozwazaja, jakby baczyli na
nig wszyscy daimyo, od samego zalozyciela
Klanu poczawszy. Cho¢ to Ikoma spisuja
historig, nie ma takiego Akodo, ktéry nie
potrafitby przesledzi¢ swojego rodowodu az
do zatozyciela Klanu (cho¢ taki wywod trwaé
moze godziny). Kazdy Akodo zobowigzany jest
przedstawic¢ swoj rodowod w dniu gempukku.
Czci sie w ten sposob i upamigtnia dzielnych
mezow i kobiety, ktérych potomkiem jest
samuraj, a taze stuzy jako memento: , Jestem
czescia twojej rodziny, kropla rodowej krwi.
Jesten twoim bratem.”

Struktura rodziny Akodo jest bardzo
prosta, a kazdy jej czlonek zna swoje miejsce.
Pewien Smok tak podsumowal wizyte
u nich: ,Wiedza jak przemieni¢ ‘ja’ w ‘my’
i w tym tkwi ich sita.” Koncentruja sig oni na
zhiorowosci, zamiast kreowac silne jednostki,
a kazdy czlonek rodu uwaza si¢ za zolierza,
element wiekszej spotecznoéci, co daje
rodzinie najwigksza site. Ich motto, ,Stuzba,
Honor, Dowodzenie”, okre§la trzy najbardziej
cenione przez Akodo wartosci. O ile dzieje
Matsu pelne sa bohaterow, ktorzy samotnie
pokonywali przewazajace sily, bohater Akodo
to cztowiek, ktory oddaje zycie za swoj oddziat
lub poswieca wlasny honor dla dobra Klanu.
Powinno$cia daimyo domu Akodo jest stuzy¢
Klanowi i przynosi¢ mu chwale, a nie dbac
o swe dobre imie.

Zadania, ktore wypetnia daimyo Akodo,
zmuszaja go do czestego przebywania z dala
od ziem Klanu. Podczas negocjacji na dworze
cesarskim, wojowanie czesto pozostawia Matsu.
Nie znaczy to, ze Akodo nie walcza - wrecz
przeciwnie, sa najbardziej zdyscyplinowana
armia Rokuganu. Rzecz w tym, ze czuja sig
réwnie dobrze poza polem walki, jak na nim
i winni postugiwac sie rownie dobrze etykiety
i dyplomacja, jak mieczem i wldcznia. Choc
to Ikoma sa dvplomatami Lwa, Akodo szkoli
sie w motywowaniu ludzi.

PRZYGOTOWANIA DO WOIJNY
Najistotniejsza skladowa zdolnosci
bojowej jest dowddztwo. Bez dowddcey armia
ucieknie i zostanie pokonana. Istotniejsze jest
umiejetne i kompetentne dowodzenie. Dobrze
wyszkolony dowddca zapewni podwladnym
cel, zadania i motywacje, zarowno w walce
jak i czasach pokoju.

Akodo znaja te zasade i zyja nia. Kazdego
dnia przypomina si¢ oczom, uszom i sercu
zolnierza, ze jest czeScia armii. Kolumny
wojsk sa w nieustannym marszu, a dziedzince
pelne sa ¢wiczacych. Gdy Akodo staje na czele
jednostki, traktuje stuzbe bardzo powaznie.
Dowddca odpowiada za kazde dziatanie
oddziatu, zaszczytne czy hanbiace, a jego osobo-
wos¢ wplywa na mozliwosci i psychike
podwladnych.

Cho¢ wymagania dowodzenia bywaja
rozne, kazdy oddzial trzeba odpowiednio
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utrzymac i zorganizowac, gdyz inaczej ucierpi
cata armia. Wszyscy dowdédey musza, jak
mawial Akodo, mie¢ ,waleczne serca”. Maja
to by¢ ludzie zaangazowani, odwazni, uczciwi
i honorowi. Z tych czterech cnot honor jest
najwazniejszy. Pozbawiony honoru dowddca
bedzie co najwyzej rzeznikiem. Wodz musi by¢
rowniez znawca ludzkiej natury, wiedziec jak
jego ludzie zareaguja w réznych sytuacjach
i umiejetnie omijac stabosci, a wykorzystywac
ich mocne strony.

Skuteczny oddzial stworzy¢ mozna tylko
dzigki planowaniu, przygotowaniu i je-
dno&ci. Jednostka podzielona tatwo zostanie
pokonana. Gdy oddzial dziala jak jeden maz,
nie ulegnie, chocby stanal przeciwko tysiacom
To wiasnie jest, zdaniem Akodo, prawda
podstawowa, ktéra, potwierdzona przez tysiac
lat historii, nie podlega dyskusji. Nie wystarczy
przewaga liczebna - podstawa zwyciestwa jest
przewaga dyscypliny i karno$ci.

DAIMYO KLANU LWA

Obecny daimyo Akodo jest rowniez
Championem Klanu Lwa - jak niemal zawsze.
W calej historii tylko trzy razy, nie liczac
doraznych, polowych nominacji, Championem
Lwa nie byl Akodo. Pierwsza taka sytuacja
miala miejsce po Bitwie Bialego Jelenia, po
ktorej gaijini zostali wypchnieci z Rokuganu.

W trakcie walki sity Akodo zgromadzity sie
wokot Cesarza, chroniac go przed zagrozeniem,
gdy ten podazat z Otosan Uchi na front, by
wziaé udzial w pertraktacjach. Stojacym
zazwyczaj u boku Cesarza Zurawiom polecono
zebrac flotg handlowa, przysposobi¢ do walki
i powstrzymac najezdzcow na morzu. Gdy
Syn Stonca byl blisko brzegu, pobliski okret
odpalit szczegdlnie duzy tadunek gaijinskiej
broni. Cesarz, Champion Lwa i cate chroniace
go sily Akodo zgingly. Rzady nad krajem
musial obja¢ cesarski stryj.

Po bitwie Akodo byli w rozsypce - wielu
najlepszych generaléw zgineto. Sposrdd
arystokracji Akodo pozostaly tylko wdowy
i male dzieci, wigc nowy Cesarz zlecil obo-
wigzki Championa Lwa Matsu. Champion
Matsu zebrat oddziaty Lwa i ztamal ostatni
bastion gaijinézw w Rokuganie. Matsu Zaruko
rzadzita Klanem Lwa szesnascie lat i zastynela
jako ,Biala Lwica”, gdyz jej karnacja byta
wyjatkowo jasna. Biale wlosy daimyo byly
dla Lwow niczym sztandar, a jej zwycigstwa
nad gaijinami pod Bialym Jeleniem przeszly
do legendy.

Informacje o drugim Championie,
pochodzacym spoza rodu Akodo niektorzy
uwazaja za apokryf, wymyslony przez Klan
Skorpiona, by wprowadzi¢ zamet na dworze
Lwa. Mowi sig, ze zyt niegdys$ daimyo Akodo,




ktory zmart bez dziedzica, a wérdd krewnych
nie dato sig¢ wskaza¢ bezdyskusyjnego
nastepcy. Przez wiele lat, dopoki sukcesji
nie wytyczyly testami mestwa na polu bitwy,
Klanem rzadzit regent z rodu Tkoma. Sami
Ikoma nie posiadaja w swoich kronikach
wzmianki o tym fakcie i podwazaja jego
autentycznosé.

Trzecim Championem Lwa, niebedacym
Akodo, byt Matsu Itagi. Byt on lojalnym
stronnikiem Cesarza i wrogiem Kraba. Podjal
$miala probe dowiedzenia, ze Lew moze $mia-
lo réwnac sie z Krabem w walce z nieludzkim
zagrozeniem i samotnie wyprawit sie w Krainy
Cienia, by odnaleié¢ i zniszczy¢ czajace sig
w ich sercu zlo. Tam, walczac w imig Cesarst-
wa, polegl Jego grobowiec znajduje si¢ na
pélnocnym pograniczu ziem Kraba, obok
mogily 6wczesnego Championa Kraba, Hida
Tadaki. Wigcej informacji o losach Matsu Itagie-
go mozna znalez¢ w Drodze Kraba.

Obecnym Championem Klanu Lwa jest
Akodo Toturi, jeden z najbardziej nowatorskich
i pomystowych generalow Rokuganu. Toturi
szkolit sig zaréwno w szkole rodziny Akodo,
jak i Matsu, nie osiagnatl jednak mistrzostwa
w zadnym ze styléw. Nim osiagnat dorostosc
zostal przeniesiony ze szkol bushi Lwa do
klasztoru, gdzie zgtebial taktyke i strategie,
podczas gdy jego miodszy brat stal na czele
Klanu. Po jego Smierci przerwat studia i powré-
cil, by obja¢ godnosé Championa. Wprawdzie
Toturi stuzy Akodo juz prawie pigé lat,
obowigzki daimyo sa jednak dla niego wciaz
nowe i, cho¢ ludzie stuza mu lojalnie, stychaé
- zwlaszeza poérad Matsu - glosy, podwa-
zajace jego umiejetnosci rzadzenia. Wiecej infor-
macji o Toturim mozna znalez¢ Rozdziale 4.

DZIEDZICZNY MIECZ LWA

Dziedziczny Miecz Klanu Lwa, Shori, to staro-
zytne ostrze, kidrego uzywat jeszcze sam Akodo.
Niemal tysigc lat temu pierwszy Lew uklakl
przed tronem Hantei i zaprzysiagl wieczysta
wiernos¢ jego dynastii. Oddanie, ktore za-
deklarowal, byto tak bezgraniczne, ze nigdy
nie wyciagnal miecza inaczej, niz na rozkaz
Cesarza. Z tej przyczyny to Hantei przez dlugie
lata byli posiadaczami miecza Akodo, umiesz-
czonego na honorowym miejscu w Otosan
Uchi. Ostrze spoczywalo na prostej, hebanowej
podstawie obok dziedzicznego miecza Hantei,
oczekujac na wezwanie swojego pana.

Kolejni Cesarze powolywali sig niekiedy
na przysiege Akodo i wypowiadali wojng
pozostalym potegom Rokuganu. Syn Stonca
przyzywal wledy Championa Lwa na swoj
dwor i powierzat mu miecz Akodo. Przysigga,
ktora symbolizuje miecz Lwa, stanowi sens
istnienia Klanu: ,Stuzba Cesarzowi. Stuzba
Cesarstwu.”

Samo ostrze, jest niepozorne i sprawia
wrazenie matowego. Rekojesé¢ miecza wykona-
na jest z jadeitu, owinigtego brazowym i zlotym
drutem, a na tsubie wyobrazono sylwetke
poteznego zamku,

Niemal tysiac lat temu Cesarz polecil, by
dla jego brata, Akodo, wykuto miecz ze zlota
i drogocennych kamieni. Powiada sig, ze byto
to najostrzejsze ostrze, jakie kiedykolwiek
stworzono, a jego piekno bylo niezrownane.
Akodo dobyt go przeciwko Mrocznej Hordzie,
kiedy Fu Leng pierwszy raz zaatakowal
Otosan Uchi i uzywat go podczas wojny,
ktéra nastala.

W trakcie dzialan wojennych Akodo
probowal przy kazdej okazji zmierzy¢ z upa-
dhym bratem, Fu Leng zawsze sig jednak wymy-
kat. Zdawat sobie sprawe, ze jesli tylko stana
twarza w twarz, Akodo go zabije, wysytal wigc
legiony, by wiazaly brata walka. Zdarzyto sig
jednak, ze porucznicy Mrocznego Pana nie
byli dos¢ szybcy, by powstrzymaé¢ Akodo od
zadania potgznego ciosu, ktéry pozostawit
w spaczonym ciele Fu Lenga wielka rane.

Demony czym predzej uniosty swojego
Pana z pola bitwy i rzucily sie na Akodo, by
nie mdgt podazy¢ za przeciwnikiem. Gdy
wojna z Panem Ciemnosci dobiegla konca,
a Siedem Gromow zaginglo, wezwano Akodo,
by przekazal swoj miecz nastgpcom. Nie
zrobit tego.

- Ten miecz, - rzekl, - przelal krew mojego
brata. Jak spaczony Fu Leng by nie byl, miecz,
ktory przelal rodzinna krew nie zastuguje
na czesc.

Przetamat stopa zlote ostrze i wziat prosta
katane, ktdorg postugiwat sie wczesniej.

Stuzy ona jako Dziedziczny Miecz az do
dzisiaj.

ARMIA LWA

Armia Lwa slynie z dwoch rzeczy: nie-
ustepliwoéci w walce i ogromnych roz-
miarow. Liczac ponad pot miliona ludzi,
podzielonych na tysiace oddzialow, jest

RYTUARY
GEMPUKKU _

Wiele spoleczens
posiada rytualy odmi
rzajace uplyw czasu. . §
Dla rokuganskich J
samurajow na]wamm]
szymznichjest —°° §
gempukku, przejscie !
7 dziecinstwa do
dojrzatosci, znak
zakonczenia zycia = |
beztroskiego dziecka
i inicjacji w dorostym
$wiecie. Zachowania =
dziecka traktuje sig -
z wielkg wyrozumiato$
cia, a na pr/,ewimema
przymyka sig oko.
Z drugiej strony, osoba
przed gempukku nie ma §
prawa do tytutu ani =~ - §
ziemi - do tego czasu nie §
uwaza si¢ jej za dos¢  §
odpowiedzialna, by mo-
gl je dzierzyc. K

a

By miody czlowxek

uznany maégt by¢

za dorostego, musi
przejs¢ odpowiednie
sprawdziany. Tesluje
si¢ pisanie, znajomos¢.
geogralii, Tao, historii
i innych przedmiotow
ogolnych oraz umiejel- §
nosci typowe dla profesji |

- umiejetnosci bojowe
u bushi lub bieglos¢ |
w czarach u shugenija. i b
Préby te zazwyczaj maja §
micjsce migdzy 14. a 16.
rokiem Zycia i prze-
prowadzane sa co rok
(lub co pat).

(Cigg dalszy na
nastgpnej stronie)




_ GEMPUKKU
(CIAG DALSZY)

Poszczegélne Klany Ro-
kuganu maja rézne kon-
“eepeje 1 zalozenia co do
. préb i obrzedow nicja-

' cyjnych. Maja one dwo-
- jaki cel - dac poczucie

4§ spehienia i potwierdze-
. nie przydatnosci mlo-
~ dzienca dla Klanu.
Powszechnie uwaza sie,
ze sposrod znanych

w Szmaragdowym

©  Cesarstwie rytualow
sempukku obrzedy Lwa
§g najsurowsze. Malsu,
- na przyklad, nakazuja
8 seppuku kazdemu dziec-
§  ku kidre nie przejdzie

cigzkich prob, ktérym

* zostalo poddane. W ten
| sposdb, jak uwazaja,
§ pozwalaja egzaminowa-
'® nemu dokona¢ cho¢ jed-
¢ nego dorostego czynu,
- okazujac tym samym
- niezwykla szczodrosc,
- skoro okazal sie nie-
godnym bycia dorostym.

Niektére Klany zawie-
rzaja swoim przywaod-
com i przeprowadzaja
rytualy gempukku

w tajemnicy. Feniksy,
na przyktad, sa w tej
kwestii tak ostrozne, ze
nic wpuszczaja nikogo
do swojego zamku
tydzien przed i tydzien
= po ceremonii.

(Cigg dalszy na
nastepnej stronie)

dwakro¢ liczniejsza od drugiej w kolejnosci
armii Kraba.

Dyscyplina, ktora rzadzi zyciem kazdego
samuraja Lwa, doskonale widoczna jest w orga-
nizacji armii. Struktury dowodzenia sa
ztozone, lecz §cisle okreslone i przestrzegane.
Kazdy samuraj Lwa, od najmlodszego bushi
do samego Championa, zna swoje miejsce
i obowiazki.

Najwigkszym i bez watpienia najwazniej-
szym podzialem sit Lwa jest rozdziat pomiedzy
dwoma glownymi rodami, Akodo i Matsu. Ich
odwieczna rywalizacja odhija sig zarowno na
zadaniach i wyszkoleniu ich armii, jak i w twa-
rzach poszczegdlnych samurajow.

Akodo szkola mtodziez wedhug stow motta
swego zalozyciela: ,Stuzba, Honor, Dowo-
dzenie.” My$l ta odzwierciedla przekonanie
Akodo, ze sta¢ sie silni moga tylko wspierajac
sie nawzajem. W c¢wiczeniach na placach
musztry kladzie sie nacisk na koordynacje
dziatania - wspotprace w celu osiagnigcia naj-
wigkszej efektywnodci. Kolejne tysiace bushi
Akodo ¢wicza sie nieustannie w maszerowaniu
i manewrowaniu na komende oraz doskonala
w szybkim i skutecznym wypelnianiu
skomplikowanych zadan.

Gdy samuraje z pozostatych rodow Rokuga-
nu czerpia inspiracje z aktow bohaterstwa
pojedynczych osob, kazdy Akodo wie, ze
majac swoich braci i siostry u boku jest sil-
niejszy od jakiegokolwiek przeciwnika. Gdy
upadnie, brat go podniesie. Gdy zostanie ran-
ny, siostra zajmie jego pozycje i wypetni zada-
nie. Gdy odwaga zawiedzie, przodkowie
napelnia jego serce duchem Lwa. Armia Akodo
jest niczym woda, ktora nieustannie omija
ataki przeciwnika, by w koncu spasc nan jak
miazdzaca fala.

Nie znaczy to jednak, ze Akodo brak pasji.
Cho¢ w ich sercach brak ognistej furii Matsu,
ogluszajacy krzyk bojowy tysiecy samurajow
i nastepujgca mordercza szarza budzi w ser-
cach wrogdw jednocze$nie podziw i groze.

RANGI

Miejsce samuraja w hierarchii Klanu zalezy
od jego chwaly. Dla Akodo wszyscy zolnierze
sa dziecmi Akodo Jednookiego i kazde z nich
jest traktowane przezefi jednako. Championa
uwaza si¢ za duchowego ,najstarszego syna”,
wcielenie samego Kami i spadkobierce
tronu Lwa. Pozostale ,dzieci” musza na

swoja pozycje zapracowad, dowodzac swojej
przydatnosci rodzinie, a nie polegac na chwale
plynacej z urodzenia. W kazdej innej rodzinie
mogloby to wywolywac tarcia i niezdrowa
rywalizacje, Akodo sa jednak zjednoczeni
daleko bardziej, niz jakikolwiek inny rad
Rokuganu i cechuje ich bardzo glebokie
poczucie wspdlnoty. Gdy zotnierz awansuje na
wyzsze stanowisko, towarzysze gratulujg mu,
zamiast zazdrodci¢ osiagnigcia. Powszechnie
wiadomo, ze kazdy, kto urazithy jednego
Akodo, zniewazytby wszystkich, czemuz wiec
zazdrosci¢ towarzyszowi szczeScia?

Lowodzene”

ROZPRAWA
AKODO JEDNOOKIEGO

Akodo Jednooki byt zatozycielem Klanu
Lwa i Championem jego armii. Stworzyl row-
niez to, co dzis zwie sie ,.cywilizowana wojna”.
Choé moze brzmiec to jak oksymoron, okresla
roznicg pomiedzy chaotycznymi i niesktadnymi
starciami band uzbrojonych ositkéw, a bitwa-
mi toczonymi przez zorganizowane i zdyscypli-
nowane armie. Akodo napisal traktat o do-
wodzeniu pod sam koniec zycia, zbierajac
wspomnienia i wskazowki, ktére zamierzal
przekazac spadkobiercom. Pozostawit jednak
polowe ksiegi niezapisana, zdajac sobie
sprawe, Ze wraz z uptywem czasu odkryte
zostana nowe prawdy. W ciagu tysiaca lat
kolejni daimyo notowali na pustych stronach
wlasne przemyslenia, przez co ksiega z dziela
jednego autora zamienila sig w zbior mysli
o trzech najwazniejszych aspektach zycia Lwa:
Bushido, Bitwie i Dowodzeniu.

Poniewaz niektére partie tekstu zawieraja
sekrety taktyki Lwa, a pewne fragmenty ksiggi
uznane zostaly za nieprawomyslne, rekopis
nie przetrwat w oryginalnej formie. Starozytne
wersje - wzbudzajace swego czasu niemale
zamieszanie - znale7¢ mozna w bibliotekach
Tkoma lub zbiorach mnichow Shinsei. Teksty
uznane za kanoniczne zgadzaja si¢ co do
fundamentow dowodzenia i honoru; pozostale
wersje, omawiajace podstep i oszustwo,
uznawane sa czesto za fatszerstwo Skorpiondw,

W rzeczywisto$ci Akodo rozwazal pewne
Jniehonorowe” sposoby prowadzenia wojny,
jak na przyklad podstep i rabunek. Rozwazny
general uzna jednak za swoje motto ponizsze




gotowac sig i uczyc. Tak jak
dziecko musi nauczy¢ sie
stapa¢, nim bedzie mogto
biec, musisz nauczy¢ sig
sztuki wojennej, nim roz-
poczniesz wojne.
Nauczysz sig, ze Zwy-
cigstwo nie polega na za-
biciu przeciwnika, lecz za-
chowaniu wlasnego zycia.
Nauczysz sie, ze kto za-
chwieje sig pierwszy, pierw-
szy upadnie. Nauczysz sig,
ze cena porazki wigksza jest
niz tylko honor i duma. Nie
wystarczy nauczyc si¢ wy-
grywac. Musisz jeszcze
nauczy¢ sie nie przegrywac.
Sg tacy, ktorzy sztuke
Wwojenng maja za pysznaita-
cy. ktorzy studiuja ja tylko
kuwlasnej chwale i zaszczy-
tom. Sa to ghupey i wioda
Rokugan ku zgubie.
Twierdze, ze nie ma
nic wazniejszego od sztu-
ki wojennej. To ona musi
zajmowac naczelne miejsce
w umysle samuraja. Sztuka
wojenna jest pierwsza spo-
$rod wszech nauk, jako ze
ochrania wszystkie inne.
Jesli przywddca nie

stowa zalozyciela Klanu: ,Zyjemy po to, by
stuzy¢ Cesarzowi. Przeciagajaca sig wojna
marnuje zycia, ktére do niego naleza, marnuje
zasoby, ktére do niego naleza i pustoszy
ziemie, ktdre sa rowniez jego wlasnoscia. By
mu tego oszczedzié, zobowiazani jesteSmy
sluzy¢ naszym zyciem i naszym honorem. Jesli
0 lym zapomnimy, staniemy si¢ przyczyna
porazki, nie za$ zrodtem zwyciestwa.”

O ZNACZENIU SZTUKI WOJENNE)

Wojna jest nieunikniona, niczym wiosenna
mgta pelznaca znad morza i okrywajaca
ziemi¢ zimnym, bialtym calunem. Z czasem
i ona si¢ rozprasza, kiedy jednak przeminie,
nic nie jest juz takie jak przedtem.

Gdy nadejdzie czas, daimyo zawezwie
ciebie i twych ludzi. Bedziesz stuzyt i bedziesz
dowodzil. Nim jednak do tego dojdzie, musisz

poleci swoim generatom

studiéw nad sztukg wojny, stana niepewni
na polu bitwy i zawahaja sie, gdy przyjdzie podjaé
rozstrzygajace decyzje. To doprowadzi armie do
niechybnego upadku, a kiedy juz upadnie, ta
chwila niepewnosci przyniesie Smierc tysiacom.

Gdy armia zostanie pokonana i rozbita,
wojsko nieprzyjaciela odnajdzie tych, ktérzy
sztuke wojny mieli za pyszna, zetnie im glowy
z ramion i pozostawi w pyle, by zgnili.

Takie sa koleje $wiata, a wierzy¢ inaczej,
to oszukiwac samego siebie,

O POWINNOSCI
Powinno$c¢ jest dusza samuraja i celem jego
zycia. Zaniedbaj swa powinnos$¢, a okaleczysz
dusze.
Powinnosé to doskonaly klejnot o setkach
tysigcy faset. Kazda z nich jest Sciezka twego
zycia, Sciezka twej stuzby i twoich czynow.

RYTUAEY
GEMPUKKU . §
(ZAKONCZENIE) §

Gdy dziecko po-
twierdzi swoje prawo do
dorostosci, musi przyjac
imig odpowiadajace .
nowemu statusowi.
Nie powinno sig juz . §|
nazywac ,pierwszym &
synem” czy ,trzecig _
latorosla” i dalej bedzie
znane juz jako Hitomi,
Dairya albo Kamoko.
Dla podkre$lenia no-+
wych praw i pozycji
otrzymuje wakizashi, by
wraz 7 katana stanowilo
daisho. Krotki miecz  §1
symbolizuje nowy status §
i wyraza niezwykla od- §
powiedzialnosS¢, gdyz -
{o ono jest ostrzem, &
ktérego samuraj uzywa  § |
przy seppuku. Kazdy i
samuraj, czy jest bushi,
shugenja, artysta lub
dworzaninem, dostaje
wakizaski, bron bardziej §
symboliczna, niz
uzytkowa.
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1 O kazdym sposrad zato-
 zycieli Klanow kraza
historie, opowiadajace

jak to dzigki Shinsei
doznali o§wiecenia.

& 0to opowiesc o Akodo.

Przez wiele lat zotnie-
rze Akodo podazali
Sciezka bushido, wigc
gdy Shinsei przybyl zza
gor i pokazat Cesarzowi
‘zupelnic inna droge, do-
§ chodzace z obozow Lwa
§ pomruki niczadowolenia
- dotarly nawet do gor-
~ skich twicrdz Smoka.

Akodo, przystuchujac
sig rozmowom Matego
Mistrza z Hantei, stal za
nim i marszezyt brwi.

- W Kkoncu, przerywajac
§  Cesarzowi w potowie
b zdania, splunatl, odwrécit
4 sie i odszed!.

1 Hantei, rozztoszczony
' zniewaga, jaka jego brat
wyrzadzil Malemu Mis-
trzowi, wstat.

- Dlaczego to zrobi-
le§?, - natarl.

* - Ta droga nie jest
moja drogg, -
odpowiedzial Akodo.

(Cigg dalszy na
nastgpnej stronie)

Spelnianie Powinnosci jest wszystkim
lub niczym. Wypekniasz ja lub nie, nie ma
miejsca na proby. Zyj dla kazdej z faset, bo
gdy zaniedbasz choé jedna, klejnot zmatowieje
i straci cala swa wartosc.

Oto, co znaczy by¢ samurajem.

O CELU SAMURAJA

Jestes samurajem. Trenuj jak samuraj, zyj
jak samuraj. Od chwili, gdy wstajesz o Swicie,
az po nocny spoczynek miej w sercu i myslach
Swiadomos$¢, ze musisz umrzec.

Kiedy poddajesz mysli ambicji, zadzy,
cheiwosci lub innej rzeczy, podlej czy szla-
chetnej, w decydujacej chwili zawahasz sie, gdy
przyjdzie pora podwigci¢ zycie swemu panu.

Samuraj zyje. Samuraj szkoli sig, by
walczy¢. Samuraj walczy, by zy¢. Tylko bedac
zywym samuraj moze wypetni¢ swa Powinnos¢
i chroni¢ swego pana. Poja¢ musisz tg wlasnie
szczegolna prawde: kiedy walczysz by zyc,
musisz by¢ gotéw umrzeé. Powinnos¢ ponad
wszystko jest dusza prawdziwego samuraja.

Samuraj zrzeka sie ambicji, powstrzymuje
zadze i poswigca swaq osobista moralno$é, by
wypelni¢ Powinnos¢. To wilasnie znaczy by¢
samurajem.

O IGNORANCJI | GEUPOCIE
Istnieja dwa Zrodla bledow: ignorancja
i glupota,

Ignorant kladzie reke w ogien, gdyz nie
wie, ze sig sparzy. Gdy raz sig oparzy, nie zrobi
tego nigdy wigcej.

Gtupiec wciaz bedzie wkladal reke w ogien,
gdyz niczego si¢ nie nauczy.

Gdy przewodzisz ludziom, zapamigtaj te
nauke. Naucz ich tego, co powinni wiedziec.
Uczniowi ignorancja nie przynosi wstydu.
Czyni to tylko, co powiedzial mu nauczyciel.

O DOBRU I Z£U

Shinsei powiada: ,Natura nie zna dobra
ni zia”.

Ja za§ twierdze, ze czlowiek zna dobro
i zto. Zapomnie¢ o tym, to zlekcewazy¢ koleje
tego Swiata i porzuci¢ nadzieje, ze moze by¢
lepszym, niz jest.

O LOJALNOSCI

Lojalnosci si¢ nie uczy, ani si¢ jej nie
dziedziczy. Gdy godnosci panstwowe dzierzy
sie prawem urodzenia, na lojalno$¢ trzeba
zastuzy¢. Pamietaj o tym, tak jak kazdego
ranka pamietasz swe imie, bo gdy zapomnisz,
dokonasz dzieta swego wroga.

Twoi ludzie znajda si¢ pod twoja komen-
da tak jak dzieci, wchodzace w $wiat na
ramionach swych matek. Nie beda znali
lojalnoSci, postuszenstwa ni umiejetnosci.
Lojalnos¢, w odréznieniu od pozostatvch,
nalezy darzy¢ stala uwaga. Niczym samotny




kwiat w zachwaszczonym ogrodzie, bez opieki
zwiednie i zginie.

Buduj lojalnos¢ w swoich ludziach.
Buduj ja wyzsza od najwyzszych drzew, by
przeciwnik nie mégt dostrzec jej kresu. Buduj
ja wytrzymalsza od najmocniejszych muréw,
by mogta przetrwac kazda burze. Budyj ja
blizsza od bicia twego serca, by nigdy nie
zaginela. Buduj ja zawsze.

O GENERALE

Dowodz uwaznie i rozumnie.

Dochowujgc tych cnét, nie musisz by¢
mistrzem taktyki czy strategii.

Nie musisz tez by¢ mistrzem komenderowa-
nia i zarzadzania.

Nie potrzebujesz takze znac si¢ na logisty-
ce czy topografii.

Uwaga pozwoli ci znalez¢ ludzi, ktérzy ro-
zumieja te rzeczy i skierowac ich do wtasciwych
zadan,

Rozum podpowie ci, by§ im nie prze-
szkadzat.

O PIECIU METODACH

Ocen swa armie pod katem Pigciu Metod.
Jak powiedzial Maty Mistrz, caly $wiat sktada
sie z pieciu pierwiastkow, tak wigc twoja
armia dziala¢ moze Piecioma Metodami.

Metoda Wiatru: Armia rozpoczyna sig na
tobie, jej generale. Jesli jeste$ prawy i cnotliwy,
prowadzisz od strony stofica. Tak jak Pani
Amaterasu oswietla szybujacego sokota i kryje
go przed wzrokiem, ty powiedziesz swoich
ludzi szybko, gdyz nie bedziesz musial ogladaé
sig za siebie,

Metoda Ziemi: Kiedy zrozumiesz grunt,
na ktdrym przyszlo ci walczyc, masz przewage.
Armia na obcym terenie naraza si¢ na putapki
i nie zna jego zalet, jest wiec wrazliwa i fatwa
do zaatakowania.

Metoda Ognia: Musisz dowodzi¢ swa
armia, przestrzegajac Cesarskich praw. Gdy
tak czynisz, dajesz duszy ogien, gdyz wie ona,
ze jej czyny sa sprawiedliwe. W przeciwnym
razie dusisz 6w ogien i okradasz go z paliwa.
Podobnie jak twoje psy nigdy ci nie zaufaja,
gdy odbierzesz im pokarm, tak zrohi twoja
armia, gdy skradniesz jej ogien.

Metoda Wody: Manewruj niczym plynacy
potok, poddajacy sie uksztaltowaniu terenu
i przyjmujacy jego forme, po czym uderzaj
jak fala, potezna i niepowstrzymana. Stalosé

rodzi zastdj, a na polu walki zastoj oznacza
$mieré. Niech twoja armia bedzie elastyczna
i gotowa na zmiany; zrozumienie chaosu jest
kluczem do zwycigstwa.

Metoda Pustki: Na koniec jest Niebo.
Zrozumienie drogi gwiazd jest zrozumieniem
ostatecznym, Nie mozna wyttumaczy¢ Metody
Pustki inaczej, niz rozpoznajac jej cnoty, gdy
te si¢ okaza. W nicosci jest pelnia.

O DRODZE PODSTEPU

Poprowadzenie armii do bitwy bez
uprzedniego rozeznania stabosci i mozliwosci
przeciwnika nie przynosi ci chwaly i naznacza
jako tchorza. Zajmujesz sie wszak bezpieczen-
stwem Cesarza i twego Klanu. Slepa $mier¢
to szybka émierc.

Miast tego, stojac naprzeciw przeciwnika
pozwol mu ujrzeé to, co chcesz by ujrzal.
Pokaz mu prawice, a uderz lewica. Ukryj
wszystko, czego nie powinien widziec, bo-
wiem szczypanie po wymierzonym policzku
przestoni bél po ostrzu w jego boku.

Zwddz go pozorami

Gdy twoj przeciwnik jest okopany i zabezpie-
czony, pokaz mu przynete, by zwabic¢ go na
otwarty teren. Wyprowad? go z ukrycia i wte-
dy uderzaj.

UDERZAJ MOCNO | SZYBKO

Gdy twdj przeciwnik jest od ciebie
potezniejszy, uderzaj szybko i mocno,
po czym wycofaj sie. Przeplywaj niczym
woda, poruszaj sie bez formy, ksztattu
ani substancji. Dowddcy, ktorym brak od-
wagi lub pewnosci nie beda wiedzie¢, jak ci
odptacic. Ci za$, ktérzy zrozumieja twoje poste-
powanie spostrzega, ze przemienite$ ich sile
w stabo$é. Pojma, ze jeste$ bystrym dowddca,
i, pojmujac drogi Nieba i Ziemi, zawroca
do domdw.

O MEOCIE | KOWADLE

Gdy czlowiek ma czas do namystu, moze
planowac.

Gdy nie ma czasu do namystu, ale musi
reagowac natychmiast, skazany jest na
btedy.

Uzyj kawalerii i lekkozbrojnych, by
niepokoic¢ przeciwnika. Nie daj mu wytchnienia.
Wymieniaj swoje oddziaty by mogty odpoczaé,
podczas gdy inni maszeruja.

Badz mlotem i uczyn go kowadlem.

AKODO I SHINSEI §&
(CIAG DALSZY). |

Shinsei wtracit:

- Ta droga, to nie
moja droga, to droga
lego Swiala. 1]

Akodo odwrdcit sie z
ogniem w oczach. ~ §

- Sciezka introspekcji §
i retoryki jest dla ludzi,
nie dla zolnierzy. '

- Droga nie moze by
jedna, bo gdy jest jedna,
nie moze by¢ innej,
- odpowiedzial Shinsei. |

Akodo dobyl miecza .
z saya, a wszyscy wokét
wsirzymali oddech. -

- Twoja droga nie jest |
moja droga. - Wzniést
miecz, kiory zal$nit ;
w $wietle lampionéw. ..
- To jest moja droga.

Potem odszedt. Gdy
powrdcit do swoich
ziem, zarzadzit by zaden
egzemplarz Tao Shinsei
nigdy nie znalazt sie
w murach dojo Lwa. i
Cesarz wezwat Akodo . §
i oznajmit mu, ze uchyla §
jego rozkaz - tekst Tao. §
ma sie znalez¢ E
w kazdym dojo Lwa.

Akodo zgodzit sig.
Gdy powrdcit, kopie
Tao znalazly sig obok
tekstow Bushido, jednak
po dzi§ dziefi ani jedna .
z nich nie zostala
otwarta.
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ZEAM GO

Podobnie jak kobieta jest nieustepliwa,
gdy zrywa z mezczyzna, ty badZ nieugiety
wobec przeciwnika. Zlam go. Wzbudz w nim
watpliwosci co do przedmiotu walk, a zwycig-
zysz. Zabierz to, o co walczy, a podda sie.

Zniszcz to, o co walczy, a pozre go gniew. ..
i bledy.

O SZANSACH

Gdy stoisz wobec druzgocacej przewagi
przeciwnika, nie polegaj na jednej szansie,
a na szans tysiacu,

Gdy szanse na zwycigstwo jawia sie
niekorzystnie, upewnij sig, ze dale$§ sobie
tyle mozliwodci, ile tylko da¢ mogtes. Gdy
przeznaczasz wszystkie twoje sily na jeden cios,
jeden jedyny btad moze pograzy¢ wszystkie
twoje szanse. Uwierz calym sercem i dusza
w powodzenie kazdego ze swoich planéw,
przygotuj sie tez na ich upadek, a bedziesz
ZWYCigZea.

O AMBICJI | CNOCIE

Cztowiek cnotliwy nie martwi sig nigdy
0 zaszczyty; poSwigcajac sie wylacznie cnocie. By-
to wielu, ktorzy, majac zaszczyty, poswiecali sie
zdobywaniu kolejnych i miast starac sie
zblizy¢ ku Niebiosom, probowali zblizy¢ sie
do Tronu. Druga ciezka jest Sciezka falszywa
i tylko pierwsza z nich warto podazac.

O POSILANIU SILNEGO

Gdy twoj przeciwnik jest od ciebie
silniejszy, posil go. Dobrze znanym w naturze
jest fakt, ze co zbyt potezne, wkrotce sie
ztamie. A gdy zachwieje sig, zaatakujesz go
bez pospiechu.

O SZTYWNE/J FORMAUI

Ci, ktérzy formujg armie w sztywne szyki,
zgnieceni zostang przez lepszych dowadcow.
Szyki takie nie pozwolg twoim wojskom
przystosowac sie i zmienic, a to sg klucze do
zwycigstwa.

O KARANIU PODWEADNYCH

Nigdy nie chloszcz swoich podwladnych
na oczach ich towarzyszy.

Krzew braterstwo.

Jesli ludzie zaczynaja mowic o tobie Zle,
zasiate$ whasnie ziarno watpliwosci, z ktdrego
wyrosnac moze tylko porazka.

O BEEDACH PRZECIWNIKA

Wskazuj bledy przeciwnika, nigdy jednak
nie wskazuj bledéw swoich oficerow. Czlowiek
zna swoje pomylki az za dobrze.

Pokazujac im bledy innych, uczysz ich
pewnosci siebie. Pokazujac im ich wlasne
bledy, nauczytbys ich watpic.

O PRZECIWNIKU

Oto jak pokona¢ przeciwnika.

Gdy jest silniejszy, unikaj go. Atakuj,
kiedy nie jest na to przygotowany. Pomieszaj
przeciwnika, a wkrotce popehni btad. Gdy ma
przewage terenu, skton go do ataku. Ustaw sig
na tyle daleko, by musial do ciebie przyjsc.
Uragaj mu, wzbudzajac w nim ztos¢. Gdy jest
jednomyslny, wywolaj niezgode wéréd jego
podwtadnych. Jesli zwatpia w jego cnote, nie
powierza mu swojego zycia.

O SZYBKOSCI WIATRU

Przewlekla wojna nie stuzy nikomu,
najmniej za§ Cesarzowi. Kiedy uwiktasz sig
wwojng, ktora trwa tygodniami czy miesiacami,
inni przeciwnicy moga wykorzysta¢ twoja
stabo$¢, nim bedziesz miat czas odzyskac sity.
Szybkie jak wiatr - takie oto powinny by¢ twoje
ciosy. Nie dajac przeciwnikowi czasu do
namystu, zmusisz go do bledow, ulatwiajac
sobie zniszczenie go.

Przewlekla wojna pochtania zasoby, glodzi
rolnikow i kladzie brzemig na dusze tych, ktdrzy
ci stluza. General, ktéry wikla si¢ w przewlekla
wojng czyni blednie, nie cnotliwie.

O ZAPASACH PRZECIWNIKA

Nigdy nie rekwiruj wiecej strawy, niz potrze-
bujesz. Gdy pokonasz przeciwnika, nakarmisz
swoich ludzi jego racjami. Czyniac tak,
osiagasz wiele celow.

Po pierwsze, twoi ludzie mniej musza dzwi-
ga¢ na wlasnych barkach.

Po drugie, im wigcej strawy zabierzesz
przeciwnikowi, tym mniej pozostanie mu do
wykarmienia wlasnych zotnierzy, a wzbudzi
to niezadowolenie w jego szeregach.

Po trzecie, pozwalajac swoim ludziom
na grabienie linii zaopatrzenia przeciwnika,
pokazujesz im jak sprytny jestes, a jaki twoj
przeciwnik gtupi.
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O ZWYCIESTWIE BEZ STARCIA

Jesli prawda jest, iz posiadanie rzeczy catej
jest zawsze lepsze niz jej dzielenie, prawda jest
toidlatwego przeciwnika. Zawsze lepiej pozosta-
wi¢ przeciwnika przy zyciu, niz go zgladzié,
jako ze okazujac mu mitosierdzie podnosisz
jego zdanie o tobie.

Dlatego tez pokonanie przeciwnika
bez niszczenia go jest najszlachetniejszym
zmozliwych zwyciestw. Pokonujac przeciwnika
bez starcia, oszczedzasz zycie obu armii i barki
rolnikow, ktorzy musza ponosic koszta twoich
dziatan. Przysparzasz tez chwaly swemu
panu, jako temu, kiory wzial na stuzbe tak
rozumnego generata,

Jesli nie mozesz pokonac swego przeciwnika
nie uzywajac sity, pokonaj go z pomoca sojusz-
nikow. Gdy, otoczony i przewazony armia sprzy-
mierzencow, skapituluje, a ty ponownie przystu-
zysz sig swemu panu: pokazujac, ze sojusznicy
dziataja ramie w ramie z toba pod jego sztan-
darami i utrzymuja pokdj w Cesarstwie.

b Dbl
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O DWOCH ARMIACH

Gdym potezniejszy od przeciwnika,
otaczam go.

Gdym dwakroc liczniejszy od przeciwnika,
dziele swe sily i oskrzydlam go.

Gdym rowny przeciwnikowi, znajduje
jego stabosé i wykorzystuje ja.

Gdym mniej liczny od przeciwnika,
obchodze go i uderzam niczym pszczola
zadlaca samuraja.

Tak wiec potezniejsza armia zmusza
mniejsza do poddania. Dwakro¢ wigksza armia
sieje strach w sercu przeciwnika i zmusza go
do poddania. Wykorzystujac stabosci okazuje,
jak niebezpieczna jest walka i zmuszam go do
poddania. W konficu, mniejsza armia daje sig
ciagle we znaki, zmuszajac przeciwnika do
opuszczenia pozycji 1 wystawienia sig na
bezposredni atak.
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DZIESIEC ZALECEN

1. Miej zawsze ze soba lekture. Gdy nie
masz co robi¢, czytaj. Umysl nalezy cwiczyé
nie mniej, niz ciato.

2. Gdy twoj pan ci¢ wzywa, przybiegnij do
niego, upadnij mu do stép i wymdw jego imie
gloéno i dumnie. Okaz lojalnos¢ krzyczac az
do bélu gardla. Badz pewien swej lojalnosci,
gdyz w innym razie i twdj pan nie bedzie jej
pewien.

3. Trzymaj swdj miecz pod reka, czysty
i gotowy. Zaniedba¢ swdj miecz znaczy
zaniedbac swego pana.

4. Miej stugi jesli to niezbedne, jednak
tylko, jesli to niezbedne. Gdy dom wymaga
napraw, wykonaj je. Jesli trzeba sprzatnac
pokdj, posprzataj go. Lenistwo jest wrogiem
i lepiej samurajowi zrozumiec to, nim zleci
innemu zrobienie czego$ za siebie.

5. Pani Stonce i Pan Ksigzyc dali nam
lewice i prawice. Lewica dzierzy lekture,
prawica dzierzy miecz. Zapamigtaj to.

6. Kiedy stajesz przed zwierzchnikiem,
opuéc¢ rece wzdluz bokéw i uklon sig nizej.
Odsunigcie rak od miecza okazuje zaufanie.
Pochylenie glowy oznacza to samo. Te dwie
rzeczy mowia: ,Moje zycie nalezy do ciebie”.

7. Wstawaj rano przed swoimi stugami
i wykonaj polowe ich pracy nim zdaza sie
chocby wykapa¢. Ludzie biora przykiad z tych,
ktorych szanuja.

8. Zabojcy zakradaja sie p6Zna noca,
kladz sie wiec wezesnie. Kiedy zakradna sie
o péocy, bedziesz Swiezy, wypoczety i gotowy.

9. Myj sie. Czlowiek brudny ma $wiad i dra-
pie sie. Cztowiek, ktdry ma $wiad i drapie sig,
jest powolny.

10. BadZ gotow umrzed.

Smievé ZAkodo J ednookieqo

Akodo, gdy zginal, byl w podeszlym
wicku i nie spodziewal si¢ juz pozy¢ dhuzej.
Osobiscie zatowal, ze nie bylo mu dane zginaé¢
w walce, tak jak jego ukochanej Matsu i tylu
innym przed nim. Lojalnos¢ wobec Cesarza
przewazyla mimo wszystko nad pragnieniem
chwalebnej §mierci; nie chcial ginac po to tylko,
by by¢ w zgodzie z osobista koncepcja
honoru.

Moze to Fortuny sig nad nim zlitowaly,
a moze byt dos¢ silny, by samemu wytyczy¢

wlasne przeznaczenie - do$¢, ze jego pragnienie
chwalebnej $mierci spetnito si¢ w ponad sto
lat od chwili, gdy on i jego rodzenstwo spadli
z Niebios. Byt to wiec juz czas, w ktérym Klany
potozyly podwaliny rokuganskiej cywilizacji.

Akodo wraz ze swoja $wita podrézowal
do polozonego na granicach Cesarstwa zamku
Tkoma. Wlasnie miata zosta¢ ukonczona
budowa Sali Przodkdw, a liczni synowie Ikomy
zajeci byli tworzeniem rodzinnej biblioteki,
w ktorej zgromadzi¢ miano dzieje Rokuganu
od poczatkow czasu. Dziefa te miaty sig stac
$wiadectwem chwaly Cesarstwa, wiec Akodo
chcial osobiScie upewnic sig, ze spelniaja
pokladane w nich oczekiwania. Pozostawil
swe potezne wojska pod dowddztwem syna
i wraz z niewielkim oddzialem wyruszyt
dopilnowac¢ ostatnich prac.

Prace przerwalo pojawienie si¢ u zam-
kowych bram cesarskich zwiadowcow.
Krwawili z setek ran i drzeli w goraczce, zdo-
tali jednak przejs¢ dziedziniec i stawié sie
przed Akodo.

- Wrogowie, panie! Sg ich tysiace! Straszliwe
stwory z Puszczy Shinomen! Ciagna prosto na
nas... przez przelecz.. - zotnierz zakrztusit sig
ciemniejaca krwia i stowa uwiezty mu w gar-
dle. Akodo przez kilka chwil przypatrywat sig
uwaznie jego ciatu.

- Musimy wezwacé sitly Lwa, by ich
zniszezy¢! - kto§ zakrzyknat.

- Musimy powiadomi¢ o tym Cesarza!
- zawolat kto$ inny.

- Musimy sie wycofa¢ i poczekad, az sie
pokaza!

- Nie, - spokojnie odpowiedzial Akodo.
- Jesli sa na Przeleczy Shinomen, mamy
niecate trzy dni. Zniszcza biblioteke i Sale
Przodkéw, nim jakakolwiek armia bedzie
mogla ich dopasc.

- Alez panie, - z szacunkiem odrzekt
Ikoma. - Sami ich nie powstrzymamy. Mamy
mato ludzi, mniej niz setke.

- Sto Lwow to az zanadto. - Akodo wstat,
a jego twarz nie zdradzala niepokoju ani
troski. - Poprowadze ich na przelecz, jak tylko
beda gotowi.

Nikomu nawet przez mysl nie przeszlo,
by si¢ sprzeciwié. Tuz przed odjazdem Lew
odpasal swoje daisho i wreczyl je Ikomie.

- Dopilnuj, by méj syn to dostal, -
powiedzial. - I powiedz mu, ze jego ojciec
zginal honorowo.




Nastepnego poranka Akodo i jego wyjat-
kowo szczuply oddzial wspinali sig na
wysokie szczyty Gor Seikitsu. Maszerowali
w milczeniu, $wiadomi nieuchronnej $mierci.
Nie smucito ich to jednak i nie przerazato, bo
najwigkszy cesarski Champion jechal na ich
czele. Poorana zmarszczkami twarz Akodo
promieniowala duma i nikt nie mogl sobie
przvpomnie¢, by widzial go szczesliwszego.
Istotnie, tu wlasnie zawsze chcial sie znalezc.

Wedrowcy zatrzymali si¢ okolo poludnia
w gardle przeteczy. Przed nimi widaé¢ byto
kigby pylu, wzbijane przez nadchodzacego
przeciwnika, a do uszu dochodzily nieludzkie
ryki i wycia. Akodo szybko rozmiescit swych
ludzi i przykazat korzystac¢ z przewagi terenu.
Ruszyli jak jeden maz, uSmiechajac sig
przebiegle, bo plan byt iscie szatanski. Wiedzieli,
ze przyjdzie im zginac, ale przeciwnik miat
drogo zaptaci¢ za zwycigstwo.

Akodo stanat sam, nieco z tyhu i obserwo-
watnadciagajacego wroga. Na widok zagradzaja-
cych droge ludzi wérdd nieprzeliczonej, po-
teznej hordy potworow rozlegh si¢ $miech.
Swietnie.

- Matko, - wznidst oczy ku gorejacemu
stoncu. - Spoérod wszystkich twoich dzieci
zostalem sam, pefen dumy, nieskazony sta-
boscia i nieskalany grzechem. Blagam cie teraz
o faske, 0 jedyna przystuge za cale zycie wierne;
stuzby. Prosze cig, spojrz na nadchodzaca
bitwe i zapamietaj, jak ging mezni ludzie.

Czekat i obserwowat natarcie przeciwnika.
Widzial, jak ogry i trolle wdzieraja si¢ pomiedzy
jego ludzi i rozrzucaja ich niczym papierowe
lalki. Widzial, jak gunso daje komende do ataku
i widzial, jak jego ludzie z krzykiem znikaja
w paszczy wroga. Widzial swoje Lwy, walczace,
jak tylko Lwy potrafia - na pigciu zabitych
wrogow tracili jednego. Ciata wyrastaty wokot
nich niczym mur i nacierajace bestie cho¢ na
chwile musialy zatrzymac swoje natarcie.

Ta nieréwna walka nie mogta trwaé dtugo.
Ogry byly zbyt liczne, a jego ludzi zbyt malo;
z kazdym zabitym ubywato im sil. Sity Lwéw
szybko skurczyty sie do dziesigciu... potem
pigciu.. w koficu jednego. Akodo chlodnym
wzrokiem patrzyl, jak ostatni bushi pada pod
pazurami trolla, nie okazujac cienia strachu,
jak na Lwa przystalo. Wtedy horda zwrdcita
swoje paszcze Ku niemu.

Stat tak az do ich nadejécia, a potem
ostatni raz zaczerpnal powietrza. Gdy to

zrobit, zstapil w glab swej duszy, siegajac po
ostatnia czastke boskosci, uwieziona w Smier-
telnym ciele. Zamknat oczy i wyrzucil
ja jednym tchem - a jego ryk zabrzmial
gniewem tysiaca burz.

Gtlos zadudnil pomiedzy zboczami i wy-
pemit przetecz Shinomen. Jego sita rozdarta
ziemig i zatrzesta najwyzszymi szczytami. Gdy
ostatnie tchnienie Akodo uchodzilo z jego
piersi, ze stokdw przeleczy zaczal toczyc¢ sig
kamien... potem nastepny... i kolejny. Wtem,
niczym kamienna fala, géry poczely pekaé
iw ciagu kilku chwil horda pogrzebana zostata

Mon Matsu wyraza
tkwiacg w ich sercac
pasje walki. Przestawi i
lwig fape, kidra dzierzgfn‘ i 1
miecz, wznoszac go ku . §
gorze i grozac kazdemu, §
kto chciatby rzucié “a" 1
wyzwanie.
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 CEREMONIA
_ GEMPUKKU
U MATSU

. Wejscie w doroslos¢
-w szkole Matsu nie jest
. okazja do radosci
1 Lsmg,towama, jak w wie-
§ luinnych szkolach bushi.
§ To czas wykazania przy-
datnodci, a nie potwier-
. dzenia wartodci juz
~ zdobytej, jak wszystko
W - rodzinie Matsu surowy,
bezwzgledny i bezlitosny,
ale réwniez przynoszacy
~wielki zaszezyt. Ci, kto-
7y g0 przetrwaja, znajda
"sie w gronie najlepszych
- wojownikow Cesarstwa.
Gempukku Matsu skia-
da sig z szeregu spraw-
dzianéw, z kidrych kazdy
i potwierdzi¢ ma kiorag
7 cech charakteru Matsu.
" Pierwsze proby spraw-
. dzaja zdolnosci bojowe
i, co najciekawsze, sa naj-
tatwiejszymi z testow,
kiérym przychodzi sta-
+ wic czota. Testowany
“musi wykaza¢ si¢ znajo-
- moécia JDowodzenia”
. Akodo, postugiwac sig
& dwudziestoma rodzajami
broni i poéwiartowaé
mieczem podrzucone
jabtko granatu, nim
; spadnie na ziemie.
By sprawdzi¢ wytrzyma-
" fo&¢ nowicjusza, wymie-
‘Tza mu si¢ nastepnie
 czterysta razow bambu-
L sowym kijem. Uderzenia
nie zostawiajg Sladow, sa
jednak wyjatkowo boles-
'} ne i doprowadzaijy lesto-
4§ wanego na skraj wyirzy-
malosci.

&
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(Cigg dalszy na
nastepnej stronie)

pod zwalami ziemi i glazow. Caly przesmyk

zapadl sig, a z nacierajacej armii nie uszedt.

nawet jeden goblin. Ostatnim tchnieniem
Akodo zniszczyl wszystkich, ktorzy staneli
przeciw niemu.

Przetecz Shinomen nigdy nie zostala
udrozniona i dzi§ trudno ja dostrzec na
grzbiecie Gor Seikitsu. Niewielka swiatynka
na niemal niedostgpnym szczycie upamietnia
ostateczne poswiecenie Akodo Jednookiego.
Zginat jak Lew, a Pani Slonce pamigta.

. Wiatr w mym ostrzu. Mestwo w mym
sercu. Smieré w mych oczach. Jestem
Matsu.”

- z dramatu Kakity Morushijina
.Dziewica”,

Matsu sg wyniosla, dumna rodzina
i, w odrdéznieniu od innych cztonkéw Klanu,
rzadko farbuja czarne wlosy. Ich przodkini,
pierwsza Matsu, jako ostatnia przystala do Akodo
i tylko w jej przypadku to on zabiegal o przy-
laczenie sie do powstajacego klanu. Mowi
sig, ze Matsu byla wysoka kobieta o stalowym
spojrzeniu i zelaznej duszy, a jej wyczyny
w bitwie byly niezrownane. Podczas pierwszej
wojny z Tym, Ktorego Nie Wolno Nazywac
miala wlasnorgcznie powali¢ tysiace oni.

Matsu mieszkala samotnie w wiosce opodal
miasta, ktore pdézniej stato si¢ Otosan Uchi,
szkolac ludzi w walce z bandytami i dzikimi
bestiami. Uczniowie c¢i wpisali sig w poczet
najbardziej cenionych wojownikéw dawnych
czasow, zaden z nich jednak nie przycémit
swojej mistrzyni. Gdy Matsu dowiedziala
sig, ze Akodo poszukuje wojownikéw, ktorzy
wstapiliby do jego armii, wyrazita tylko
swa wzgarde wobec samurajow, ktérych

juz zgromadzil. Kiedy Kami przybyl do jej
wioski, rzucajac wyzwanie wszystkim, ktérzy
chcieliby wstapi¢ na jego stuzbe, Matsu caly
dzien ¢wiczyla kata nad rzeka, zupelnie
lekcewazac poszukiwania daimyo.

W koncu Akodo zgromadzit najlepszych
wojownikow Cesarstwa, powrdcit do wioski
Matsu i odszukal ja. Ta wziela jego umizgi
za zniewage i wyzwala na ubita ziemie.
Zwyciezcy miato przypasé dowédztwo nad
armig i rzady nad Klanem Lwa, a przegrany
mial mu stuzy¢. Akodo dodal warunek, ze jesli
Matsu wygra, poslubi go, ona za$ zastrzegta,
ze jesli to on wygra, nigdy nie poprosi jej
o reke. Stynna ta walka rozegrala sie w poblizu
domu Matsu i zakonczyla si¢ sztychem miecza
Akodo, przytknietym do jej gardta.

W ten sposéb Matsu uniknela $lubu
z Akodo, musiala jednak przysta¢ do jego
Klanu. Mowi sig, ze Akodo wciaz sie do niej
umizgiwal, a ona stanowczo odrzucata wszyst-
kie jego awanse. Wyszla za czwartego z towarzy-
szy Akodo, ktorego nazwisko zostato dawno
zapomniane. Kakita Morushijin, w swym
stynnym dramacie o Matsu, ,,Dziewica”, przed-
stawia bardziej zlozona wersje wydarzen.
W dzien Slubu Akodo mial przyjs¢ do Matsu
i zapyta¢, dlaczego wybrala tego mezczyzne,
a nie jego. Odpowiedz byla prosta:

- Gdybym za ciebie wyszla, - odrzekta,
- zostalabym zona Akodo. Jesli poslubie jego,
on bedzie mezem Matsu.

Od tego dnia wszyscy mezezyzni, wzenia-
jacy sie¢ w dom Matsu, przyjmuja nazwisko
matzonki, a wszyscy opuszczajacy rodzing musza
zrzec si¢ swojego nazwiska. Piaty Dom Lwa zas,
wspomniany tylko przelotnie w najstarszych
zapiskach Ikoma, zostal zupelnie wchloniety
przez rod Matsu i dzi§ nikt juz nie pamieta
jego nazwiska ani dziejéw.

Zadna z rodzin Lwa nie podwaza przy-
rodzonej Matsu, dominujacej roli na polu
walki. Cho¢ to Akodo wydaja rozkazy, Matsu
ruszaja w pole i kierujg wojskami. Jesli Akodo
sa mozgiem Lwa, Matsu to jego serce. Sa
gwaltowni, uczuciowi i uparci, a jednoczesnie
mezni, oddani, lojalni i gorliwi. W pelni
uosabiaja wszystkie dobre i zle cechy. ktore
inne Klany dostrzegaja w Lwach.

Tak jak ducha Akodo przyréwnaé mozna
do zywiotu wody, tak w duszach Matsu
zamieszkuje ogief. Ich dowddcow wybiera
sig wedle sprawnosci we wladaniu mieczem




a nie umiejetnosci rozgryzienia planow
przeciwnika. Jak wielokrotnie dowodzita
historia Szmaragdowego Cesarstwa, nawet
najlepsze plany i strategie okazuja sig¢ warte
papieru, na ktérym je spisano, w konfrontacji
z szalencza furia Matsu.

- Strategia jest doskonala, - powiadaja
Matsu, - dopdki nie utopig¢ wroga w jego krwi.

Dowodzenie to dla nich umiejetnosé
porywania podwiadnych do wielkich czynow
wlasnym przykladem. General Matsu nie
kieruje atakiem, on go prowadzi, nie nakazuje
tuczniczej salwy, on napina tuk. Jak mawia
Matsu Tsuko: mimo wszystkich zachodow
i planowania, na polu bitwy staje zolnierz, nie
plan, i to on razi wroga.

Procz ognia, w duszach samurajow
Matsu mieszka czystoS¢ i honor. Wierza oni,
ze czystosc jest dla ducha wojownika rownie
wazna, jak ostro$¢ dla jego miecza. W istocie,
jest jeszcze wazniejsza, gdyz to przodkowie
prowadza bron. Tepe ostrze i tak ciac¢ bedzie
glebiej, niz naostrzone, lecz odwrécone
niewlasciwa strong; przodkowie Matsu
chronia samuraja od ran i kieruja zabojczymi
ciosami wiedy tylko, gdy zasluzy on na to
szlachetnoscia duszy.

Matsu maja dwoisty stosunek do filozofii
Akodo i oskarzaja krewniakdw, ze ,kreca sig
wkdtko”. Ci z kolei nie wiedza, co sadzi¢ o Matsu
i wytykaja im brak opanowania, okazywany
na polu walki. Jedni nie kwestionuja jednak
skutecznosci drugich i zadna inna armia
w dziejach Rokuganu nie osiggnela takich
sukcesow, jak polaczone rody Lwa.

Matsu zyja walka. Dwor jest dla nich
zbyt nudny, sztuka - prézniacka, a Tao lepiej
rozwazac po $mierci i tylko idealizm odrdznia
ten rod Lwa od prostackich Krabdw. Filozofia
odwotujaca sie do honoru, sprawiedliwo$ci
i prawosci rozni si¢ wszak od nieczulego prag-
matyzmu Hida. Kodeks Bushido jest dla
Matsu niewzruszona, $wieta i fundamentalng
zasada.

Matsu zaczyna szkoli¢ sie na bushi, gdy ma
szesC lat, wezesnie poznajac droge wojownika
i tajniki wladania mieczem, a gempukku
przechodzi w wieku lat zaledwie czternastu.
Zacheca si¢ takich miodych zotnierzy do
wykazania swoich umiejetnosci podczas
granicznych potyczek, ochrony cesarskiego
patacu i w podobnych zadaniach. Powiedziec,
ze Matsu znajduja si¢ pod kontrola Akodo, to

jak uznaé, ze rodzice kontroluja nastoletnie
dzieci - formalnie to prawda, lecz i tak staje
na tym, ze Matsu robia co chca.

GROM LWA

Co do tego, e Matsu sg najgwaltowniejszym
rodem Cesarstwa nie ma watpliwo$ci.
Ich gniew jest bezlitosny, a odpowiedz
na zniewage rychta. Nasladuja w tym
wszystkim swa zatozycielke, pierwsza Matsu,
naj$wietniejsza wojowniczke pierwszej wojny
przeciw Mrocznemu Panu i przywddczynie
armii Akodo, gdy ten stracit oko i nie mogt
dluzej wyrusza¢ w pole.

Gdy Shinsei poprosit Akodo o wystanie
najodwazniejszego wojownika w Krainy
Cienia, pierwszy wystapit Ikoma Jujinin, syn
Ikomy. Glosno przyrzekl pojs¢ za Shinsei,
a jego stowa odbily si¢ echem od szeregow
armii Lwa. Kiedy jednak odwrdcit sig, by
poktonié si¢ Akodo, ujrzal, ze pomigdzy nim
a daimyo stoi Matsu. Jednym ciosem pigSci
powalita go na ziemig. Powiodla wokét
lodowatym spojrzeniem i wycedzila:

- Kto§ jeszcze watpi, ze to ja pojde?

Matsu wyruszyla w Krainy Cienia nie
pytajac Akodo o zgode. Historycy spieraja
sie, czy nie zwrdcila si¢ do niego, chcac mu
oszczedzi¢ bolu wynikajacego z wydania zgody
na rozstanie, czy tez wolata unikna¢ zakazu,
aw konsekwencji niepostuszenstwa. Inni jeszcze
uczeni twierdza, ze Matsu w ogéle nie przejmo-
wala sie zdaniem Akodo i nie miata nawet
zamiaru go pytac.

Pozostawila zatem meza i dwoch synéw,
zalozyla zbroje i zabrala jedynie katang. Gdy
maz spytal, co ma zrobi¢ z pozostalymi jej
rzeczami, odpowiedziata, by pilnowal ich
uwaznie.

- Zachowaj je, - rzekla, - az nie wrace.

Jej wakizashi przekazywane bylo z pokole-
nia na pokolenie i od dnia jej odejscia nigdy
2o nie dobyto. Powiada sig, ze pewnego dnia
Matsu wrdci po nie, a nikt nie chcialby
zaryzykowac jej gniewu, gdyby sie to faktycz-
nie zdarzyto.

Od tego czasu dom Matsu urdst w sile,
stajac si¢ najwigksza rodzing Cesarstwa,
liczniejsza od kazdego innego rodu. Stanowi
wigkszo§¢ armii Lwa, a ponad trzy czwarle
jego czlonkow stuzy w wojsku. Kazdy zdolny
do noszenia broni Matsu wysytany jest do
obozow szkoleniowych w wieku lat o$miu

przytomnosc
caly test; niepo
oznacza hanbe
i seppuku.

Kolejny spraw
nie dotyczy juz wp!
umiejetnosci walki
sprawdzi¢ cierpliw
i roztropno$¢ now:
sza, jego umiejetn:
poswigcenia wiasn
potrzeb dla dobra Klanw
Otoczony tacami smaky
witych potraw ma
posci¢ przez trzy dni,
medytujac o honorze
Lwa i swojej powinnos:"
ci. Na koniec ma jes
cze zje§C, weiaz wi-
dzac talerze petne
smakotykow, miske

wobec Klanu i o
ze nigdy nie wez
Lwa wigecej, niz mu su;
nalezy. =

Na koniec rozgrza
nym do biatosci pigtne
w ksztalcie rod?mnego
godla wypala si¢ no- |
wicjuszowi na ciele _
znak, czyniagc gona |
zawsze czlonkiem rodu
Matsu. Trwa to jedynie 3
kilkanascie sekund,
lecz bal jest naprawde
trudny do zniesienia
i ciagnie sig jeszcs
dlugo po tym, jak
zostaje odjete.

(dokoriczenie na
nastgpnej stronie)
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¥ - Nie trzeba dodawag, e
. * nie wolno sig przy tym
«poruszy¢, krzyknac ani

#  w zaden sposcb oka-
§ . racdyskomforu.
- W przeciwnym razie
* dostaje sie pozwolenie

.

§ jedynego uzycia swojego

daisho - popelnienia
seppuku.

~ Jesli samuraj zaliczy
wszystkic proby, blizna
~ staje si¢ symbolem
- pozycji i powodem do
~ dumy. Tylko nosza-
§ cych znamie trakiuje sig
£ na polu walki na rowni,
| Do tylko oni przeszli
© inicjacje. Dokladne po-
 fozenie blizny nawiazuje
1§ do indywidualnych zdol-
_nosci wojownika i ma
. odzwierciedlaé jego
miejsce w kosmicznym
- cyklu wszech$wiata.
Pytanic Matsu o miejsce
- znamienia uchodzi za
-'"zniewage, podobnie jak
podawanie w watpli-
. wosC dziedzictwa czy
umiejetno$ci. I rzadko
zdarza sie, by bushi diu-
. go znosil taka obraze.

o

STy P S—y v

vl

i cwiczy sie w zajeciach wojownika. Majac lat
czternascie, odbywa gempukku, przechodzac
brutalna serig rytualéw, testdw i pojedynkow,
majacych wykazac jego przydatnosé. Matsu,
ktory tych préb nie przejdzie, popeinia
seppuku i grzebany jest w niestawie.

HISTORIA

Od niepamietnych czasow Matsu stuzyli
u boku Akodo, dodajac swe dzikie mestwo
do taktycznej przenikliwo$ci Championa Lwa.
Zdarzaly si¢ bunty, kiedy rzady nad Klanem
byly utrudnione, lub panowala anarchia, nad
ktéra zapanowa¢ mozna bylo wylacznie sila.
Kazdy daimyo Matsu musi dowies¢ swojej
przewagi w walce z konkurentami; zwycieza
ten, ktorego ostrze okaze sig¢ najsprawniejsze,
a zawzietoS¢ najwigksza. Choé turnieje te toczy
sie zwykle za pomoca bokkendw (drewnianych
mieczy), nie jest czym$ niestychanym, by
walczono na $mier i zycie, a z konkursu zywy
wychodzil tylko zwyciezca.

Akodo nie rozumieja tych przejawoéw
dzikosci, tkwiacej w sercach Matsu i unikaja
takiej gwattownos$ci i brutalnosci. Gardza
nia, majac ja za brak szacunku wobec
przodkow i zycia. Podczas wszystkich tych lat
wspoldzialania, Matsu i Akodo musza jeszcze
odlozy¢ na bok nieporozumienia wobec tego
turnieju. Gdy daimyo Matsu umiera, Akodo
opuszczaja patac i nie wracaja, dopdki nowy
daimyo nie zostanie wybrany. Z drugiej strony,
Kitsu $ciagaja do patacu Matsu obserwowac,
jak wylania sie nowy przywodca. Jako ze
Ikoma podazaja za Akodo, zawsze robi si¢
miejsce dla Kitsu, ktérzy ida tam, gdzie
prowadza Matsu.

Rodzina Matsu wydala najwigkszych
wojownikéw w historii Cesarstwa. Nawet
potezny Krab nie lekcewazy sity armii Matsu
i nikt rozsadny otwarcie nie podwazy ich
honoru. Dla Matsu honor to wigcej, niz tylko
stowo, wigcej, niz odzwierciedlenie pozycji
w Cesarstwie. To taczno$¢ z przodkami, to
krew, ktora wiaze ich przysiega. Od chwili,
gdy zatozycielka rodu oddala zycie w obronie
Cesarza, Matsu nigdy nie zaniedbali tej
u$wigconej stuzby: chroni¢ Cesarza i strzec
Cesarstwa.

Matsu, ktdrzy nie zostaja bushi, rzadko
wybieraja kontemplacyjne zycie mnicha.
Staja sie zbrojmistrzami, platnerzami lub
historykami wespdt z Ikoma. Opieke nad

Sala Przodkéw cenig réwnie wysoko, jak
stuzbg Cesarzowi. Powierza si¢ ja zawsze naj-
starszemu synowi daimyo, ktéry ma do
dyspozycji oddzial, stacjonujacy w jej staro-
zytnych murach. Czasem ktéry$ z Matsu
zdobywa szczyt wznoszacy si¢ ponad palacem
Matsu, by dotaczy¢ do wojownikéw, petniacych
te Swieta stuzbe. Oslonigta od wichrow i $niegu,
Sala Przodkéw Klanu Lwa wyrasta wprost
ze skaly i zwana jest ,najdostojniejszym
widokiem Cesarstwa”.

Uczniowie szkoly bushi Matsu poddawani
sg wyczerpujacym prébom sity i odwagi.
Codzienne ¢wiczenia pomyélane sa tak, by
usuna¢ wszelka stabos¢, ksztaltowac pier-
wotna sile ki zolnierza i sprawdza¢ przyda-
tnoé¢ kazdego wojownika. Tych, ktérzy padna,
pozostawia sig w kurzu. Sensei to okrutne,
nieludzkie potwory (tak przynajmniej
mawiaja uczniowie) bez §ladu wspétczucia,
bez szacunku dla zycia uczniéw, bez odrobiny
uczué. Mistrzowie Matsu wyciagaja kazda
drobing stabosci z cial Zohnierzy i ucza ich tego,
co zwa ,sercem odwagi™ oddania, lojalnosci
i honoru.

DUMA LWA

Jedna z najstynniejszych jednostek
Rokuganu jest elitarna formacja zwana
Duma Lwa. Podobnie jak Panny Wojny Klanu
Jednorozca, oddziat ten sklada sig tylke z ko-
biet bushi i wywodzi si¢ od pierwszej grupy
kobiet, ktére przybyty, by stuzy¢ Matsu. Byly
to mieszkanki gor i wolne wojowniczki, kiore
zaoferowaly swoje miecze i bez pytan przyjete
zostaly do domu Matsu. Od tego czasu takiyka
oddzialu pozostala niezmieniona - odnalezé
dowddceow wroga i zniszezyc ich. Atakuja, gdy
sytuacja staje sie beznadziejna i ostaniaja tyty,
by chroni¢ wlasnych dowodcow, nawet wobec
niewiarygodnej przewagi przeciwnika.

Zadnemu mezczyznie nigdy nie pozwo-
lono wstapi¢ do oddziatu. Uwazani sa za
~nieracjonalne, aspoteczne istoty”, a sta-
nowczy matriarchat Dumy nie daje zadnych
szans na dyskusje. Kazda czlonkinie Dumy
uczy sie, ze pozostale wojowniczki sa jej
siostrami i nikogo nie mozna zostawac
z tyhu. Ich Scisly zwiazek wzbudza w innych
Matsu wrazenie, ze Duma jest odrebna
rodzina, niezdolng (lub niechetna) dzieli¢
swego braterstwa z reszta Domu. Czlonki-
nie Dumy jedza razem, mieszkaja we




wspolnym domu i dziela si¢ swoja wiedza
tylko z daimyo Lwa.

Istnieje zwyczaj, nakazujacy nowo wybrane-
mu daimyo Matsu spedzenie pierwszego potro-
cza rzadow, mieszkajac z Duma. Tylko pod
tym warunkiem, jak si¢ mawia, mariarchalna
]ednmtl\a uznac moze now ego pana,a bez takiej
akceptacji utraci¢ on moze niewzruszone
oddanie zolnierzy. Nawet mezczyzni - choc ci
rzadko obejmuja to stanowisko - przetrwac
musza te probe. Ostatecznym wynikiem jest
petne zrozumienie - lub catkowite odrzucenie.

STRACENCY

Stracency byli niegdy$ armia
upadiego generala Lwa, Hayameru
Shibai, pomniejszego daimyo z rodu
Matsu. Shibai zostal oblezony
przez sity Skorpiona w niewielkim
zamku opodal przeleczy Beiden.
Skorpiony umozliwily Hayameru
poddanie warowni i zdrade jego
Pani w zamian za zycie jego dzie-
ci. Przed bitwa jednak osobista
gwardia generata odkryta spisek
i zameldowala o nim Matsu.
Hayameru Shibai uznano zdrajca,
a jego ludzie zwrdcili sig przeciw
niemu i rozniesli na ostrzach.
Ostatnia grupa samurajow Haya-
meru btagata daimyo Matsu o poz-
wolenie na seppuku, ta jednak, ze
wzgledu na gotowa do szturmu
armi¢ stojaca pod zamkiem, nie
zdecydowala si¢ poswiecic zycia  (AUCNES
tylu oddanych zoknierzy.

Polecita im zatem ponownie
wstapi¢ na droge Bushido i, jesli
chea odda¢ zycie w imig honoruy,
zrobi¢ to na polu walki. Gdy za-
padl zmierzch, ludzie Hayameru
przypuscili atak na pozycje Skor-
piona, a pogarda, ktora zywili
dla wlasnego zycia i nieustraszona
odwaga przyniosty Lwu zwycigstwo.
Tak wilaénie powstali Stracency
- formacja ztozona ze skazanych
i zhanbionych. Nosza to miano
z godnoscia, wiedzac, ze jest ono
znakiem gotowosci do poswie-
cenia wszystkiego w imig honoru
rodziny. Gdy kto§ zostaje zhan-
biony lub jego rod zawiedzie,
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czesto ubiega si¢ o przyjecie do Stracencdw,
by stuzy¢, dopdki przodkowie nie zdecyduja
zwolni¢ go ze stuzby Klanowi.

Czesto to whasnie Stracency wioda Lwa do
walki. Ich zajadlosci doréwnuje tylko pogarda
dla wlasnego bezpieczenstwa, a jedyne, czego
pragna, to oddac zycie, by przywréci¢ honor
rodowi i Klanowi. Stracency noszg wylacznie
najlzejsze zbroje i uzywaja najprostszego oreza.
Kazdy przed przystapieniem do bitwy przewia-
zuje prawe ramig poswigconym, brazowo-zto-
tym sznurem. Odznaka ta, symbolizujgca osta-
teczne poswigcenie Domowi Lwa, stuzy za ostrze-
zenie kazdemu, kto stangtby na drodze oddziatu.
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| MON IKOMA

iMpn Ikoma przedstawia
§ portal prowadzacy do-
“nikad. Wiekszos¢ sadzi,
*  Ze najwazniejsza jest
| stylizacja symbolu na

‘paszeze lwa, [koma

¥ podkreslajg jednak zna-
¥  czenie samego portalu,
Kazda brama otwicra si¢
- na wiedze i ostateczne

rozumienie, ale réw-

‘niez na kolejne portale
i roZleglejszy widok.
‘Sciezka do zrozumienia
_ nigdy sie nie konczy,

gdyz kazde odkrycie

ii’OCiE}gﬂ kolejne pytania.

J

Z Czcigodnych Kronik Biblioteki Ikoma:

Akodo strzepngt pyt z ramion i spojrzal
na niewielkie miasteczko, mierzac wzrokiem
kazdy szczegol. Zsiadl z konia i poprowadzit
go w strong rogatek, wypatrujgc miejskief
taini. Gdy wszedl pomiedzy zabudowania,
zza jednego z nich wybiegl maly chiopiec.
Podbiegt do Akodo i zatrzymat sie tuz przed
nim.

- Czy jestes Kami? - spytaf.

Akodo usmiechnal sig i skingt glowaq.

- Hat, - rzekl. - Jestem Akodo.

Chlopiec podskoczyt i zaskrzeczal jak
wrona.

- Ha, ha! - zawolal, - Szukasz samu-
rajéew?

- W rzeczy samej - odpowiedziat Akodo.
- Czy wiesz, gdzie moge jakichs znalezc?

Malec przytaknagt.

- Tylko jednego. Ikome. On jest samu-
rajem.

- Gdzie wigc moge znalezc Ikome? - spytat
Akodo. Chiopiec odwrocil sig i wskazat
karczme przy korcu ulicy. Akodo uktonit sig
nieznaczmuie.

- Dzighkuje.

Kilka godzin pozniej, gdy Pani Storice
schodzila juz do Podziemi, Akodo wszedt
do karczmy. Gdy tylko przekroczyl prog,
wszyscy obecni padli na kolana i czotami
dotkneli podlogi. Akodo poczut nagle cigzar
obi i przygarbit sig. Odpasat miecz i podat
stojgcemu przy drzwiach czlowickowi, kiory
spojrzal na niego pelnymi trawogi oczyma.

- Nie obawiaj si¢ miecza, - powiedziat
Akodo. - Boj sie czlowieka, ktory go dzierzy.

Mezczyzna skwapliwie przytakngt
i odebral miecz z rgk Lwa.

Akodo postgpit naprzéd.

- Szukam samuraja, - rzekl. - Czlowieka,
ktory stanie u mego boku. Kto chce poddac
swoje umiejetnosci probie?

Akodo byl przywykt juz do ciszy, ktéra
nastepowata po tym pyvtaniu, tym razem
jednak zakiocit jg starczy chichot. Lew
spojrzat ponad pochylonymi glowami
i ujrzal siedzqcego w kqcie starego czlowieka.
Przeszed! przez izbe, a deski podiogi az jeknety
pod jego krokami.

- Ty, co sig Smiejesz, cos za jeden...

- Jestes bardzo zabawny, - odpowiedziat
starzec.

Akodo poczul, jak w jego piersi budzi
sig szat

- Kim jestes, starcze?

Czlowieczek o szarej skdrze usmiechnat
sig, odstaniajgc rzqd potamanych zebow
i tylko pot jezyka.

- Ja? Nikim istotnym. Nie wobec tak
wielkiego pana jak ty.

Sarkazm sqczqcy sig z ust starca coraz
bardziej draznit Akodo.

- Nie znasz swojego miejsca, stary
glupcze?

- Z pewnoscig ty nie znasz swojego...
chiopcze.

Cierpliwoscé Akodo wyczerpata sig. Schylit
sig 1 odrzucit stolik, przy ktorym siedzial
starzec.

- Jestem Akodo, syn Amaterasu.

- Wiem, kim jestes, - odpart ten, znie-
cierpliwiony. - Ale ty nie znasz mnie. Czy
rozsqdne jest wyzywac czlowicka, nie znajgc
nawet jego imitenia?

Te stowa tylko trochg ostudzity gnicw
Akodo.

- Bardzo dobrze, - wycedzil przez zacisnigte
zeby. - Powiedz mi, kim jestes.

Starzec usmiechnat sig.

- Jestem Ikoma, - odpowiedziaf. - Jestem
najsilniejszym cztowiekiem na swiecie, bo
nikt nigdy mnie nie pokonat.

- Odwazne stowa, - zauwazyt Akodo.

- Ale prawdziwe. - lkoma zlapal laske
i padniost sig.

- Widzisz to? - spytal, wskazujac dtugim
palcem glebokg blizng na twarzy. - Mam tg
blizng od pazura ogra. Byl silny, ale ja bylem
silniejszy. Wylamatem mu palce.. jeden po
drugim. A te, ktérych nie moglem oderwac,
- starzec usmiechngt sig, - odgryziem.




Akodo dostrzegt satysfakcje w oczach
mezczyzny i nagle przypomniat sobie swojego
brata, Hidg. Starzec ciggnal.

- A te blizng tutaj. - opowiadal, wskazujac
okropng szrame na ramieniu, - Zyskatem, gdy
zorientowalem sig, ze gejsza, kiorg mialem
w tozku, jest bagienng wiedZmgq. - lkoma
obejrzat sig na stuchaczy. - Uciekla stqd
z krzykiem, kiedy z nig skoviczylem.

Akodo ujrzal, jak mezczyini potakujg,
a kobiety czerwieniq i wiedzial, ze starzec
mowi prawde.

Potem Tkoma wskazat zbielate oko.

- A tego oka pozbawit mnie czlowiek
twierdzqcy, ze cwiczyl u Kakity. - lkoma
wyciggngt zza pasa mon Zurawia. - Widac
nie cwiczyt wystarczajgco pilnie.

- Miafes szczgscie, - powiedziat Akodo.

Tkoma zmarszezyl brwi i pokrecit glowag.

- Nie, Fortuny siedziaty mi na karku przez
cate zZycie, - odrzekl. Potem spojrzal Akodo
prosto w oko i dodal, - Ale z nimi sig tez
rozprawitem.

Tkoma ciggngl, pokazujgc swoje blizny,
a 0 kazdej snuf inng opowiesé. Akodo wkritce
zorientowat sig, Ze siedzi i stucha tych historii
z uSmiechem na twarzy.

W koricu Tkomie skoriczyly sig blizny.

- Jestem lkoma, - rzekl. - I oto dlaczego
jestem najsilniejszy na swiecie. Jesli chcesz
teraz walczy¢ ze mng, stang. Wiedz jednak,
Synu Niebios: mozesz wygrac te walke, bo
kazdy predzej lub pézniej trafia na lepszego
od siebie, lecz wtedy 1 tak nie wyjdziesz z tego
calo. Stracisz oko, pozbedziesz sig palca lub
dwoch, a jesli bedziesz mial szczescie, to moze
odejdziesz na wlasnych nogach.

Wigc, jeslis gotow, wyjdimy na ulice.
Tylko ty i ja. Zadnych mieczy ani nozy. Tylko
rece i palce, stopy 1 zeby, a walczyc bedziemy
dopoty, dopdoki jeden z nas nie zacznie
wzywac imienia swojej matki,

Tkoma przerwat i pochylit sig nieco.

-l wiedz, Synu Niebios, - Akodo pochylit
sig, by ustyszec chrapliwy glos starca.- Ze ja

nie znam imienia swojej natki.

Spojrzenie migdzy mezczyznami zdawato
sie trwac bez korica, ostatecznie jednak Akodo
wyprostowat sig, a Ikoma postgpif tak samo.

- Istotnie jestes najsilniejszym czlowiekiem
na Swiecie i nie chee z tobg walczyc

- Przynajmniej, - dokoriczyt Akodo, - nie
dzisiaj.

HISTORIA

Przez caly czas swej stuzby Lwu, Tkoma
petnili role historykéw, kronikarzy wielkich
czynéw, odpowiedzialnych za opisanie kazdej
bitwy, stoczonej na ziemiach Cesarstwa.
Choé¢ niektorzy moga twierdzic, ze zanadto
podkreslaja rolg Lwa, nie mozna zaprzeczyc,
ze kroniki lkoma stanowia najpelniejszy
i najbardziej ztozony opis dziejow Cesar-
stwa, od jego zarania az po dzien dzisiejszy.
Gdyby ulozy¢ wszystkie zebrane w Shiro
JIkoma zwoje jeden za drugim, mialyby setki
mil dtugosci.

Ikoma nie tylko zapisuja przeszlosc - sa
rowniez zawzigtymi wojownikami, dzielnymi
dowodcami i $miertelnie niebezpiecznymi
przeciwnikami. Ich bushi podazaja $ciezka
Akodo, uczac sie taktyki i strategii oraz
wprawiajac we wladaniu bronig. Nierzadko
zdarza sig, ze Ikoma uczeszeza do szkoly Akodo,
przechodzac przynajmniej cze$¢ szkolenia
i uczac si¢ od tamtejszych mistrzow, by prze-
kazac zdobyte umiejgtnosci swojej rodzinie.

Najbardziej pokojowa z rodzin Klanu
Lwa jest rod Ikoma. Poniewaz staraja sie
jak najdoktadniej zapisywac dzieje, patrza
na problemy bez emocji, z kazdego wydarze-
nia wyciagajac nauke, a nie uznajac go za po-
razke czy niepowodzenie. Dzieki temu wyszko-
lony general Ikoma zapewnia strategii
wojennej Klanu pomijang niekiedy glebig
przemyslen. Umiejetnos¢ zachowania obiekty-
wizmu i pozostania neutralnym nawet wobec
gwaltownych emocji od zawsze jest najbardziej
ceniona zdolnoscia Ikoma. To ona czyni ich pra-
wa reka Akodo, réwniez w polityce zewnetrzne;.

Dlatego wlasnie Ikoma wysyta sie na Dwor
Cesarski, by swym wyczuciem réwnowagi
i neutralnosci wsparli dyplomacje Lwa. Dla
Ikoma Cesarski Dwor jest po prostu kolejnym
polem bitwy, rzadzacym si¢ wlasnymi
regutami, a toczacy si¢ na nim béj musi
zakonczy¢ sig zwycigstwem lub porazka.
Przeciwnikiem jest zazwyczaj Klan Zurawia,
z ktérym Lew nieustannie rywalizuje. Ciagle-
mu zaangazowaniu rodu i niemal legendarnej
umiejetnosci dostrzegania obu stron medalu
rod zawdzigcza swoj prestiz.

Ostatnio jednak, gdy Bayushi Kachiko
zostata powolana na stanowisko Cesarskiego
Doradcy, Lew publicznie stracit panowanie
nad soba. Wynikiem tej utraty twarzy byto
natychmiastowe seppuku nierozwaznego




ambasadora i usunigcie dyplomatéw Lwa
sprzed cesarskiego oblicza na caly rok.
Ikoma, pod przywddztwem pana Ujiakiego
prébowali stanowczo przeciwstawié sig
temu drastycznemu posunigciu, jednak
bezskutecznie. Cesarscy dworzanie, pod
kierunkiem Kachiko i Kakita Yoshiego -
skadinad, niezwykle przymierze - udaremnili
starania Lwa.

ZAPISY IKOMA O DOWODZENIU

W posiadaniu Ikoma znajduja sie pelne
wersje kazdego z czterech traktatéw o sztu-
ce wojny - ,Dowodzenia” Akodo, ,Miecza”
Kakity, ,Niten” Mirumoto i ,Ktamstw” Bayushi
Tangena, opatrzone przypisami, notatkami,
dodatkami i polemikami. Uwaza sig, ze to
wladnie oni przechowuja jedyna kompletna,
nieocenzurowang wersje Dowodzenia Akodo,
ktore przez wieki zmieniano, by dopasowac
sig do pogladéw kazdego z Cesarzy na
sztuke wojny. Kopie, bedace w posiadaniu
innych Klanéw sa czesto ,redagowane”
przez wedrownych historykow Ikoma, gdy ci
odkrywaja ,doktadniejsze” Zrédia w swoich
bibliotekach.

Prawda jest jednak nastepujaca: prawdziwa
tres¢ stynnego dzieta Akodo zostala uznana
za obrazoburcza przez smego Hantei, ktory
stwierdzil, ze Akodo nigdy nie napisalby
traktatu usprawiedliwiajacego podstep
i zdrade na polu bitwy. Od tego czasu Ikoma
maja wglad w teksty w posiadaniu innych
Klanow, pelng wersje zachowujac tylko dla
swoich oczu. Jedynie Champion Lwa zna
prawdziwa tres¢ ,Dowodzenia” i mowi sig, ze
wszystkie pozostale kopie tego wyjatkowego
dziela sg niepelne i niepoprawne.

Gdy Champion opuszcza stanowisko,
powinien przekaza¢ swoje dzienniki Ikoma,
by zapiski o stoczenych bitwach znalazly sie
w Dowodzeniu. Z kazdym takim dodatkiem
Lwia znajomos¢ sztuki wojny rosnie,
a po kazdej bitwie wolumin ,Dowodzenia”
powigksza sie.

KYUDEN IKOMA

Kyuden Tkoma, starozytna siedziba rodu
[koma potozona jest u stop Gory Gromow.
Powiada sig, ze §wigta géra w paSmie Seikitsu
byla siedziba legendarnych kitsu, przodkow
rodu Kitsu. To tutaj skupia si¢ polityczna i stra-
tegiczna dziatalno$¢ rodu, i stad tez tagodza

nieustanny spér pomiedzy domami Akodo
i Matsu. Nierzadko w Kyuden Ikoma dyplomaci
Lwa przyjmuja wystannikéw innych Klanow,
zwlaszcza pobliskiego Jednorozca, z ktorym
Lew utrzymuje chwiejny pokdj.

Niegdys, dawno temu, Kyuden Ikoma
byt najbardziej wysunieta ostoja cywilizacji,
gdyz ziemie Jednorozca byly wowczas puste
i nieprzyjazne, ich starozytne palace lezaly
w ruinie a wioski staly opuszczone. Wtedy to,
okolo szeSciuset lat temu, rody Akodo i [koma
ruszyly na zachdéd. Odbudowaty patac, znany
dzi$ jako Shiro Otaku i zyly w jego murach
przez wiele pokolen. Podobno miasto Toshi
sano Kanemochi Kaeru zatozone zostato
wlasnie przez Lwy, i cho¢ Zuraw i Jednorozec
utrzymuja dzis szlak handlowy, prowadzacy
przez potnocne gory, to Lew kontrolowat nie-
gdy$ droge do odlegtych Plonacych Piaskéow.

Omordash

Legenda o Ikomie i jego pierwszym
spotkaniu z Akodo cieszy sig¢ w calym Klanie
Lwa wielkim powazaniem. Choc brzmie¢ moze
niczym fikcja, Lwy uznajg ja za prawdziwa.
Podwazanie jej autentycznosci to kwestio-
nowanie prawosci pochodzenia ponad polowy
Klanu - zniewaga, ktéra pomscié¢ trzeba jak
najszybciej. Réd Ikoma jest na to szczegolnie
wyczulony.

Opowies¢ o ,Zwycigstwie Tkomy” mowi
wiele o charakterze zarowno rodu Akodo,
jak i Ikoma oraz ich wzajemnych stosunkach.
Ikoma pehil u boku Akodo wiele funkcji,
z ktorych kazda wiazata sig z innym aspektem
jego zlozonej osobowosci.

Warto przesledzi¢ tysiacletnie dzieje rodu
Ikoma majac te historig caly czas na uwadze.
Z gromady historykow zamienita sig w zakon,
stojacy na strazy czystosci Drogi Lwa i jej zgod-
nosci z naukami przodkéw. Bard Ikoma (czyli
Omoidasu) pelni w Klanie Lwa bardzo istotna
role. Jest historykiem, straznikiem prawa
i - w bardzo dostowny sposdb - sercem Klanu,
jedynym dozwolonym wyrazem emocji.

WOJOWNIK

BadZ pewien, ze moje zeby nie ztamiq sie
na twoim zgrabnym nosku.

Ikoma byt za mlodu wojownikiem. Nie
samurajem, lecz podstepnym, zawzigetym,




kopiacym po kostkach, gryzacym w nos
i wydlubujacym oczy najemnikiem. Walczyt
zwykle o pozywienie, czasem jednak bit
sig 0 godnoéé. Przy obozowych ogniskach
czesto opowiada sie o tym, jak rozrywat na
pot samuraja, kiéry pozbawil czci mloda
dziewczyne. Byl zabijaka, a jego blizny to
potwierdzaly.

KRONIKARZ

Kazda blizna ma swojq historig, synu.
Wiasnie dlatego Fortuny daly je nam. Mozesz
zapomniec bolu, nigdy nie zapomnisz jednak
blizny, ktdorg pozostawil.

Ikoma spedzil mlode lata walczac
o posilek, jednak zajmowat si¢ rowniez snu-
ciem opowiesci.

- Ludzko$¢ ma tylko jedna stabosé, - zwykt
mawiac, - zapomina.

Ikoma skupit si¢ na zapewnieniu jasnoSci
i blasku swym wspomnieniom.

Kitsu ucza, ze przodkowie zanikaja, gdy
sig ich nie wspomina. Tkoma za$ stanowia
zywa pamie¢ Klanu i maja nie dopuscié, by
jakikolwiek czyn - mezny, tchorzliwy czy inny
- poszedl w zapomnienie.

STRAZNIK PRAW

Nie wiesz o mnie nic, a ja wiem o tobie
wszystko

Bedac pamigcia Klanu Lwa,Jkoma sg
rowniez straznikami jego praw. Znajduja sie
zazwyczaj u boku Akodo lub Matsu, cicho
przypominajac o prawach i konsekwencjach
postepowania. Sa straznikami bushido i - bar-
dzo dostownie - glosem sumienia Klanu.

Niemal kazdy daimyo Lwa, nawet jesli
jest Matsu, ma doradcg z rodu Ikoma. Matsu
zreszta nawet bardziej od Akodo doceniaja
przydatnos¢ lkoma. Wielu z nich uwaza, ze
Akodo sa chlodni, bezduszni i wyrachowani
niczym mieszkajace na poludniu Skorpiony,
Ikoma za$ potrafia zachowac obiektywizm
bez uszczerbku dla pasji, bedacej czescia
Lwiego serca.

ZAEOBNIK
Matsu nie sq sercem Lwa, sq jego trzewiami.
My jestesmy sercem.
— Ikoma Ujiaki
Bushido zakazuje samurajowi wyrazania
emocji. Cho¢ moze szukaé zemsty, nie
wolno mu pozwoli¢ sobie na gniew lub szal,

gdyz zbrukalby czysto$¢ swojej misji. Gdy
towarzysz pada w walce, wszyscy wiedza, ze
byto mu to przeznaczone. Przyznany mu czas
skonczyl sig i nadeszla pora odejscia.
Emocje to stabos¢. Emocje szkodza dyscyp-
linie. W sercu samuraja nie ma miejsca na
emocje. Przynajmniej w czyjej$ obecnosci.
Ostatnia rola, jaka Ikoma odgrywaja
w Klanie Lwa jest rola zalobnika. Gdy samuraja
spotyka tragedia, Ikoma jest po to, by wyrazié
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emocje, ktérych jemu nie wolno okazac.
Lamentuje, krzyczy, przeklina tego, ktory
$ciagnal na sichie pomste. Wszystko w imieniu
Lwa, ktéry musi zachowac spokdj, gdyz
inaczej stracithy twarz.

SZKOLENIE BARDA.

Przysztego Barda Tkoma czeka ogrom
cigzkiej pracy. Szkolenie zaczyna sig w bardzo
miodym wieku. Od szdstego lub siGdmego
roku zycia nowicjusz poznaje historie Klanu
i Rokuganu. W wieku lat dwunastu musi zna¢
na pamigé genealogie przynajmniej trzech
rodow. Jedli zda egzamin, kontynuuje szkolenie.
Jesli nie, odsytany jest do ogromnych bibliotek.
Nie jest juz historykiem, a bibliotekarzem
i pelni zupelnie inna, podrzedna role.

Jednym z najwazniejszych powiedzen
Ikoma bylo: czlowiek zapomina, lecz historia

pamigta. Nauki, ktorych udzielal Akodo,
zawsze obracaty sie wokot mysli, ze mozna
nauczy¢ sie unika¢ zagrozen czyhajacych
w przysztoéci poprzez spogladanie w przesztosc.
Tak wigc, procz cesarskiego prawa i bushido
Akodo, bard musi poznaé szereg epickich
opowiesci, z ktorych kazda przypomina
najznamienitsze dokonania Klanu Lwa oraz
nauki, ktére z tych opowiesci ptyna.

Inne Klany pozwalaja, by ich dzieje
Jznieksztalcita” mitologia, Tkoma za$
stanowczo oddzielaja prawde tkwiaca w ich
historii od bajek, ktore wokot niej narosty.
Réznica migdzy historia a ,tragedia Ikoma”
jest prosta: to pierwsze jest prawda, drugie
- przejaskrawieniem. Historycy prowadza
kroniki, a bardowie opowiadaja historie. Jedno
i drugie ma swoj cel, a Ikoma dbaja, by nie
pomieszac.

Jak juz wspomniano,
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wielu bardéw Ikoma stuzy
daimyo Lwa, pozostali za$
przemierzaja Rokugan, lub
nawet stuza daimyo innych
Klanéw w zamian za przy-
stugi. Bedac daleko od domu,
bard szuka opowiesci, nie
dla rozrywki jednak, lecz dla
nauki. Kazda opowiesé to
£ lekcja, powiedzial niegdy$
lkoma. Kto odrzuca historie
opowiadane dzieciom, musi
nauczyc sig jeszcze wigcef
niz dziecho.

Wedrowny bard raz do
roku wraca do szkoly, by przed-
stawi¢ zgromadzone opowiesci
i dodac je do historii Ikoma.
Kazdy bard ma swéj wlasny
zestaw zwojow w bibliotece:
na ktérych zapisuje sie kazda
7 jego opowiesci. Praktyka
ta sprawia, ze prowadzenie
katalogdw bywa nuzace.
By znalei¢, dajmy na to,
~Opowies¢ o Namiestniku
i Siedmiu Ztotych Monetach”,
trzeba najpierw odszukac
% barda, ktéry ja opowiedziat,
a potem, znajac jego nazwisko,
przewertowac zwoje jego
autorstwa, poszukujac opo-
wiesci.
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Na szczgdcie starania Ikoma Kaoku uczynity
przeszukiwanie biblioteki latwiejszym. Bedac
naczelnym bibliotekarzem, po$wigcil sig
stworzeniu tatwiejszego w uzyciu systemu
odno$nikow. Niestety, sze$¢ dekad jego pracy
objelo zaledwie skrawek tysiacletniego zbioru
historii i opowiesci. Wielu krytykuje starania
Kaoku, Toturi ucisza jednak te glosy i popiera
kontynuacje tego dziela.

G

Kitsu sa jednym z najniezwyklejszych i naj-
bardziej tajemniczych rodéw shugenja w Roku-
ganie i jedyna szkola, ktéra broni osobom
spoza Klanu wstepu w swoje progi. Kitsu
stuzg Klanowi Lwa jako medrcy, uczeni i dy-
plomaci, pelnig przy tym wazniejsze zadania,
niz zwyczajni shugenja. Przechowuja oni nie
wiedze, z ktorej tak dumni sa Ikoma, a od-
wieczna madros¢ Klanu Lwa. Kitsu stuza
nie tylko swojemu daimyo i Cesarzowi, ale
réwniez tysiacom Lwow, ktérzy niegdys
yli. Zachowuja ich wspomnienia i chronia
ich duchy.

Dla Kitsu to duchy przodkéw sa sila,
ktora utrzymuje Cesarstwo w calosci. Za
pomoca magii oddziatuja bezposrednio na
$wiat zywych. Filozofia Kitsu obraca si¢ wokat
zmartych, taczac ich dusze z duszami zyjacych.
Powdd, dla ktérego szkola Kitsu jest tak
wybiorcza, wynika z okolicznosci zatozenia
rodu, bedacych czesto przedmiotem dyskusiji
miedzy domami Kitsu i Tkoma.

WYMARLE LWY
To starozytna opowiesc, zaiste, i nawet po
Smierci jej echo dZwieczy w naszych sercach.
Czy ustyszysz je, synu? Czy znasz naszych
przodkdw?
Z pewnoscig oni znajq ciebie...
- Kitsu Sosenkiu

Rodzaj ludzki powstal przed tysiacem
lat z tez Slonca i krwi Ksiezyca. WczeSniej
Swiat zamieszkiwaly rasy dziwnych istot,
wygladem przypominajacych zwierzeta.
Wielu historykéw uwaza, ze byt to czas Naga,
niezwyktych, wezoksztaltnych stworzen
o ludzkich tutowiach. Niektérzy historycy
Kraba utrzymuja, ze istniata wowczas potezna
cywilizacja Nezumi, zyjaca w zgodzie z Naga.
Jesli te legendy sa prawda, uwiarygodniaja tylko
legende o Kitsu i jego czterech braciach.

Jesli wierzy¢ przekazom, w zasiedlonym
przez Naga i Nezumi $wiecie zyla trzecia
rasa. Owe istoty, zwane ‘kitsu’ mialy ksztalt
olbrzymich kotow o zlotych grzywach i potez-
nych pazurach, byly groznymi fowcami i straz-
nikami zaswiatéw, do ktérych udaja sie przod-
kowie, by obserwowa¢ dokonania swych
potomkow.

Po stworzeniu ludzi i upadku Tego,
Ktérego nie Wolno Nazywac z Niebios, dawne
rasy zostaly usuniete ze §wiata, w ktdrym
dzi$ zyjemy. Naga zapadli w wielki sen lub
ponownie stali sie czeScia skalistej ziemi,
ktora ich wydata. Nezumi, zdaniem budzacego
kontrowersje uczonego Kraba imieniem Kuni
Mokuna, rozproszyli si¢ po $wiecie, tracac
wszystkie zdobyte osiagnigcia cywilizacyjne.
Kitsu zdecydowaly trzymac sig z daleka od no-
wych wladcow ziemi i schronity w gérach, ktore
wkrotce znalazly sie pod wtadza Smoka.

Z poczatku ludzie nie zorientowali sig, ze
kitsu sa rasa rozumna i polowali na nie. Wielkie
koty uznaly to za wypowiedzenie wojny, a ich
zacieklo$¢ wywolala jeszeze wigkszy strach
i nienawiS¢ ze strony prymitywnych plemion
Rokuganu.

Wtedy Hantei rozkazal poskromié
niebezpieczne bestie, a Akodo rozpoczat
eksterminacje kitsu. Nie wiedzac o inteligencji
wielkich Iwéw, lowiono i zabijano je, a ciala
palono. W koncu garstka pozostatych przy
zyciu istot zgromadzita si¢ w ukrytej dolinie,
gotowa odda¢ zycie w obronie przywodcy.
Odnalezli je tam ludzie, a sam Akodo ruszyt
w pierwszym szeregu, i pochwycit w poteznym
uscisku przywadce Kitsu. Ten jednak, walczac
sprytnie i Smialo, wymknat sie z rak Akodo,
a jego potezny ryk wstrzasnal zboczami doliny.
Ziemia zadrzata i zaskoczony Akodo padt na
kolana. Spodziewat sig, ze lwy rzuca si¢ nan,
by szponiastymi tapami zerwa¢ mu glowe
zramion - nie zrobily jednak tego. Wpatrywaly

MON KITSU

Mon Kitsu przedsta-
wia wizerunek ich upq’_(_fj
tego przodka, nim, za ¥
sprawa Pani Slofice, © * §
przybrat ludzka [J[}Sf.a;é;% |

Kitsu pamigtaja . §
przeszlosé, tych, ktorzy
zyli przed nimi i icht:  §
czyny. Mon przypomin
wymarlych Kitsu i ic
dziedzictwo,
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sig po prostu olbrzymimi, nienawistnymi
oczyma i czekaly, az si¢ podniesie.

- Stad! - krzyknat Akodo, a jego wojownicy
przerwali walke. Przez dluga chwile Akodo
i kitsu mierzyli sie wzrokiem. Potem Akodo
uklonil sig, a ogromny lew zmruzyt oczy i skinat
glowa. Szybko zawarto pokdj z ta dziwna, pat-
boska rasa i ustanowiono niepewny sojusz.
Trudno byto sig¢ porozumiec, kitsu szybko na-
uczyli si¢ jednak podstawowych zwrotéw po
rokugansku. Kilka lat pézniej, jak twierdza
shugenja Kitsu, Akodo wybrat sie z pielgrzym-
ka do owej doliny i przeprosil niewinne istoty,
za masakry ktorych sie dopuscit.

Zaréwno Akodo i kitsu milowali walke,
lecz raz ustanowione przymierze nie zostalo
nigdy zerwane. Mimo to wielkim kotom
nie wiodlo si¢ dobrze - by¢ moze taka byla
wola bogéw, by¢ moze ta sama choroba,
ktora dotkngta Naga, ostabila i ich rase.
Dzieci przestaly si¢ rodzi¢ i kitsu pozostato
tvlko pieciu. Pod koniec zycia Akodo udat
sig¢ do ich doliny i znalazl w niej tylko kosci
i opustoszale gruzy.

W tym miejscu nastgpuje najniezwyklejszy
moment tej historii. Opowiada si¢ (a Kitsu
wyzywaja kazdego, kto twierdzi, ze to
nieprawda, na pojedynek), ze z tej ostatniej
podrozy do doliny Akodo przywiozt pigciu
mezczyzn o rzadko w Rokuganie spotykanych,
wspaniatych, brazowoztotych wlosach. Daimyo
oglosil, ze to ostatni kitsu, ktorym, na prosbe
swego meznego syna, Bogini Slofica nadata
ludzka postaé. MezczyZni przysiggli wiernosé
Akodo i pojeli jego corki za zony. To od tej
piatki wywodzi si¢ rod Kitsu i deklaruje
wiezy krwi ze starozytna rasa, od ktérej
kociej formy klan Lwa wzial swa nazwe.
Bez wzgledu na prawdziwos$c tych opowiesci
wlasnie to pochodzenie i plynaca w zytach
krew mitycznych przodkéw zapewniaja talent
do magii duchéw. Ze wzgledu na swoje stabe
zrozumienie wspélczesnej, rokuganskiej
magii sa czesto pogardzani przez innych
shugenja, sami jednak zazdroénie strzega
swoich sekretow.

Niektérzy twierdza, ze Kitsu nie moga
przekaza¢ nikomu obcemu swojej mocy, gdyz
duchy, ktére przywoluja, odpowiadaja tylko
na wezwanie potomkéw kitsu. Jesli jest to
prawda, uzasadnione jest powazanie, ktorym
rod ten darzony jest przez klan Lwa. Kitsu
potrafily zy¢ nie tylko w §wiecie materialnym,

ale i duchowym, co moze wyjasnia¢ ich
odejscie w zaswiaty. Z drugiej jednak strony,
niewykluczone ze wciaz tam zamieszKkuja,
gotowe wesprzec swoich potomkow.

HISTORIA

Zanurzeni w tradycji, przywiazani do
kultury i formy, Kitsu od tysiaca lat zachowuja
swoje rytualy, kroczac, poruszajac sig i $pie-
wajac tak, jak to robili ich przodkowie. Skad
wiedzg, ze ich obrzedy sie nie zmienily?

Bo tak powiedzieli im przodkowie.

Kitsu nie tylko czcza swych czcigodnych
przodkéw, jak sugeruja shugenja innych
Klanow, a rzeczywiscie podrézuja po krai-
nach umarlych, poszukujac madrosci i wiedzy
duchéw przeszlosci. Nie zwracaja si¢ z pros-
bami o wsparcie wylacznie do wlasnych przod-
kow, rozmawiaja rowniez z duchami pochodza-
cymi z innych Klanéw. Méwi sie, ze Jigoku,
Kraina Umarlych, petna jest zalu i pasji, lecz
wiele dawnych duchéw przybywa na wezwa-
nie Kitsu bez niecheci, gdyz widza w tych shu-
genja szanse na odwrdcenie tego, co sig
wydarzylo. Czlonkowie tego rodu odnosza
si¢ do zmarlych z najwyzszym szacunkiem,
przemierzajac ich cieniste krolestwo ostroznie
i rozwaznie.

Niekiedy Kitsu sa w stanie przywrdcié
duchowi zmartego kilka chwil bezcennego
zycia. Dzigki odziedziczonym darom moga
przemawiac glosem przodka, pozwoli¢ mu
spojrze¢ ich oczyma, czy wrecz wcieli¢ sig
w cialo szamana. Praktyki takie zdawac by
sie mogly bluzniercze, gdyby nie szacunek,
ktorym $wiat umartych darzy magie Kitsu.
Shugenja, ktory potepitby metody Kitsu,
znalazthy sie w niebezpieczenstwie, opusciliby
go bowiem przodkowie.

Dzieci Kitsu nie boja sie ciemnoéci. Nie
placza na pogrzebach i zawsze sa §wiadome
obecnoéci $mierci. Widza duchy, rozmawiaja
7  hiewidzialnymi” przyjaciotmi i wykazuja
znajomosé rzeczy, ktore mialy miejsce na
dtugo przed ich urodzeniem. To instynktowne
postrzeganie $wiata duchéw wyrdznia czystej
krwi Kitsu. Cho¢ niektérzy lekcewaza ich
pochodzenie uznajac je za mit i wymyst, dla
Kitsu jest to najczystsza prawda. Przodkowie
im powiedzieli.

Kazdy nowonarodzony Kitsu, ktory nie
wykazuje dostatecznie silnych zwiazkow
krwi z przodkami, jest dla czlonkéw tego




niewielkiego rodu ogromnym zmartwieniem.
Jako ze zyje ich w Cesarstwie bardzo niewielu,
kazde narodziny s3 $wietem, a na kazde dziecko
zwraca sie uwage i niecierpliwie wyczekuje.
Przyjscie na Swiat Kitsu pozbawionego talentu
uwazane jest za nieszczescie. Takiego dziecko
nie odrzuca sie, lecz czesto sig tak czuje,
wszyscy wokol rozmawiaja bowiem i slysza
glosy, ktére w ogdle do niego nie docieraja.
Cho¢ mowi sig, ze czystej krwi Kitsu nigdy
nie jest sam, te dzieci staja si¢ wyjatkiem od
reguly. Szybko wydaje sie je za czlonka innego
rodu lub kieruje do szkét bushi Ikoma, Akodo
lub Matsu.

W dniu szostych urodzin maly Kitsu staje
przed rodowa starszyzna, ktéra opowiada mu
o tajemnicy jego pochodzenia i o kitsu. Rytuat
ten jest uSwigcony i rzadko zaprasza sie do
wzigcia w nim udziatu kogo$ spoza rodziny.

RYTUAE GEMPUKKU KITSU

Tajemnicza rodzina Kitsu nie pozwala
obcym obserwowac inmicjacji jej czlonkow.
Nikt, kto nie przeszedl gempukku Kitsu,
nie ma prawa przebywa¢ w tym czasie
w palacu; goscie odprawiani sa bez wyjasnien.
Nim Kitsu otrzyma daisho, musi przedstawic
swoj rodowadd od zalozycieli rodu poczawszy.
Wychwala szczegélne dokonania kazdego
z przodkéw, wspomina ich sile i odwage, spryt
i przebiegtosé. Madry Kitsu nawigze w tej
litanii do wlasnych badan, przedstawiajac
nieznany do tej pory fakt o ktoryms z przod-
kow lub prezentujac ich w sposab do tej pory
niepraktykowany. Rodowad nalezy wypowie-
dzie¢ bezblednie, a przodkéw nalezy wezwac
bez pomylki ani pomieszania. Czynigc tak,
Kitsu okazuje szacunek i zrozumienie oraz
potwierdza swoj zwiazek z przodkami.

Na koniec ceremonii nowicjusz sklada
podzigkowania wszystkim dawnym Kitsu
za otrzymana laske i Slubuje przestrzeganie
W rozpoczynanym zyciu ich zasad.

Cho¢ nie jest to potwierdzone, a Kitsu
odmawiaja rozméw na ten temat, mowi sie ze
przodkowie rodziny gromadza si¢ i wyrazaja
sad o nowicjuszu. Jesli przyszly shugenja nie
przekona duchow o swojej wartosci, okrywa
sie hanba, zostaje pozbawiony umiejetnosci
i musi opuscic rodzing. Niektdrzy z takich pote-
piencow zwracaja sie ostatecznie ku ciemnosci
i staja sig niestawnymi maho-tsukai. Jesli

jednak nowicjusz zdobedzie zaufanie, duchy

przyjmuja go ciepto, a miedzy zmarlymi
przodkami a ich zyjacym potomkiem
nawiazuje sig ni¢ wspotpracy i porozumienia.
Wiez ta jest celem zycia shugenja Kitsu.

- —
A b Y e e

B T e g




~.
: MJMM/rrrrrrrrrf

LR _.
N0 R
ﬂ);;




2

v
D
N
|
4
“53

V&

Roz0z




« Wiele postaci z roz-
~ dziatu Kto jest kim
“posiada Zalety i Wady

g. pochodzace z innych

dodatkow serii Drogi

: Klanéw W razie, gdybys

nie miat kt6rejs z tych

| ksiazek, zamieszczamy

je na marginesach.

ZADZA ZEMSTY
_ (3 PUNKTY)

: (Z Drogi Skorpiona)
~ Wybierz dowoiny
' ~ Klan (powinien by¢

Wielk1) Z jakiego$
. powodu jego

uzywasz przeciw nim
_ " jakiej$ umiejetnoSci,

1 Z trzymu;esr dodatkowa

koslke; Zyskujesz tez
.~ pommiejszego wroga
w tym Klanie.

Rozdzat trzecn
Rohatey

W tym rozdziale znajdziesz zasady
potrzebne, by tworzy¢ bohateréw z Klanu Lwa,
w tym opisy nowych Zalet, Wad, umiejetnosci
i szkdl. Zamiescili$my tu réwniez informacje
o tworzeniu bushi Matsu, szamanow Kitsu
i historykow Ikoma. Rozdziat zamykaja rozbudo-
wane tabele dziedzictwa i losu, koncentrujace
sie na sprawach, z ktorymi Lwy najczeSciej
maja do czynienia.

Nowe umegetnoser

BUJUTSU (ROZNE)

W Legendzie Pieciu Kregdw umiejetnosci
walki (zwane przez Rokuganczykow bujutsu)
odnosza sie do broni o zblizonym rozmiarze
i ciezarze. Dla ulatwienia zamiesciliSmy tu ich
podsumowanie. Z punktu widzenia zasad gry
zaklada sig, ze jeli bohater ma jedna z tych
umiejetnosci, potrafi postugiwac sie kazda
z wymienionych przy niej broni na tym samym
poziomie.

Brak tu laijutsu, gdyz umiejetno$¢ ta nie
dotyczy broni jako takiej, a jej szczegdlnego
zastosowania. Niniejsze okreslenia nie
zastepujg dotychczas stosowanych, moga
jednak znalez¢ si¢ w przysztych dodatkach.
Sa to umiejetnosci Bugei.

* Bojutsu (Kij Bo): Bo, Jo;

+ Chisaijutsu (Wachlarz bojowy): Tessen;

« Jiujutsu (Walka wrecz): Mizu-do, Kaze-do;

» Kenjutsu: Katana, No-Dachi, Wakizashi;

+ Kyujutsu (bucznictwo): Dai-kyu, Yumi;

* Nofujutsu (Bron chtopska): Jitte, Kama,
Nunchaku, Sai, Tonfa (jest to umiejetnosc
Niegodna);

» Subojutsu (Tetsubo): Die tsuchi, Tetsubo;
« Tantojutsu (Sztylet): Aiguchi, Tanto, Kama;

» Umayarijutsu (Lanca): Umayari;

« Yarijutsu (Wocznia): Nagamaki, Naginata,
Yari, Nage-yari, Sasumata, Sodegarami;

« Ninjutsu: Ninja-to, Shuriken, Dmuchawka,
Nageteppo, Tetsubishi, Han-kyu.

Ninjutsu dziata nieco inaczej od pozosta-
tych umiejetnosci z tej grupy. Na poziomie 1 bo-
hater uczy si¢ uzywac jednego z wymienionych
narzedzi na poziomie 1. Na kazdym kolejnym
poziomie tej umiejetnosci postac zyskuje kolejny
poziom w broniach juz znanych i nowe
narzedzie na poziomie 1.

WIEDZA (PRZODKOWIE)
(INTELIGENCJA)

Klan Lwa darzy tych, ktérzy zyli i odeszli,
bili si¢ i zgingli, najwyzszym szacunkiem.
Pamieta sig nawet tych, ktérzy zawiedli,
chocby ku nauce. Bardzo powaza si¢ zatem
jak najwieksza wiedze o whasnych przodkach,
podobnie jak, w miarg mozliwosci, znajomos¢
przodkow sasiadéw. Jest to umiejetnosé Godna.

MNowe Zalety

ZROWNOWAZONY (4 PUNKTY)
Potrafisz zachowaé dystans i opanowac sie
bez wzgledu na to, jakie emocje toba targaja.
Nie sposob ci¢ obrazi¢ ani sprowokowac.
Oznacza to, ze ignorujesz wszystkie modyfika-
tory do testéw Honoru. Oprocz tego, podczas
pojedynku laijutsu, mozesz wykona¢ liczbe
Podbié¢ réwna twojej Pustce+2. Postaci z ro-
dziny Matsu nie moga posiadac tej Zalety.

POCHODZENIE (TYLKO KITSU)
(5 PUNKTOW)

W twoich zytach ptynie krew najwazniej-
szych rodéw twojego Klanu. Glosy przodkéw
dochodza do ciebie bez trudu; czasem wrecz
staja sie niezno$ne. Uzywajac czaréw i zdolno$-
ci dotyczacych bezposrednio ktoregos z przod-
kow twojego Klanu zatrzymujesz dwie dodat-
kowe kosci, a Przodkowie kosztuje cie tylko
potowe swojej poczatkowej wartosci w Punktach
Postaci. Przodkowie lubia cig jednak od czasu
do czasu sprawdzic i czgsto robig to w najmniej
odpowiednim momencie.

ZMYSE WALKI (6 PUNKTOW)
Po rzucie na inicjatywe mozesz zamienic
sie kolejnoscia dziatania z postacia, ktdrej




akcja przypada bezposrednio przed twoja.
Na przyktad, jesli twoja akcja jest w tej turze
trzecia w kolejnosci, mozesz zamienic sig¢ z
bohaterem, ktory jest drugi. Osoba ta staje
sie wtedy trzecia z kolei.

URODZONY PRZYWODCA (7 PUNK-
TOW: 4 DLA POSTACI LWA)

Bohater bedacy Urodzonym Przywodca
potrafi wydoby¢ wiecej z tych, ktérym
przewodzi. Jesli inna postac jest podkomendna
bohatera, moze uzy¢ niektérych z jego
umiejetnosci. Postepuje za przyktadem
dowddcey (wykonujac te sama akcje co on),
automatycznie otrzymuje dodatkowy poziom
w odpowiedniej umiejetnosci. Jesli podwhadny
nie ma tej umiejetnosci, wykonuje test, jakby
mial w niej 1 poziom. Dowédca musi mie¢
dana umiejetno$¢ na poziomie wyzszym
niz podkomendni (najmniej wynoszaca co
najmniej 3), by ¢i mogli otrzymac opisane
powyzej korzysci.

URODZONY TAKTYK (5 PUNKTOW:
3 DLA POSTACI AKODO)

Zglebiale$ sztuke wojenna w Akademii
Wojennej Akodo i wiesz, jak wykorzystaé
nadarzajace sie w bitewnym zgietku sposob-
noSci. Zawsze, gdy rzucasz w Tabeli Bitwy

(i nie znajdujesz sie na tylach), mozesz
zmodyfikowa¢ koncowy wynik o 3, w gére lub
w dét (tzn. wynik 13 moze da¢ 10 lub 16).

Nowe \Vady

ASPOLECZNY (ROZNIE)

Masz problemy ze wspolzyciem z innymi.
Moga przejawia¢ si¢ one nie§mialoScia,
zaburzeniami mowy, dyskomfortem przy
przebywaniu z ludzmi lub wrecz stanami
depresyjnymi. Bez wzgledu na rodzaj objawow,
trudno ci prawidlowo komunikowac¢ uczucia,
unikasz wiec kontaktow z innymi.

Umiarkowanie aspoleczny: 2 punkty. We
wszystkich testach spotecznych zatrzymujesz
1 ko$¢ mniej.

Skrajnie aspoteczny: 4 punkty. We
wszystkich testach spotecznych zatrzymujesz
2 ko$ci mniej.

W efekcie dziatania tej Wady bohater
moze zatrzymywac zero kosci. Oznacza to
automatyczna porazke.

TCHORZLIWY (ROZNIE)

Skrycie sie boisz. Moze nie ufasz we
wlasne mozliwosci lub zywisz przekonanie,
7e wszyscy sa lepsi od ciebie. Bez wzgledu na

CYTOWANA'
ZALETA:

CESARSKI-
ZAUSZNIK
(5 PUNKTOW)

(Z Drogi Skorpiona) - » §
Masz (prawie).

bezposrednie dojscie dot
Dworu Cesarskiego, czy.
to z uwagi na konek-;
sje rodzinne, podarki,
wplywy polityczne :
i spoleczne, czy przez
zwyczajny szacunek.
Rodzaj dojscia musi =~ *
zostac jasno sprecyzo- .
wany przed '
rozpoczgciem gry.
Z Zalety tej skorzystac
mozesz w dowolnym !
momencie, otrzymujac. §
dodatkowa ilos¢ |
kosci (rzucanych, nie
zatrzymywanych)
rowna swojej Intuicji, .
gdy ,sugerujesz’co§  §
osobie z Cesarskiego ~ §
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Dworu. Najlepsze jest ~ §
za$ 1o, 7e, zaleznie od + @
okolicznoéci, nie musisz. §

wcale przebywaé wiedy
na Dwaorze, przekazujac
tylko informacjeza W
pomocng fatwych do ¥
manipulowania 0s6b i
trzecich.




CYTOWANE
' WADY

1 ' rascynacia
§ PrunkT)

(£ Drogi Zurawia)
Bohatera gleboko
fascynuje jaki$ temat
- - muzyka, konie czy
~ historia starozytna
— i dopuci sie wszyst-
' kiego, by wigcej sie
o nim dowiedziec.
%  Jedli postac jest na
'} . przyklad pod urokiem
il sztuk czarodziejskich,
: moze uciec sie do
#  podkradania zwojow
'§  shugenja, zachwycajac
~ sig koAmi zrobi
wszystko, by naby¢ (lub
¢ zdoby¢ w inny sposab)
' jednego z najlepszych
“rumakow Jednorozciw,
a przezywajac fascynacije
Naga, skwapliwie
: skorzysta z szansy
‘wyprawienia si¢ do lasu
- Shinomen i poszu-

' kiwania ich ruin, mimo
¢ ze cala puszcza roi sig
od potwordw.,

.~ PROZNY
(I PUNKT)

(Z Drogi Smoka)
Jestes wspanialy
i/lub genialny i zdajesz
" sobie z tego sprawe.
Niestety, reszta Swiata
' zdaje sie lego nie
. zauwazac, upewnij si¢
i wiec, Ze WSZyscy Znaja
« .wartoS¢ osoby, z kiorg
: rozmawiaja!

powdd, mierzac sie z przeciwnikiem o wyzszej
Chwale rzucasz i zatrzymujesz mniej koSci.

Umiarkowanie tchérzliwy: 3 punkty, 4 dla
postaci zKlanu Lwa. Mierzac si¢ z przeciwnikiem
o Chwale wyzszej, niz twoja rzucasz i zatrzymu-
jesz jedna kos¢ mniej.

Skrajnie tchorzliwy: 6 punktéw, 8 dla
postaci z klanu Lwa. Mierzac sig z przeciwni-
kiem o Chwale wyzszej, niz twoja rzucasz
i zatrzymujesz dwie koSci mniej.

Mozesz wydaé punkt Pustki, by na jedna
turg zignorowac¢ ten modyfikator.

STRACENIEC (7 PUNKTOW)

Nalezysz do najstynniejszej formacji
wyrzutkow Lwa - Stracencow. Twoja rodzina
zostala zhanbiona, a imie wymazane z klano-
wych kronik. Jedynym sposobem na oczyszezenie
rodowego nazwiska jest $mier¢ w walce z prze-
wazajacym wrogiem. By to osiagna¢, musisz
znalez¢ sie w sytuacji, w ktorej twoja $mier¢
najbardziej przystuzy si¢ Klanowi i polec za
sprawe. To jedyne, co ci pozostato, chyba, ze
nazwisko twojej rodziny zostanie oczyszczone.
Pamigtaj, przodkowie nie spogladaja przychyl-
nie na tych, ktérzy zaniedbuja swoje obowiazki..

Jako Straceniec zaczynasz grg bez Chwaly,
nie mozesz rowniez nigdy jej zdoby¢.

ZHANBIONY (3 PUNKTY)

Zaczynasz z poziomem Chwaty 0. Nie jestes
roninem, musisz jednak oczysci¢ swoje imig.
Dopoki nie osiagniesz poziomu Chwaly 1, nie
mozesz wydawac¢ Punktow Dosdwiadczenia,
pozniej natomiast mozesz wykupi¢ maksymal-
nie trzy poziomy umiejetnosci, jeden poziom
Kregu, lub jeden poziom Cechy (facznie) na
przygode.

ODRZUCONY (2 PUNKTY. 3 PUNKTY
DLA POSTACI LWA)

Ta szczegolnie przykra ulomnos¢ sprawia,
ze z powodow ustalonych przez gracza i MG,
przodkowie bohatera nie wystuchaja go ani nie
pomoga w zaden sposob. Zaden przodek nigdy,
pod zadnym pozorem, nie odezwie sig do ciebie.
Inni Rokuganczycy wierza, ze osoba o karmie
tak ztej, ze nawet przodkowie go unikajg, musiata
zpewnoscig zrobi¢ co$ bardzo ztego. Moze tonie az
takie zle, jak prawdziwa Mroczna Tajemnica,
jednak na pewno, gdy tylko prawda wyjdzie na
jaw, odbije sig niekorzystnie na Odrzuconym
bohaterze.

IDEALISTA (2 PUNKTY)

Lwy maja skrajne poglady na Bushido
i wszyscy stosuja sig do nich przynajmniej
w teorii, jeSli nie w praktyce. Idealistyczni
bohaterowie maja jeszcze bardziej surowy
kodeks zachowania i etyki, niz pozostali. Gdy
honor postaci zmienia sig, do zyskanych lub
straconych punktéw dodaje si¢ 1 na kazde 5
(tzn. zysk 5 punktéw staje sie zyskiem 6,
astrata 1 poziomu oznacza stratg 12 punktow).

PYSZNY (I PUNKT)

Wiesz, ze jestes najlepszym bushi lub shu-
genja, jaki kiedykolwiek opuscit progi rodzinnej
szkoly. Twoje umicejetnosei sa nienaganne,
a przodkowie trzymaja twoja strong. To nawet
nie jest nadmierna pewnosc siebie - to zupekna
arogancja. Nic nie moze cig powstrzymac
przed wypelnieniem przeznaczenia, ktdrego
jeste$ pewien - jakie by ono nie bylo.

Oczywiscie bedzie to najwazniejsza rzecz,
jaka przychodzi ci do glowy i poinformujesz
kazdego, kogo spotkasz o kalibrze osoby,
z ktéra ma do czynienia. Pewnego dnia bedzie
chcial opowiedzieé o tobie dzieciom! .

Akadema

Wojenna
_ ‘Zﬂ{do

i
b bl -

b Akademia Wojenna Akodo jest wydziatem
szkoly bushi Akodo, zajmujacym sie taktyka,
historia wojskowosci i strategia. Co najwazniej-
sze, uczniowie tej prestizowej szkoty (znani jako
Taktycy) ucza sig, jak stosowaé zdobyta wiedze
w praktyce. Oto dlaczego Lwy jak nikt inny
ucza sie na btedach przesziodcei, zaréwno swoich
wlasnych jak i calej reszty Cesarstwa.

Traktuj Taktykéw Akodo jak bushi Akodo
z podrecznika podstawowego, z nastepujacymi
réznicami w ich wyjSciowej charakterystyce:
Korzysé: +1 do Spostrzegawczosci
Umiejetnoéci: Lucznictwo, Kenjutsu, Takty-
ka 2, Gawedziarstwo, Historia 2.
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Rodzma
Tkoma

0d tysiaca lat Tkoma stuza klanowi Lwa
iCesarstwu jako ,zywa pamiec”. Notuja kazde
wydarzenie, z jakim si¢ spotykaja, i zachowuja
je dla potomnosci w Wielkiej Bibliotece, Sledza
tez donioste czyny samurajow, ktorym dane
bedzie przejs¢ do legendy. Sa zatem nie tyle
bohaterami, co ,tworcami bohaterow”.

Rod Tkoma petniw Klanie Lwa wiele uzytecz-
nych rél, stuzac w czasie pokoju jako dworzanie,
kupcy i eksperci, a podczas wojny jako kurierzy
isztabowcy. Liczba ich zadan wzrosla jeszcze
wwyniku wzrostu napiecia pomiedzy rodami
Akodo i Matsu; Tkoma czesto przydzielani sa
wyznaczonym przez Cesarza negocjatorom.
Gdy nie tylko sprawdzili sie, ale 1 wyrdznili
wtej roli, wielu wystano na misje z dala od ziem
Lwa. Obecnie stuza jako attaché dyplomatyczni

przy wielu rokuganskich feudatach, zwlaszcza
niezaleznych pomniejszych daimyo.
Korzysé: +1 do Inteligencji

SZKO£A OMOIDASU (BARDOW)
IKOMA

Bardowie Ikoma wyrazaja serce Lwa, gdyz
tylko im wolno publicznie okazywac emocje.
Reszta Klanu zachowuje powsciagliwosc¢
i skrywa uczucia, czyniac odstepstwo tylko na
czas walki, oni stanowia zatem ujscie emocji
uznawanych zwykle za niehonorowe (jak
placz, zal, strach itd.). Na ironi¢ zakrawa fakt,
ze sami Ikoma, jako tacy, sa raczej stoickiego
usposobienia i ttumia swoje wlasne bolesci,
robigc miejsce dla cudzych. Jak sie jednak
mowi, taka jest ich droga..”
Korzysé: +1 do Intuicji
Umiejetnosci: Gawedziarstwo, Kaligrafia,
Heraldyka, Historia, Prawo, Wiedza (dowolne 2).
Poczgtkowy Honor: 3,5

TECHNIKI

Bardowie Ikoma nie ucza sie ,technik”,
a zamiast tego zyskuja pewne zdolnosci,
w wiekszosci odnoszace si¢ do ich neutralnej
pozycji w spoleczenstwie Rokuganu. Ikoma
sa najwigkszymi gawedziarzami Cesarstwa
i poswiecaja wiele czasu na poszukiwaniach
samurajow, ktérych przypadki beda kanwa
dla obszernych opowiesci o honorze i chwale.




Z kazda nowa historig Chwala samuraja
wzrasta, podobnie jak Honor barda.

Oznacza to, ze bard na kazdym z pozioméw
szkoly musi znalez¢ samuraja, ktory zostanie
bohaterem jego opowiesci. Zaczyna gre, odnalazt-
szy juz i przedstawiwszy jedna historig (by osiag-
nac Range 1), ktdra gracz, tak jak jego postac,
powinien opracowac. Nim zdobedzie Range 2,
musi znalez¢ kolejna osobe, co moze okazac sie
bardziej skomplikowane, niz si¢ wydaje. Nie
kazdy wielki wojownik zyczy sobie, by 0 nim
opowiadano, a jesli juz si¢ na to godzi, Ikoma
wystawi¢ sig musi czgsto na wiele niebezpie-
czefistw, nim w koncu ukonczy opowiesc.

Gdy historia dobiegnie konica i zostanie przez
barda opracowana, musi zosta¢ formalnie
przedstawiona daimyo i jego dworowi. Wy-
maga to testu Inteligencji+Gawedziarstwa
o PT réwnym Chwale samuraja x5. Gdy ten
sie powiedzie, samuraj uznany zostaje za
bohatera i zyskuje punkty Chwaly w liczbie
réwnej Randze barda. Punkty te moga wywin-
dowa¢ jego Chwale na kolejny poziom bez
udziahu jego daimyo (i rzadko sie zdarza, by
daimyo wyparl si¢ uhonorowanego wlasnie
przez Ikoma samuraja). Podstawowym ograni-
czeniem tej zasady jest fakt, ze bard nie moze
podnie§¢ Chwaty samuraja na poziom wyzszy
od podwojonej Chwaly wiasnej (tzn. jesli
Chwata Ikoma wynosi 2,4, to samuraj nigdy
nie osiagnie dzieki tej zdolnoSci poziomu
wyzszego niz 4,8). Ikoma ze swojej strony
otrzymuje taka sama liczbe punktow Honoru
oraz, automatycznie, Waznego Sojusznika
w osobie zaszczyconego samuraja.

Oprocz tego Omoidasu nigdy nie traci
Honoru ani Chwaly publicznie tracac twarz
(okazujac emocje). Jest wszak sercem Lwa,
a jego stuzba polega na wyrazaniu tego, czego
innym nie wolno.

L e

Ze wzgledu na niezwykle powiazanie ze
swiatem duchow, niektdrzy cztonkowie rodu
Kitsu umieja porozumiewac si¢ ze zjawami
nawiedzajacymi Rokugan. Zwani sa Sodan-
Senzo: rozmawiajacy z przodkami.

Wielu Kitsu ma zaledwie $lad, lub tez zu-
pelnie nie posiada, krwi swoich przodkdw.
Szkola sig oni w szkole shugenja Kitsu (opisanej
w podreczniku podstawowym do L5K) i moga
uczy€ sie i uzywac czaréw tam opisanych.

Postaci Kitsu, ktdre chca odczuwac wiekszy
zwiazek ze Swiatem duchéw, musza wykupic
zaletg Krew Kitsu. Pozwala ona komunikowac
sig z przodkami, jednak tylko szkolenie w szkole
Sodan-Senzo pozwala na pelne wykorzystanie
tej zdolnosci.

Réznica miedzy trzema rodzajami Kitsu -
- zwyczajnymi, potkrwi i czystej krwi - nie jest
szeroko znana w Cesarstwie, Lwy jednak sa jej
doskonale $wiadome. Kazdy Kitsu zna swoje
miejsce w Klanie od ceremonii gempukku, pod-
czas ktorej ocenia sig i sprawdza jego wieZ
z przodkami. Sciezki szamanéw roznia sie znacz-
nie od drog czarodziejow. Stanowia oni kontakt
7 przeszloécia Lwa - i jego przyszlosé.

POEKRWI KITSU (TYLKO SHUGENJA
KITSU)Y (3 PUNKTY)

Kitsu nie moze uzywa¢ Magii Przodkow
bez tej Zalety lub Pelnej Krwi Kitsu. Potkrwi
Kitsu jest w stanie jedynie wyczuwac przodkéw
(patrz zasady Wyczuwania przodkow, ponizej).

Potkrwi Kitsu nie moze uczeszczaé do
szkoly Sodan-Senzo. Jesli studiuje w szkole
shugenja, jego poczatkowe czary zostaja ogra-
niczone. Zamiast otrzymac 3 czary Wody,
2 Ognia i 1 Ziemi, dostaje 2 zaklecia Wody
i 1 Ognia.




Odzwierciedla to fakt, ze hohater zajmowat
si¢ dwiema dziedzinami, przez co poznal je
w ograniczonym zakresie. Shugenja moze
uczy¢ sie nowych czarow, nigdy jednak nie
bedzie umial Zespala¢ sig ani Przywolywac
przodkow.

Potkrwi Kitsu, ktéry nie uczeszezal do
szkoty shugenja Kitsu, traci taczno$¢ z przod-
kami i nie moze ich juz wiecej Wyczuwac.

CZYSTEJ KRWI KITSU (TYLKO
SODAN-SENZO) (6 PUNKTOW)

Kitsu nie moga Zespala¢ si¢ ani Przywolac
przodkéw bez tej zalety. Tylko ci czystej krwi,
majacy w zylach esencje pradawnej rasy kitsu
moga studiowac w szkole Sodan-Senzo.

Dar ten jest potezny, zada jednak olbrzy-
miej ceny. Czystej krwi Kitsu nie moze nigdy
rzucac jakichkolwiek czaréw shugenja ani nie
moze uczyc sie Technik. Postugiwac sie moze
jedynie swoimi wrodzonymi zdolno$ciami.

Szkota magn przodkow
Sodan—Denzo Kifsn

Do szkoty tej trafi¢ moga tylko czystej
krwi Kitsu, gdyz jako jedyni posiadaja wystar-
czajaca wiez ze Swiatem duchéw. Wszak
Sodan-Senzo ucza sie wiasnie nawiazywac
kontakty z przodkami, nie tylko rodziny Kitsu
czy Klanu Lwa, ale wszystkich wielkich rodzin
Rokuganu.

Sodan-Senzo moga Wyczu ¢ przodka o do-
wolnej mocy, czy to domowego ducha, shuten
doji z Krain Cienia czy samego Akodo. Moga
jednak Zespoli¢ sie lub Przywolac tylko te
duchy (przodkéw), ktorych koszt w Punktach
Postaci jest mniejszy lub réwny ich podwojonej
Randze. By uzy¢ Zespolenia lub Przywolania
w stosunku do duchow nie bedacych przodkami
(tzn. duchow nie majacych kosztu w Punktach
Postaci) nalezy poréwnaé¢ Range Szamana
z ich Kregiem Powietrza x2.

Czystej krwi Kitsu moga widziec i rozma-
wiac z przodkami, a nawet wciagac ich w glab
whasnych dusz.

Kitsu oddziatujg ze $wiatem duchéw na trzy
sposoby, odpowiadajace metodom, jakich uzy-
waja zwyczajni shugenja, by manipulowac
zywiotami przy wspoludziale Kami. Czystej
krwi Kitsu moga Wyczu¢ (zobaczy¢), Zespoli¢

si¢ (rozmawiac) i Przywolaé (przyjaé¢ lub
wprowadzi¢ w siebie) przodkow i ich moce.
Korzysc: +1 do Sily Woli

WYCZUCIE PRZODKOW

Sposob, w jaki dziata wyczucie przodkow,
jest jednoczesnie prosty i skomplikowany.
Nie stosuje si¢ do niego mechaniki, nie
testuje zadnej umiejetnosci. Powinien zosta¢
odegrany w satysfakcjonujacy obydwie strony
sposob przez MG i gracza.

Wyczuwajac przodka shugenja moze
ujrze¢, ustyszeé, dotknaé, a nawet poczué
ducha. Wigkszo$¢ duchéw moze staé sig
niewidzialna, nie moze sie jednak ukry¢ przed
Kitsu uzywajacym Wyczucia. Co wigcej, choé
przodek moze nie by¢ akurat obecny, Kitsu
moze wyczuc jego powiazanie z konkretna
osoba, miejscem lub rzecza.

ZESPOLENIE Z PRZODKAMI

Podobnie jak przy Wyczuciu przodkéw, nie
potrzeba zadnych testow, by si¢ z nimi Zespolic.
MG i gracz powinni to odegra¢ w satysfakcjonu-
jacy obydwdch sposdb. Pamietaj jednak,
przodkowie nie zawsze sa przyjazni i czesto
odmawiaja rozmowy z zywymi (szczegolnie,
jesli zgineli nieszczesliwie).

PRZYWOE£ANIE PRZODKOW
Przywotanie przodkow jest nieco
trudniejsze niz ich Wyczucie i Zespolenie sig
znimi. Mozna Przywota¢ jedynie takiego przodka,
ktdrego koszt jest nizszy od podwojonegess
Kitsu. Nie wolno wykonywac jakichkolwiek
Podbié. Kitsu musi tez wyda¢ jeden Punkt
Pustki na kazda prébe (odzwierciedla to
duchowa walke o uzyskanie kontaktu).

PT Przywotania jest réwny kosztowi przod-
ka w Punktach Postaci x5, a testuje si¢ do tego
Inteligencje+Range Kitsu. Odpowiednie ofiary
moga ten PT obnizy¢ (wg uznania MG).

W razie powodzenia, Kitsu odczuwa
napelniajaca go obecnos¢ przodka, ktory
pozostaje w nim liczbe godzin rowng wartosci
Kregu Pustki. Przodek ten nie musi pochodzic
z Klanu Lwa - moze wywodzic sie z dowolnego
Klanu. Przez czas potaczenia, Sodan-Senzo zy-
skuje wszystkie zdolno$ci (i ograniczenia),
jakie ten przodek zapewnia, tak jakby zostal
z nim stworzony. W jednym Kitsu moze prze-
bywac jednocze$nie kilku przodkow, nie wigcej
jednak, niz wynosi poziom jego Honoru.

“CZY MAM
KARMICZNA
WIEZ?: "0

Rozmawiajacy
z przodkami Kitsu

potrafig rozpoznaé = "
Wady i Zalety zwigzane
ze $wiatem duchéw. Dla -
przyktadu, sodan-senzo«
Kitsu bedzie w stanie
wyczué Wiez Karmiczng

pomigdzy postaciami,

okresli¢, czy przodkowié :
ich nie obserwuja, lub
czy nie sa Nawiedzani. |

o
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| SIEA STRACHU
s
E | Stajac wobec siejacego
i~ Strach bushi Matsu
. przeciwnik musi wyko-
. nac test Sity Woli
| © przeciw Sile Strachu
{i® _ Maisu x5. Sifa Strachu
* ‘bushi réwna sie jego
é Randze+1.
i W razie niepowodzenia,
- | atakujacy bushi Matsu
. przeciwnik nie moze
- uzywac w walce Punk-
: tow Pustki i musi
iF | odrzuci¢ kosd, na kto-
' tych wypadlo mniej, niz
F  wynosi Sifa Strachu.

u.

Bushi Matsu sa najprawdopodobniej
najbardziej zawzigtymi i oddanymi wo-
jownikami w Rokuganie. Cho¢ wyznaja
matriarchat, mezczyznisa w ich szeregach
traktowani na rowni. Nie ustepuja zreszta
$miatoScig ani zuchwaloscig swoim, skad-
inad stynniejszym, towarzyszkom, i sta-
nowia wigkszo§¢ w armiach Matsu.

Wojenne doswiadczenie pokolen i lata
praktyki daly Matsu pewna przewage
na polu walki, a ich surowe wyszkolenie
i wyczerpujacy trening przed gempukku
uczy ich niezachwianego po$wiecenia
i wytrwato$ci.

Korzysé: +1 do Refleksu

Poczatkowy Honor: 3, plus 5 punktow
Umiejegtnosci: Lucznictwo, Taktyka,
Historia, Jujiutsy; Kenjutsu, dwie dowol-
ne umiejetnosci Bugei (poza Obrong)

TECHNIKI:

Ranga 1: Ryk Lwa

Wykonuijac Pelny Atak, bushi Matsu
wzbudza Strach w sercach tych, ktérzy
staneli przeciw niemu. Sila Strachu
rowny jest Randze bushi +1.

Ranga 2: Furia Matsu

Wykonujac manewr Pelnego Ataku
bushi Matsu moze wyprowadzi¢ dwa
ataki na ture.

Ranga 3: Gdy moi przodkowie
s3 7ze ma

Wykonujac manewr Pelnego Atakuy,
samuraj rzuca na inicjatywe liczba kostek
réwna poziomowi jego Honoru.

Ranga 4: Pazury Lwa

Bushi moze teraz wykonac dwa ataki
na ture. Jesli decyduje sig na Pelny Atak,

ilos¢ ciosow wrasta do trzech (patrz technika
Rangi 2)

Ranga 5: Odwaga Matsu

Jesli samuraj tej rangi wykonuje Pelny Atak,
moze zignorowa¢ modyfikatory wynikajace
z tylu pozioméw ran, ile wynosi jego Honor
- na przykiad, bushi o Honorze 4 zignoruje
poziomy -1, -2, -3 i -4. Zasada to nie odnosi
sie do poziomdw ,Obalony”, ,Nieprzytomny”
i ,Martwy”,




T abele Nziedzictwa

Kazdy gracz moze, podczas tworzenia postaci,
wykonac jeden darmowy rzut na Tabeli Dziedzictwa.
Kazdy kolejny rzut kosztuje jeden Punkt Postaci, a
taczna ich liczba nie moze przekroczy¢ trzech. Do
dziela, mlodziencze! Wiedz jednak, ze o ile czyny
twoich przodkéw moga by¢ materig legend, to z
tymi legendami moze sie cigzko zy¢. JeSli nawet
kiedys ponieéli sromotna kleske, moze miec¢ to dla
ciebie skutki, nie zawsze jednak takie, jakiech sig
spodziewasz...

TABELA DZIEDZICTWA |

Uwaga: Wszystkich przodkéw, do ktérych odsyta

| tabela, musza wybra¢ gracz i/lub MG.

1-3:  Slawny przodek. Rzu¢ w Tabeli Dzie-

dzictwa nr 2.

4: Zwyczajny przodek. Zadnych korzysci
ani strat.

5-6: Zhanbiony przodek. Rzu¢ w Tabeli Dzie-
dzictwa nr 3.

7-8:  Niejasna przeszlos¢. Rzu¢ w Tabeli Dzie-
dzictwa nr 4.

9-0:  Co$ innego. Rzu¢ w Tabeli Dziedzictwa
nr 6.

TABELA DZIEDZICTWA 2: SEAWNY
PRZODEK

RZUT WYNIK

1-3: Do boju! Przodek rozstawit swoj Klan
jako zolnierz Cesarza. Rzuc¢ na Tabeli
Dziedzictwa nr 5 z modyfikatorem +3.

4: Pochodzenie. Poprzez krew twojego
proto-plasty masz zwiazek z niektérymi
waznymi postaciami z dziejow Klanu.
Zyskujesz 1,5 po-
ziomu Honoru i 1 Pustki, a takze, jesli
jestes$ Kitsu, zalete Pochodzenie.

5: Pamigé przodkow. Na swoim gempukku
twoj przodek przedstawit nie tylko swoj
rodowdd, ale i wszystkich obecnych
samurajow. Zyskujesz k5 punktow
Chwaly i zalet¢ Ejdetyczna Pamigé.

6: Bohater. Twéj przodek, dzigki odwadze
i zdecydowaniu, udaremnit zamach
na podrozujacego po kraju Cesarza.
Zyskujesz k10 punktéow Chwaly i zalete
Cesarski zausznik.

IE Stawa. Twoj przodek zostal wymieniony
jako przyklad w ,Dowodzeniu” Akodo.
Zyskujesz 1 poziom Chwaly.

8: Wynalazca. Jeden z twoich przodkow
opracowal wazna machine obleznicza.
Zyskujesz 5 punktow Chwaly, 1 poziom
umiejetnosci Oblezenie i 1 poziom
umiejetnodci Rzemiosto (Balistyka).

9-0:  Chwala. Twoj przodek dwadzieScia lat
stuzyt w Gwardii Cesarskiej. Zyskujesz
komplet ceremonialnej zbroi (dobrej
jakosci) i 1 poziom Obrony.

TABELA DZIEDZICTWA 3: ZHANBIONY
PRZODEK

RZUT WYNIK
1-3:  Ucieczka! Przodek zostal skompromito-
wany jako zolnierz Cesarza. Rzu¢ w Tabe-
li Dziedzictwa nr 5 z modyfikatorem -2.
4: Zniewaga! Jeden z twoich przodkéw roz-
gniewal duchy. Nikt z przodkéw, procz
niego samego, ci nie odpowie, a on sam
jest zatosna istotg, samotnie biakajacg sie
po Jigoku. Otrzymujesz wade Odrzucony,
nie dostajesz za nia jednak zadnych
punktow.

5: Niestawa! Dwaj bracia z twojego rodu po-
niesli sromotng porazke z rak Zurawia
i zostali Stracencami. PéZniej polegli
w daremnej bitwie na ziemiach Kraba,
nigdy nie zmazawszy swojej hanby.
Otrzymujesz wade Zhanbiony, nie dosta-
jesz za nia jednak zadnych punktéw.
Oczywidcie, zawsze mozesz poprosic
Cesarza o pozwolenie péjécia w ich
Slady...

6-7:  Tchorzostwo! Twéj przodek bat sig wal-
czyé. Otrzymujesz wade Tchorzliwy
(umiarkowanie), nie dostajesz za nia
jednak zadnych punktow.

7-8:  Pycha! Twdj przodek posiadal tysiac
luster. Otrzymujesz Wade Pyszny, nie
dostajesz za nia jednak zadnych punktow.

9.0:  Zdrada! Twéj przodek zdradzit Cesarza,
sprzedajac za pieniadze, pozycje lub po-
krycie dlugu istotne dla pokoju informa-
cje. Dzi$ ty i twdj przodek jestescie pod
baczna obserwacja i nigdy nie zostaniesz
wpuszczony do Patacu Cesarskiego.
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TABELA DZIEDZICTWA 4: NIEJASNA

RZUT
1-3:

4-5:

7-8:

PRZESZ£OSC

WYNIK

Powotanie. Twdj przodek sumiennie
wypelnial swoje zolnierskie obowiazki.
Rzu¢ w Tabeli Dziedzictwa nr 5 bez
modyfikatoréw.

Duchowa inspiracja. Twdj przodek,
Zuraw, odkryt podczas malowania
taktyke, zapewniajaca zwycigstwo nad
przeciwnikiem. Zyskujesz 3 punkty Honoru
i 1 poziom umiejetnosci Sztuka (Malarstwo),
lecz tracisz 5 punktéw Chwaly (ze wzgledu
na nieche¢ innych Lwéw).

Przewaga. Jeden z twoich przodkéw zabil
w pojedynku waznego przedstawiciela
innego Klanu. Jesli jestes Akodo, zyskujesz
1 poziom Honoru. Jako Matsu, zyskujesz
1 poziom umiejetnosci zwiazanej z uzyla
bronia. Jako Ikoma, zyskujesz 1 poziom
Taktyki lub odpowiedniej umiejetnosci
(Wiedza itp.). Jako Kitsu, zyskujesz Zalete
Pochodzenie. Cztonkowie kazdej z rodzin
otrzymuja Zaprzysieglego Wroga w odpo-
wiednim Klanie, lecz nie dostaja za to
zadnych punktéw.

Wiedza. Twoja rodzina zawsze miata bliskie
wiezi z Ikoma. Zyskujesz nowa Wiedzg lub
nastepny poziom w juz posiadanej.
Rozejm. Twdj przodek byt Rozjernca Ikoma,
przemierzal Rokugan i glosil porozumienie
Jako Akodo lub Matsu tracisz po 5 punktow
Honoru i Chwaly. Jako Ikoma, zyskujesz
po 5 punktéw kazdego. Jako Kitsu nic nie
zyskujesz.

Hokkaku. Hokkaku po rokugansku oznacza
wodmieniony”. Podczas podrdzy w zaswiaty
twaj przodek napotkat istote, ktérej napotkaé
nie powinien... Otrzymujesz po 2 punkty na
zalete Potega Ziemi i wade Przymus.

TABELA DZIEDZICTWA 5: WICHRY WOIJNY

Uwagi: Przez zoierza rozumie si¢ tu odpowiednia
osobe (posta¢ gracza lub jego przodka), a bitwa musi
by¢ doktadnie okreslona przez gracza i/lub MG. Akodo
i Matsu dodaja 1 do rzutu; Ikoma i Kitsu odejmuja 1
(modyfikatory kumulatywne).

RZUT WYNIK

- 2 lub mniej Legendarna kleska. W ogromnej bitwie,
ktéra powinna by¢ dla Lwa ,spacer-
kiem”, poniesiono porazke! Z powodu
zamieszania, jakie potem wybuchlo,
nikt nie wie dzi$ kto zawinit. A co najgor-
sze, zotnierz byt w samym Srodku wyda-
rzen! Rzué¢ koscig - przy wyniku 1-5
poniost niestawna Smieré. Rokugan
niepredko zapomni t¢ militarng wpadke
iimiona w niej uczestniczacych. Tracisz
1,5 poziomu Honoru i 1 poziom Chwaly,
oraz otrzymujesz Wade Czarna Owca,
nie dostajac za to zadnych punktow.

-1 Druzgocaca porazka. Zotnierz pehnit
funkcje zwiadowcy i to jego obwinia si¢
08mier¢ 50, wtym jego samego, poleglych
w bitwie Lwow, gdyz nie powiadomit
o przybyciu kilkusetosobowych posil-
kow przeciwnika. Niektorzy twierdza,
ze zaplacity mu za to Skorpiony; inni, ze
byt w zmowie z wrogiem. Cheesz poznac
prawde. Zyskujesz zalete Wyzszy Cel.

0: Godlo Fali. Zolierz miat si¢ nie mieszac.
Przewozit wazne dokumenty dla Cesarza
i zostal wciagniety w wir wydarzen, na
ktdre nie mogt nie zareagowac. Zwoje
zaginely i nigdy nie zostaty odnalezione,
a zolnierz przepadl wraz z nimi. Tracisz
1 poziom Chwaly i otrzymujesz wade
Czarna Owca, lecz nie zyskujesz
zadnych punktdéw.

1: Stodko-gorzka porazka. W zakonczonej
kleska bitwie zolnierz utrzymywal
pozycje na tyle dlugo, by umozliwic
reszcie wojsk wycofanie, lecz zostal poj-
many. Spedzit kilka miesiecy w wigzieniu
lub obozie nieprzyjaciela. Zyskujesz 1
poziom Honoru i 2 poziomy umiejet-
nosci specyficznych dla zwycieskiego
Klanu.

2: Szpieg Klanu. Kilka tygodni poprzedza-

jacych wazna bitwe z nieprzyjaznym
Klanem zolnierz spedzit wérod jego




oddziatow - jako szpieg! Zyskujesz
Wiedze (o taktyce odpowiedniego
Klanu) i dwa poziomy umiejetnosci
lub jedna Zalete tego Klanu (moga
by¢ to réwniez umiejetnodei i Zalety
dostepne wylacznie cztonkom tego
Klanu). Mimo tego zwiadu bitwa
zostata przegrana. Smier¢ zohierza
przy rzucie 1-2. Zyskujesz 1 poziom
Chwaly lecz tracisz k10 Honoru.
Demony przeszlosci. Zokierz, szarzujac
na szeregi wroga, by ratowa¢ rannego
Lwa, sam o mato co nie zginal. Otrzymat
$miertelna rang, zostala ona jednak
w cudowny sposdb uleczona przez
Jednorozca. Pozostata tylko nieréwna,
sina blizna. Jednorozec byt zjawa, du-
chem dawno poleglego tu wojownika
i wciaz pozostaje w poblizu zomierza...
Zyskujesz k5 punktéw Chwaly, lecz
otrzymuje Wade Nawiedzany, bez
zadnych zwiazanych z tym punktow.
Lek przed Smiercia. W obliczu przewa-
zajacego przeciwnika (ktory i tak zostal
pdzniej pokonany) zomierz uciekt z pola
bitwy i zostat wykluczony z rodziny.
Tracisz jeden poziom Chwaly.
Nierozstrzygnieta bitwa. Tracisz jeden
punkt Chwaly, Tajemnicza $mier¢ zot-
nierza przy rzucie 1 (tracisz 2 punkty
Chwaly).

Pokéj. Zomierz przyczynit sie do zawar-
cia pokoju ktéry trwal... trzy dni. Pozniej
zginal w bitwie. Tracisz 1 punkt
Chwaty.

Zwyciestwo. Zyskujesz k5 punktow
Chwaty i wade Zaprzysiegty Wrog za
3 punkty, bez zadnych zwiazanych
z tym Punktow Postaci.

Zwyciestwo bez stéw. Podczas pojedynku
iaijutsu z nieprzyjacielskim genera-
lem zoierz wbudzit w nim taki strach,
ze przeciwnik wolal uciec w han-
bie, niz stana¢ do walki. Mowi sig, ze
to po nim odziedziczyle§ spojrzenie.
Zyskujesz zalete Trans Smierci.
Zwycigstwo buty.=Zolnierz porzucit
swoje zadanie w bitwie na rzecz prywat-
nego pojedynku iaijutsu. Opetany zadza
osobistej zemsty nie pomdagl swoim
towarzyszom. Klan Lwa wygrat bitwe,
lecz zotierz nie miat w tym udziatu.

10:

11:

12:

13 lub wigcej:

Smier¢ w pojedynku przy rzucie 1-2 -
- imig zolnierza zostaje wymazane
z klanowych kronik, a ty otrzymujesz
Wade Mroczny Sekret. Jesli przezyl,
otrzymujesz Wade Zhanbiony.
Niehonorowe zwyciestwo. Zotnierz
dowodzil oddziatem, ktdéry odnidst
w bitwie znaczny sukces, jednak
osiagnat to w sposéb niezbyt honorowy
(zasadzka, ktorej jedynym celem
byto przysporzenie dowodcy stawy
lub przyczyniajaca sie do Smierci
niewinnych oséb, itp.) Zyskujesz k10
punktéw Chwaly, lecz tracisz k10
punktéw Honoru.

Wydarte zwyciestwo. Dom zolnierza
zostal zaatakowany i opanowany,
gdy ten byt jeszcze dzieckiem. Mimo
ciezkiej straty - rodzica lub przyjaciela
- zotnierz zebral kilku pozostatych
miodych Lwéw w zaimprowizowany
oddzial, zdobyl nieprzyjacielski sztan-
dar i tak stat si¢ symbolem ostatecznego
zwycigstwa Lwa. Zyskujesz 1 poziom
Zalety Status.

Kosztowne zwycigstwo. Zotnierz
pokonat przybylego zza Muru Kaiu,
uwolnionego przez nikczemnego
shugenja Kuni niebezpiecznego
demona, sam jednak ginie. Zyskujesz
jadeitowy talizman jako dar od Kraba
i 5+k5 punktéw Chwaly.
Legendarne zwycigestwo. Bitwa
przeciw honorowemu przeciwnikowi
byta niezwykle trudna i dtugotrwata,
w koncu jednak Lew odniost zwycig-
stwo. Zolnierze wiedzieli o tym juz
od poczatku, kiedy to ujrzeli, jak Pani
Matsu, wznosi nad polem bitwy
dziedziczny miecz Lwa! Chwalebna
Smier¢ zolnierza przy rzucie 1-3, w kaz-
dym jednak przypadku bitwa i zotnierz
przeszli do historii i Wspomina sig
ich po dzi§ dzien. Zyskujesz 1,5 po-
ziomu Honoru, 1 poziom Chwaly
i Zalete Przeznaczony do wielkosci.
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TABELA LOSU LWA
(NA SASIEDNIEJ STRONIE)

Gracz moze rzuci¢ w tej tabeli tylko raz, kosztem
3 PP. Parzysty wynik oznacza, ze Fortuny cie poblo-
gostawily, a nieparzysty - ze odwrdcily si¢ od ciebie.

TABELA DZIEDZICTWAS: INNE
WYDARZENIA

1: Twdj przodek porzucit stuzbe dla Klanu i zostat
znacznej rangi Cesarskim Namiestnikiem,
a jego dokonania stawi si¢ do dzis. Zysku-
jesz 1 poziom Sledztwa i wadg Zla reputacja,
bez zadnych zwiazanych z tym punktow.

2-3:  Przodek byl sensei na Akademii Wojennej
Akodo. Zyskujesz zalete Urodzony
Taktyk.

4-5:  Zpowodow whasciwych dla twojej rodziny (ho-
norowa walka, wielkie odkrycie, polaczenie
sig z waznym przodkiem itp.), twéj przodek
zostal uczezony miejscem w Sali Przodkow.
Zyskujesz k5 punktow Honoru.

6: Jestes osoba ujmujaca i, w odréznieniu od
wigkszosci cztonkow twojego Klanu, dobrze
wspolpracujesz z kazdym. Zyskujesz Zalete
Pomniejszy Sojusznik, ktorej w razie potrze-
by mozesz uzy¢ natychmiast. Nie mozesz
jednak zmienic¢ raz wybranego sojusznika.

7 Odnidslszy w bitwie powazne rany, twoj przo-
dek poswigcil swoje umiejetnosci (i fascynacije
mato popularnymi technikami) naucza-
niu. Cho¢ czesto wySmiewano jego styl,
wciaz wielu uczniéw korzysta z jego nauk.
Zyskujesz 2 poziomy jednej z nastepujacych
umiejetnosci: Kij Bo, N6z, Tetsubo, Wachlarz
bojowy, Zapasy.

8-9:  Jedenztwoich przodkow ocalit zycie zna-nemu
platnerzowi, ktéry wykut dla niego pokryte
scenami batalistycznymi, wysokiej jakosci
kabuto. Teraz ty otrzymale$ je w spadku.

0: Niektérzy powiadaja, ze przepojone jedno-
cze$nie mitoScia i nienawiScia stosunki
Akodo i Matsu przenosza si¢ przez pokolenia
na ich potomkow. Czesc z nich twierdzi, ze
zadurzenie twojego przodka w czlonkini
Dumy Lwa byto gtupota. Wszyscy za$
powtarzaja, ze twoje uczucia do Stracenca
sq bezgranicznym zaslepieniem. Zyskujesz
zalete Wiez Karmiczna.




“FORTUNY MNIE POBEOGOSEAWIEY"

1-2:

Wiernie stuzyles swemu Klanowi na polu
bitwy. Rzu¢ w Tabeli nr 5 z modyfikatorem
+2. Przerzu¢ kazdy rzut wskazujacy na
Smierc BG.

Przez wzglad na wiez pomiedzy twoim Kla-
nem a Szmaragdowym Tronem zapropo-
nowano ci stanowisko namiestnika Szmarag-
dowego Championa.

Odziedziczytes dobra ziemskie wraz z dzie-
dzicznym kasztelem. Niestety, leza one przy
granicy z terytorium wroga, ktory rowniez
pozada tej ziemi. Co wigcej, stacjonujacy tam
niewielki oddzialek niecierpliwie oczekuje
nowego pana, pozostajac w niepewnos-
ci, czy on zdazy dotrzec, nim nieprzyjaciel
rozpocznie oblezenie.

Na gempukku stryj podarowat ci kota -
- potomka kota twojego przodka. Starozytna
nota, uczyniona reka tego bohatera, glosi:
JZaufaj kotu. Przyniesie c¢i madrosc i chwate.”
Powinienes$ kiedy$ sam przekaza¢ potom-
stwo kota swojemu bratankowi.

Twoja rodzina jest mocno zwiazana z armia
Lwa. Rozpoczynasz gre jako Gunso. Czy
przyjmiesz stanowisko, czy zadowolisz sie
godnoscia honorowa, zalezy wylacznie od
ciebie.

Szkolil cig sensei, ktory walczyt w Dniu
Spadajacych Gwiazd. Zyskujesz 2 poziomy
dowolnej umiejetnosci Bugei.

Ksiazka, ktora czytala c¢i w dziecinstwie
matka okazala si¢ uznawanym za zaginiony
jeszcze w czasach Kami $wietym tekstem.
Zyskujesz 10 punktow Prestizu i 1 poziom
Shintao. Szkoda, ze pewnej nocy wiele lat
temu ksiega znikla, bo dzi§ maogtbys z tej
lektury wynies¢ znacznie wigcej.

Za zastugi dla Cesarza twoja rodzina zostala
wyrdzniona godnoscia cesarskich poborcow.
Dwa przedmioty z twojego poczatkowego
wyposazenia sa dobrej jakosci.

Zakradles sig kiedy$ do Komnaty Prob rodu
Kitsu i polozytes reke na $wietym palenisku.
To, co ujrzales przerazilo cig tak, ze wypartes
wszystko z pamigci, jednak zyskujesz wyuczo-
ny czar (jesli jeste§ shugenja) lub 1 poziom
Szczescia (w pozostalych przypadkach).

1-2:

“FORTUNY MNIE OPUSCIEY"

Wiernie stuzytes swemu Klanowi na polu
bitwy. Rzu¢ na Tabeli nr 5 z modyfikatorem -2.
Przerzué kazdy rzut wskazujacy na Smier¢ BG.
Twoj daleki kuzyn byt blisko skoligacony
z domem panujacym, co czyni cig czlonkiem
Rodziny Cesarskiej. Niestety, jego niedawny,
tajemniczy zgon wzbudzit podejrzenia, a fakt,
ze zostale$ sowicie obdarzony w jego testa-
mencie bynajmniej ci nie pomaga. Zyskujesz
6 punktéw Dziedzictwa; bedziesz go potrze-
bowac.

Od czasu, gdy uwolnile§ niema panng
z rodu Matsu, w ktorej byte$ zadurzony,
z rak jej niegodziwego yojimbo, wychwalano
cie jako tego, ktory wygrywal bedzie wielkie
wojny. Prawda jest jednak taka, ze nic w tej
sprawie nie zrobile$ - uratowala sig sama, tak
wigcweale nie uwazaszsie za wielkiego wojow-
nika.. Otrzymujesz Wade Mroczna Tajemnica,
jednak nie dostajesz za nia zadnych punktow.
Jeste$ jednym z pieciu Lwow urodzonych
w Swiatyni Shorai. Wkrétce jednak, w zamie-
szaniu, dzieci zostaly pomylone i nikt nie wie-
dzial, ktdre z nich jest czyje. Nie mogle$ wigc
przedstawi¢ swojego rodowodu na ceremonii
gempukku i wciaz nie jeste$ go pewien. Jesli
jestes Akodo, tracisz 1 poziom Honoru, jesli
nie, tracisz k10 punktéw Honoru.
Narodzite§ si¢ na dworze podczas pelni ksie-
zyca i masz na szyi znamie, irytujaco przy-
pominajace zurawia. Otrzymujesz Wade
Pech za 3 punkty (nie dostajesz jednak za
nia zadnych Punktow Postaci).

Twojego ojca nigdy nie byto w domu, a twoja
matka gardzita wojskiem i wpoita ci niechec do
przemocy. Dostajesz Wade LitoSciwy, nie
otrzymujesz jednak za nia zadnych punktow.
Wychowywale$ sie wérod heiminow, nim
za sprawa tajemniczego patrona przyznano
ci miejsce w twojej szkole. Dwa przedmioty
z twojego poczatkowego wyposazenia sa
niskiej jakosci.

Nieudane zaloty do Matsu zakonczyly sie
publiczna odmowa. Samo to bylo wystar-
czajaco bolesne, a w dodatku pojawit si¢ kto$
zainteresowany rozdmuchaniem tego wyda-
rzenia. Otrzymujesz Wade Zaprzysiegly
wrdg, nie dostajesz jednak zadnych punktow.
Nie masz pecha - jak dotad. Nie martw sig jed-
nak, na pewno Mistrz Gry o tym zapomni.
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Kio jest kim

w Klani¢e Lwa




JAKI JEST HONOR
KAGE?
Caty Rokugan
: przekonany jest, ze
“Honor Kage wynosi 4,2.
_Oznacza to, ze wszelkie
.. rzuty na jego Honor
_wykonywane sg jak dla
poziomu 4,2. Kazdy, kto
sprobuje wyczuc jego
Honor, wyczuje 4,2.

' i’bdsqmeWUiaC, wszelkie
~ zasady dotyczace
‘Honoru - Kage uzywaja
Honoru 4,2 dopoki sami
nie postanowia uzy¢
warloéci podancej

w nawiasach.

i g 2 ¢ ST

& Juz w mtodosci Kage okazywat niezwykly
talent i sprawno$¢. Szybko opanowal kenjutsu
i wkrotce stal si¢ sempai (starszym uczniem)
najbardziej powazanego z Mistrzéw szkoly.
Kage stuzyt Lwu wiele lat, dzielnie stajac
w obliczu wroga potwierdzajac swe mestwo
i honor na polu bitwy. Prdcz sztuki wladania
mieczem studiowal liczne metody walki
wrecz, zostal uznany mistrzem tej sztuki
i szybko stal sig samodzielnym sensei, uczac
miodziez Akodo, jak uzywaé dioni i stop
zamiast miecza.
: e R 5 i Jako mtodzieniec Kage stuzyl nie tylko
o w armii Akodo, ale réwniez w legii Matsu
(osobistej gwardii Cesarza). Na swoich sensei
robil takie wrazenie, ze wkrétce znalazl
sig w korpusie oficerskim, dzigki wysokim
umiejetnosciom przeskakujac kilka stopni.

\ ~

iRozdzza’r czwarty:
| Kfo jest R
| v Klane Lwa

Rodzma Akodo

AKODO KAGE Zyskal w ten sposob wrogdw, szybko dowiadt

ZIEMIA 6 jednak, ze jest sprawnym dowddca.

WODA 4 Stuzac w szeregach armii Lwa, Kage
Spostrzegawczo$é 6 zdobywat kolejne awanse i dowddziwo

OGIEN 4 coraz wigkszych oddzialéw. Sam Cesarz
Inteligencja 6

POWIETRZE 5
Intuicja 7

PUSTKA 3

Szkota/Ranga: Bushi Akodo 5

Honor: 4,2 (0,5)

Chwata: 6.2

Zalety: Przebiegly, Szantaz (wielu), Uro-
dzony przywddca, Znaczni sojusznicy
(nieznani)

Wady: Mroczna tajemnica (Mistrz
Kolatu), Podopieczni (Toturi, Hiroru), Pyszny,
Zaprzysiggli wrogowie (nieznani) ‘

Umiejetnosci: Aktorstwo 4, Dyplomacja
2, Etykieta 2, Handel 4, Kenjutsu 5, Manipula- £
cja 5, Obrona 4, Prawo 2, Przemawianie 2,
Shintao 3, Szczerosé 3, Sledztwo 2, Taktyka 4,
Walka wrecz 5, Wiedza o bushido 2, Wiedza
o Plonacych Piaskach 1, Wysportowanie 3,
Zastraszanie 2.

7

LT

Kage, syn pomniejszego feudala z rodu
Akodo, wychowywal si¢ jako jedno z wielu
dzieci dumnego ojca i opiekunczej matki.
Wzglednie spokojne dziecinstwo spedzil
w glebi krajow Lwa, a gdy dorost, zostal
wystany do szkoly Akodo zglebiac Sciezki
Bushido. Klan Lwa zawsze cenit go jako
wyjatkowo poteznego wojownika i oddanego
obrofice honoru i Kodeksu Wojownika.




zaproponowal mu stuzbe w Cesarskiej
Gwardii, podczas ktdrej wyréznit sie w wielu
bitwach, chroniac nastepce tronu i cesarska
rodzine. Piastowal rowniez urzad Cesarskiego
Namiestnika w Otosan Uchi.

Jedna z najniezwyklejszych cech Kage jest
jego samotnicza natura. Cho¢ jest serdeczny
i mity, rzadko wyjawia swoje mysli i uprawia
co$, co nazywa ,medytacja w odosobnieniu”,
W tym celu odbywa diugie podréze do ziem
Feniksa, ktére maja ztagodzi¢ jego niespokojna
dusze i otworzy¢ umyst na stowa Tao. Uczonosé
i pelne po$wiecenie sprawom ducha zdobyly
mu wielki szacunek i wielu szlachcicéw
przybywajacych do Miasta Cesarza pragneto
znaleZ¢ sig¢ pod jego piecza.

Bedac mlodym samurajem, Kage mieszkat
w Otosan Uchi, stuzac swemu daimyo oraz
Cesarzowi i uczac sig strategii oraz sztuk walki
od innych Namiestnikow. Gdy miat trzydziesci
dwa lata, zaproponowano mu ozenek z cesar-
ska kuzynka, Hantei Arumihime. Slub si¢
odbyt i szeptano, iz Kage postara sig, by tron
Hantei XXXVIII nie doczekal sie szybko
nastepey. Zaledwie pigé lat pdzniej, gdy syn
Hantei obchodzit podczas $wiat Nowego Roku
swoje drugie urodziny, Arumihime zmarta od
zarazy, pograzajac Kage w zalobie. Nigdy nie
ozenit sie ponownie i nie mial dzieci.

Wkrétce po $mierci zony, Kage zwracit sig
ku medytacji i rozwazaniu Tao. Gdy szukat
odosobnienia w klasztorze, dowiedzial sie, ze
wychowywany przez mnichéw chlopiec jest
w rzeczywistosci pierwszym synem Championa
Lwa. Gdy poznal histori¢ dziecka, staral sig
coraz czeSciej odwiedza¢ mnichow i uczyé go
podstaw bushido i kenjutsu. Stawali sig sobie
coraz blizsi, a Kage uczyl chlopca nie tylko
wlada¢ mieczem, ale i rozwijal jego wyostrzony
zmyst taktyczny. Gdy sensei powrdcit do ziem
Lwa, zwrocil si¢ do Championa Lwa z prosbg
zycia - prosba, ktora mozna zlozy¢ tylko jeden
raz. Blagal, by przywrdcono Toturiego domowi
Akodo i zezwolono mu kontynuowac nauke
pod okiem Kage.

Prodba zostata odrzucona. Nawet gdy stary
Champion zmart i, mimo protestéw Kage,
jego nastepca zostal Arasou, nie pozwolono
Toturiemu na powrét w rodzinne strony. Kiedy
jednak Arasou zgingl w bitwie z Zurawiem,
Akodo zostali zmuszeni postuchaé Kage
i Toturi w koncu stanal w Shiro Akodo -
- pierwszy raz od swoich szdstych urodzin.

0Od tej pory Kage uznawany jest za
jednego z najczcigodniejszych mezow domu
Akodo. Jako uznany sensei szkoli najbardziej
obiecujacych uczniéw z kolejnych rocznikow
i wnosi do rodziny Akodo zebrana przez
lata wiedze. Pelni stuzbe réwniez jako
ambasador. Na trzy miesiace przed zgubnym
atakiem Arasou na Toshi Ranbo wo Shien
Shite Teigisaho, Kage odwiedzit Zurawia, by
znaleZz¢ sposob na unikniecie zblizajacego sig
konfliktu. Cho¢ bitwy nie udalo si¢ uniknad,
jego starania nie spelzly na niczym, a wielu
dyplomatéw Zurawia nazywa go ,kagodnym
Lwem”. Przyczynit sie rowniez do ustanowienia
pokoju z Jednorozcem po granicznej potyczce,
w ktérej niewielki oddziat Panien Wojny
wolal rzuci¢ sig w przepasé, niz zginaé z
rak maruderéw. Udalo mu si¢ zapobiec
wojnie i uzyska¢ zgode na wycofanie wojsk
Lwa, ktére wkroczyly na ziemie Jednorozca
w poszukiwaniu tejze grupy rozbojnikéw. Od
tej pory czesto odwiedza kraje Jednorozca
i przez wielu Shinjo uwazany jest za czlowieka
wielkiej madrosci i autorytetu.

Najlepszym uczniem Kage jest obecnie
miodszy brat daimyo Matsu, Matsu Hiroru.
Hiroru jest $mialy, odwazny i bystry, niektorzy
Matsu twierdza jednak, ze jego nauka
u Akodo uniemozliwita mu zostanie poteznym
wojownikiem. W rzeczywistoci szkolenie
nie wplynglo na jego postawe, a Kage nie
zdaje sie robi¢ czegokolwiek, by oduczyé
Hiroru okazywanej w i poza dojo arogancji.
Miast tego sensei zdaje sie by¢ zadowolony
z pewnosci i sprawnosci w korzystaniu ze
zdobytych umiejetnoéci i otwarcie wyrdznia
Hiroru na konkursach i festiwalach.

Kage nie jest cztowiekiem niehonorowym,
lecz zdaje sobie sprawe, ze dla dobra Klanu
trzeba czasem naruszy¢ zasady bushido.
Chetnie nagina reguly, tego tez nauczal
Hiroru, jednak w glebi serca zdaje sobie
sprawe, ze to whasnie bushido utrzymuje
rokuganska cywilizacje przy zyciu. Bez niego
wszystko z pewnoscig runeloby, a mroczna
potega siegnelaby serca Cesarstwa. Cho¢
Kage uczynit rzeczy, ktére moga budzic
watpliwosci, usprawiedliwia je wewnetrznym
przekonaniem, ze to co zrobil, w ostatecznym
rozrachunku, robit dla dobra Cesarstwa.

10 PUNKTOW
W%§ |
Glown&dowodzqcy rﬁ—g
cesarskiej armn, autor
jednego z najwaznicj- *@ E
szych dziet o taktyce &
i strategii, Akodo
jedncmkl byt wysokim

byt wzorcem samuraj-
skich cnét, lecz choé
byloby to zgodne z j
obowiazujacym wize-
runkiem, nie miatoby
pokrycia w prawdzi
Mimo ze wielu twier
dzi inaczej, Akodo
odczuwal strach, watpli-
wodci, a nawet litos¢.
Nie byl niewzruszonym
bezlitosnym potworem.
Kochal, cho¢ jego
mito$¢ nie byta mgd
odwzajemniona, i wiel
stracit w wojnie przeci
bratu, Fu Lengowi.

zyskuja jego niemal
intuicyjng wiedze i
o dowodzeniu i taktyce.
Rzucajac na Tabeli
Bitwy, mogag rzuc
dwiema ko$émi i
trzymac jedna, dowoln
wybrana. Oprécz tego
ich umiejetnosc Tak
tyka uznaje sig za
0 1 wyzszg, niz je
W rfeczywmlosm (ta
oznacza to, ze moga ““
mie¢ Taktyke réwn; 6&
W koncu, zaleta Uro i
dzony przywddea kosz
tuje potomkdw Akodo
1 punkt mniej. 6
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do Shinju (jego imig
oznacza ,perle”) byl
" najlepszym szpiegiem
« Jednookiego. Powiada
. "si'e", ze potrafit udawaé
» samego Cesarza tak, ze
nawe{ jego zona niczego
& by nie podejrzewata.
jciec Shinju byt Lwem,
ggii]atka jednak Skorpion
z rodu Shosuro -
% nauczyla go wszystkie-
¢« 20, co sama wiedziala.
W dniu gempukku
~blagal o pozwolenie
‘na wstapienie do armii
. Akodo. Od tego dnia
~ imig Shinju stalo si¢
w armii Lwa synoni-
. mem slowa ,szpieg”.
~ Jedna z opowiesci
0 umiejetnosciach
_ Shinju traktuje
- 0 czasach, gdy Akodo
| musial stawi¢ czola
armu dowodzonej przez
- trzech maho-tsukai.
- W noc poprzedzajaca
bitwe, Shinju przebrat
_sie w barwy nieprzyja-
L'lelsklel armii i przemk-
- nat do obozowiska jej
dowddcéw. Rany na
]ego piersi zrobione byty
© - z syropu klonowego,
; a ciecia na twarzy byly
" " makijazem Shosuro,
*  okazaly si¢ jednak
wyslarczajaco
przekunum(,e dla
dowd6dcow.
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(cigg dalszy na
nastgpnej stronie)

AKODO TOTURI

ZIEMIA 4

WODA 4

Spostrzegawczosc 5
OGIEN 3

Inteligencja 7
POWIETRZE 4

Intuicja 5

PUSTKA 5

Szkota/Ranga: Bushi Akodo 4

Honor: 3,1

Chwata: 9

Zalety: Cesarski zausznik, Przeznaczony
do wielko$ci, Sensei (Suana, Kage), Sojusznicy
(wielu), Urodzony przywddca, Urodzony
taktyk

Wady: Prawdziwa milo§¢é (Hatsuko),
Zobowiazanie (Kage)

Umiejetnoéci: Dyplomacja 5, Etykieta 4, He-
raldyka 3, Historia 5, Iaijutsu 2, Kenjutsu 4, Me-
dytacja 4, Obrona 3, Prawo 3, Przemawianie 4,
Retoryka 3, Shintao 5, Taktyka 5, Teologia 3,
Walka wrecz 4, Wiedza (wiele) 3-5, Wyspor-
towanie 2

Zycie Akodo Toturiego, jako pierwszego
syna Akodo i Matsu, byto oparte na chwiejnej
rownowadze. Az do jego narodzin samurajom
Akodo i Matsu nie wolno bylo zenic si¢ ze soba,
nie tylko ze wzgledu na wspélzawodnictwo
pomiedzy domami, ale i konflikt, ktéry takie
dziecko mogloby wywota¢. Mimo to zezwolono
na malzenstwo miedzy ojcem Toturiego,
mtiodszym synem panujacego Championa
i mlodsza corka daimyo Matsu, ustalajac,
ze mescy potomkowie beda wychowywani
na czlonkow rodu Akodo. Ojciec Toturiego
zmienil imie z Akodo Daio na Matsu Daio
i ztozyl hold temu domowi.

Posunigcie to nie byto dla ojca Toturiego
wyborem pomigdzy mitoscia i wladza. Bylo
podyktowane dazeniem do wzmocnienia
lojalnosci pomigdzy $cierajacymi sig rodami.
Toczac serig bitew i potyczek z Zurawiem dom
Matsu zyskal na znaczeniu i poczal podwaza¢
znaczenie rodu Akodo w Klanie. Akodo byli
stabi, a ich armia niewielka, tak wiec, by
utrzymac¢ pokdj miedzy rodzinami, Akodo
Daio poslubil Matsu Sodohime.

Pierwsze dziecko, ktére narodzito sie
z tego zwiazku, zostato uznane przez Akodo za
dziedzica rodu ojca. Matsu jednak, spodziewajac
sig corki, natychmiast zwrdcita ku dziecku

podejrzenia - uznajac, ze z pewnos$cia bedzie
stabeuszem i nieudacznikiem. Choé, gdy
rozpoczal treningi iaijutsu w dojo Akodo,
Toturi mial zaledwie pigc¢ lat, mlody wiek nie
moze usprawiedliwi¢ porazki, ktora okazaly
sig te proby. Dziecko okazalto sie ciche
i zamys$lone, zainteresowane bardziej Tao
niz wojowaniem. Pomimo licznych treningéw
i musztr Toturi zdawal sie nie mie¢ ani talentu,
ani, co gorsza, checi.

Akodo szybko zgodzili sie z Matsu -
- chlopiec jest bezuzyteczny.

By zachowac twarz, ojciec Toturiego wystat
chlopca do klasztoru potozonego na ziemiach
Feniksa. Odizolowany od Klanu, uznany przez
rodzing za klopot, Toturi mieszkat u mnichdw
ponad dziesigc¢ lat. Poswigcil sig studiowaniu
taktyki, strategii i pism o$wieconych mezow,
jak chocby Uikku. Jego nauczyciel, Mistrz
Suana, Akolita Wody, wzial chlopca pod
opieke i szybko przekonat sig, ze Toturi
jest inteligentny, bystry i pojetny. Razem
analizowali starozytne dziela, a studiowanie
malo znanych traktatow dawnych wodzow
przeciagalo si¢ czesto do péznej nocy.

Jedynym czlonkiem Klanu Lwa, ktory
zwrdcit uwage na chlopca, byt Akodo Kage. Nie
cheiat on, by chtopiec dordsh, nie poznawszy
weale sztuk walki. Przez dziesiec lat pojawiat
sic w klasztorze pod pretekstem medytacji
i studiéw nad Tao - wiekszos¢ czasu spedzit
jednak pracujac z miodziencem. Gdy Kage
przeszedt w stan spoczynku i zostal sensei
Akodo, zwrdécit sig do ojca Toturiego, by
ten postal po chlopca, jednak prosba zostala
oddalona.

Rodzice Toturiego skupili uwage na
drugim synu, urodzonym trzy lata poiniej.
Dziecko, Akodo Arasou, wzrastato pod
czujnym okiem Klanu Lwa, bacznie obser-
wujacego kazdy jego ruch, bojac sie, ze i on
uznany zostanie za ,bezuzytecznego”. Sita
i odwaga Arasou okazala si¢ jednak wielka,
a umiejetnosci wladania mieczem zadziwialy
nawet sensei Matsu. Nauczyciel szybko
odmowit trenowania innych uczniow i caly
swdj czas poswigcil rozwijaniu wrodzonej
zacieklosci chlopca. Arasou zdawat si¢ mie¢
wszystkie talenty do walki i przemocy, ktérych
brakowalo Toturiemu i cho¢ byl trudnym
dzieckiem, Matsu go uwielbiali, uwazajac za
~wlasciwego” syna. Arasou zostal uznany za
nastepce tronu Akodo w dniu jego pierwszego




powazniejszego zwyciestwa nad Jednorozcem.

Okazal si¢g wodzem na miare legendy,

osiagajac wyzyny militarnego sukcesu dzigki
sile, Smiato$ci i sprytowi.
Arasou i Toturi spotykali sie rzadko,

gdy Toturi powracal do domu na $wieta

i ceremonie. Dwaj mtodziency réznili si¢ od
siebie niczym dzien od nocy. Toturi zglebiat
filozofie, rozwazal taktyke i polegal na
inteligencji i madrosci. Arasou mial niewiele
czasu na studia, wolac uczy¢ si¢ nowych
technik walki, sposobow wiadania nowymi
rodzajami broni i powigkszajac sile. Gdy
Arasou polowal, Toturi medytowal. Arasou
wyzywal bushi innych Klanéw i walczyt
z nimi zapamigtale, a jego brat praktykowat
sztuki walki, by zrozumie¢ i zespoli¢ ciato
oraz ducha.

Gdy Arasou mial siedemnascie lat,
a Toturi dwadziescia, mlodszy z braci zostal
zareczony z Matsu Tsuko, corka daimyo
Matsu. Bylo to bezprecedensowe wydarzenie,
gdyz jesli Arasou zostatby Championem Lwa,
zwierzchnictwo nad Matsu i Akodo znalazloby

sie w jednym reku. Mimo to Arasou i Tsuko
oczekiwali, ze zwiazek ten zostanie zawarty.

Byli idealnie dobrang para - oboje hyli
dzielni, lekkomyslni, $miali i przySwiecat im
ten sam cel - che¢ pokazania innym Klanom
Rokuganu potegi Lwa. Walczyli ramig w ramie
i mitowali si¢ bez miary.

Arasou i Tsuko opdznili §lub o niemal
rok. Arasou przechwalal sig, ze w §lubnym
darze przekaze swej wybrance Toshi Ranbo
wo Shien Reigisaho (Miasto Pieknych Stow
i Okrutnych Czynéw), starozytny palac, ktéry
Zurawie niegdy$ zrabowaly Lwom. Na tej
odzyskanej, wspolnej ziemi miato narodzi¢
sig przymierze miedzy ich rodami.

Stalo sie inaczej. Podczas szturmu na
miasto Arasou zginal. Jego bezdzietny stryj,
Champion Lwa zostal ranny i nie rokowat
szans na wyleczenie, a wkrdtce zmarl. Zbyt
stary, by mie¢ kolejne dzieci, ojciec Toturiego
zostal zmuszony odwola¢ go z wygnania
i powierzy¢ mu przywdédziwo rodu Akodo.

Toturi nie byt gotéw do objecia funkcji
daimyo, jeszcze mniej - gléwnodowodzacego,

odwaznie jednak sta-

wil czola wyzwaniu,
korzystajac z wiedzy
zdobytej u Mistrza Su-
any. Pod jego rzadami
Akodo zaczeli rosnaé
w site. Cho¢ Toshi Ran-
bo wo Shien Reigisaho
nie zostalo nigdy odbite,
Akodo rozwijali sie.
Tsuko nigdy nie pogo-
dzila si¢ jednak ze $mier-
cia Arasou i nie zaakcep-
towata Toturiego, uwa-
zajac, ze jest zbyt pacy-
fistyczny i ulegly, by
przysporzy¢ Klanowi
tyle chwaly, ile Lew
mogtby zdoby¢ pod
rzadami jego brata.
Przezrzylata Toturi
nigdy nie zaniedbal
stuzby Tronowi i Kla-
nowi. Przedklada stra-
tegie nad rozlew krwi,
czym rozni sie od
wielu Lwow, jednak
zdolnoéci dowddcze
i talenty dyplomatyczne

(CIAG DALSZY)

Shinju wreczyt wo.
dzom skrawek papiel
gloszacy: ,w ciagu
pigciu minut general
Rijutsu umrze”, -
Porucznik zaniost kanke
do namiotu Rijutsu...
i Akodo wypatrzyl go
ze wzgorza. Nastepni
shugenja Akodo prze

pierze, uspione duchy
ognia. Plomienie widac «
bylo az z muréw Otosau
Uchi.

W tym dokladnie mo-
mencie armia Akodo
zaatakowala. Pozba-
wiona dowddcey armia
szybko poddata sig.

Lew, ktérego przod
kiem jest Shinju za
dokonuje Czynu Boha-
terskiego w Tabeli
Bitwy.
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_Tkoma byt karo Akodo

P =

4§ - doradca, historykiem,

* sedzia, gawedziarzem
i{co najwazniejsze)
~ najblizszym

I E"?" przyjacielem. Nigdy
| | sig nic ozenit i to jemu

przypisuje sie stowa:
sercu samuraja jest
miejsce tylko dla jego
_ pana.” Akodo zwat
- go ,Migite” (,Prawa
reka”) i rzeczywiscie
nia byl. Zmarl cicha
$miercia w domu gejsz
. gdzie§ na peryferiach
©  ziem Zurawia. ,,Gdy
bede umierat, chee by¢

§ | otoczony przez pigkne

obiety. Maja poi¢ mnie
- sfodka sake i Spiewac

-~ piosenki, i stuchaé
» opowiesci o wszystkich
tmoich przewagach, czy-
. nach i stawie, wierzac
 w kazde moje stowo.
ak oto chce umrzed.”

mier¢ Ikomy wspomi-
* . na sie czternastego
~ dnia miesiaca Malpy.
' Mezczyznom nie wolno

. \ jej obchodzi¢, zamiast

tego placg gejszom, by

1 przynosily sake, ryz i su-

» .shi do chramu lkoma.
b ‘Kobiety pozostaja tam
' caly dzien, w ciszy wy-
stuchujac opowiesci

starca.

(Cigg dalszy na
nastepnej stronie)
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wyrobily mu reputacje dobrego daimyo, jesli
nie dobrego wodza. Lata studiow u boku
mnichéw daty Toturiemu wielka wprawe
w kenjutsu, a ciagly trening pod okiem
Kage pozwolit mu oszlifowac talent i zostaé
wytrawnym i niebezpiecznym szermierzem.
Jego styl, oparty bardziej na strategii, niz
sile, jest raczej nietypowy, szybko jednak
rozprzestrzenit si¢ w rodzinie Akodo.

Toturi zobowiazany jest poslubié ciem-
noskéra Akolitke Pustki, Isawa Kaede. Ich
zwigzek zostal zakontraktowany, gdy oboje
byli dzie¢mi, a obecnie trwa dyskusja, czy
powinien zosta¢ zawarty. Oboje nie widzieli
sie od lat, a Toturi niewicle wie o kobiecie,
majacej zostaé jego zong. Tylko kilka listow,
napisanych pod czujnym okiem posrednikow,
powiedzialo mu co§ o odleglej narzeczonej.

Toturi ma blada cere i ufarbowane na
zioto, czarne wlosy. Mierzy az 180 cm, jest
wiec, jak na Rokuganczyka, niezwykle wysoki.
Rzadko zaktada zbrojg, woli bowiem lekkie
kimona i mnisie szaty. Niegdy$ Klan szemrat
na jego postawe i dworne stowa, jednak
jego madros¢ - na polu bitwy i na dworze
- zjednata mu przychylnosc.

Rodzma Tkoma

Obrona 3, Polowanie 2, Taktyka 4, Walka
wrecz 2, Wiedza (Krainy Cienia) 3, Wysporto-
wanie 3, Zastraszanie 2

Ryozo, zwany czesto ,mrocznym samura-
jem”, urodzit sie kaleki i zdeformowany, ze
skartowaciatymi konczynami i wykreconymi
dtonmi. Jego pierwszy krzyk byl tak staby, ze
wszyscy sadzili, ze nie przezyje, jednak jego
matka siadta przy kolysce i modlita si¢ do
Fortun o ocalenie syna. Rankiem dziecko bylo
juz inne. Cztonki wydtuzyly sie i wyprostowaly,
a dtonie staty sig¢ ksztaltne i mocne.

Ozdrowienie Ryozo okrzyknigto cudem,
darem Pani Stonce za po$wigcenie i wiare
matki. Gdy chlopiec dorastat, jego matka
uchodzita wéréd Tkoma za wzor cnot. Ryozo
pozostal jedynym jej synem, a jego ojciec,
pochodzacy z rodu Matsu, od tamtej pamigtne;
nocy rzadko odwiedzat zone i niechetnie wspo-
minal o narodzinach chlopca. Szeptano, ze nie
chciat kalaé jej czystosci, czy tez kusié losu
i splodzic kolejnego zdeformowanego dziecka.

Prawda byla jednak inna - nie chcial
wiedzie¢, jak doszto do tego cudu.

Matka Ryozo przez cale zycie zajmowala
sie zakazana wiedza, praktykujac, caly czas
w tajemnicy, rozne dziedziny tajemnych sztuk.
Jej spisane w dziwnych jezykach pamigtniki
pelne byly zakle¢ makho, instrukcji krwawych

IKOMA RYOZO

ZIEMIA 2

Wytrzymalosc 3
WODA 3

Sita 4
OGIEN 3
POWIETRZE 2

Refleks 5

PUSTKA 2

Szkota/Ranga: Bushi Matsu 4

Honor: 1,5

Chwata: 5.4

Skaza Krain Cienia: 0,3

Zalety: Odporny na magie (g
(6 pkt), Trans $mierci, Urodzony S
przywddca, ,Wzrok zabojcy” (patrz
tekst) .

Wady: Mroczna tajemnica
(matka maho-tsukai), Obsesja
(przeznaczenie), Zta reputacja §
(skazony)

Umiejetnosci: Historia 1,
laijutsu 2, Kenjutsu 4, Noz 2,

\ \ N \\ NN NS
3 - L -
= . N\

. ) ) ) - v\




rytuatéw i mrocznej wiedzy. Gdy ojciec Ryozo
je odkryt, zakazat zonie praktykowania magii,
spalil notatki i nigdy juz do sprawy nie wracal.
Nikt inny nie poznal prawdy.

Gdy ojciec Ryozo zginal w pogranicznej
potyczee z Jednorozcami, kobieta wstapita do
lezacego w gorach Smoka klasztoru. Chlopiec,
bedacy na progu dorostosci, nie wiedzial, ze
zycie zawdziecza magii, ani ze jego matka
zawarta w jego imieniu krwawy pakt. Spedzat
czas w polu i w patacu Ikoma, stuzac daimyo
i dowodzac wojskami. Zostal wy$mienitym
wojownikiem i doskonatym dowddca.

Podczas walki Ryozo zachowuje niezwykla
jasnos$¢ umystu, przeciwienstwo berserkerskie-
go szatu. Gdy walczy, czas dla niego zwalnia,
umozliwiajac dokladna analize wszystkiego
wokot, jednak kosztem normalnego kontaktu
z rzeczywisto$cia. Sam Ryozo nazywa to
~wzrokiem zabdjcy”. Jego oczy wtedy
rozblyskuja, a rece pokrywaja smugi cienia.
Nawet wrogowie przyznaja, ze jego sprawnos¢
jest niezrownana.

Inne Lwy dostrzegaja, ze otaczajaca Ryozo
aura zanika, pamietaja jednak opowiesci
0 jego narodzinach. Moze to moc samej
Amaterasu, usuwajacej to, co uznaje za
niegodne? Ktdz moze kwestionowaé¢ wyroki
Pani Stonce?

Ciemniejsza niz u wigkszosci Rokuganczy-
kow skara sprawia, ze Ryozo wyglada mrocznie.
Swoja Skaze uwaza za czeS¢ przeznaczenia -
iby¢ moze ma racje. Wszelkie proby okreslenia
~ czy zdjecia Skazy spotykaly sie z gwattownym
sprzeciwem. Ryozo wierzy, ze to dar Ama-
terasu - skoro ma Skaze, to znaczy, ze ona go
do tego wybrala. Nie uwaza, ze to ,znamie”
w jakikolwiek sposéb go hanbi, obnosi wrecz
Skaze jako oznake wyzszodci. Choé mozna
powiedzied, ze to ciemna rysa na jego duszy,
on sam ufa madro$ci Pani Stonce.

IKOMA TSANURI
ZIEMIA 3
WODA 3
OGIEN 2

Inteligencja 3
POWIETRZE 2

Refleks 3
PUSTKA 3
Szkota/Ranga: Bushi Akodo 1
Honor: 2.8
Chwata: 4,9

Zalety: Sensei (Toturi), Szczeécie
(2 poziomy), Trans émierci, Urodzony przy-
wadca, Zmyst walki

Wady: Porywcza, Pyszna, Zobowiazanie
(zostac¢ daimyo)

Umiejetnosci: Dyplomacja 1, Historia 2,
laijutsu 1, Kenjutsu 3, Obrona 2, SzczeroSc 2,
Taktyka 3, Walka wrecz 1, Wysportowanie 2

Tsanuri przez cate zycie przypominano
o jej naznaczonych narodzinach. Urodzita sie
w Nowy Rok, a gdy robita pierwszy wdech, do
izby wleciala wrona i usiadta przy postaniu.
Roztozyta skrzydla i zaskrzeczata, spogladajac
na dziecko, po czym odleciata réwnie nagle,
jak sie pojawila. Pézniej okazalo sig, ze
tredowaty, zebrzacy u bram miasta w noc
narodzi dziewczynki, zostat cudownie uzdrowio-
ny. Jej rodzice radowali sig na te znaki, wiedzac,
ze zostala przeznaczona do wielkosci.

0Od najmtodszych lat Tsanuri otaczali
shugenja, wyczekujac kolejnych znakow o pobto-
gostawionym dziecku. Zachwycali sig jej nie-
zwykla pojetnoscia, a sam Kitsu Agunori
zalecil, by dziewczynka wybrala swoje przezna-
czenie. Przed Tsanuri potozy¢ nalezy trzy

(CIAG DALSZY)

Lew, ktéry wybierie:; | I

Ikome na swojego

przodka, dziedziczy je:ga _ ‘
intuicje i zrozumienie.,,
kolei zycia. Raz na sesje §

moze zadaé Mistrzowi
Gry jedno pytanie
(pozwalajace jedynie

na odpowiedz ,{ak” lub | '

~nie”) dotyczace jego
aktualnej sytuacji. MG
musi odpowiedzie¢
uczciwie.




_Najstarszy zyjacy
samiec rasy kitsu byt
. jednym z pieciu jej
“ przedstawicieli, ktérzy
ocaleli po prowadzonym
& przez mtodego Akodo
. pogromie. To jego
_ wolanie, gdy wraz
z partnerka i trojgiem
odych zostat osaczony
& | przez samuraja i jego
i Iudm zwielokrotnione
- przez poleghych braci,
. powierzajacych sig
- :_Kaml, wsirzymalo cios
. < miecza Akodo.

' Akﬂdo nauczyt sie wiedy

waznej rzeczy - 7e
| wojna i przemoc stuza
- jedynie sobie samym.

. Nie mégt juz nic zrobi¢

''§ 2 eksterminacja, ktorej

.. sig wraz ze swoimi
zomierzami dopuscil,
 weiaz magl jednak
pomoc tym, kiérzy
przetrwali.

g Gdy wojska opuszczaty
. gory, towarzyszyla im

' para wraz z trojgiem
- malych dzieci - wyréz-

nialy ich bujne, zlote
§  wiosy i oczy, ISnigce

“w nocy niczym krysztat.
‘#  Diugo podrozowali
'}z Akodo, poiniej zas
i osiedlili si¢ w pol-

e

nocnej czeSci ziem,
 kldre pézniej staly sig
i terytorium Lwa.

(Cigg dalszy na
- nastgpnej stronie)

przedmioty - wachlarz, mempo i zwdj. Jaki
symbol wybierze, taka droga podazy. Tak wigc,
w dniu jej czwartych urodzin, zaproszono
wszystkich daimyo z rodzinami, by $wiadczyli
przy wyborze.

Gdy wszystkie rekwizyty utozono, Tsanuri
spojrzata na kazdy po kolei, nie siegneta
jednak po zaden. Podniosta wzrok znad
atrybutéw na tron daimyo Lwa, a potem wsta-
la, przeszta nad nimi i poszla w strong tronu.
Nikt nie odezwal sig ani stowem, gdy mala
dziewczynka minela tron, mingta daimyo i sta-
nela przed miodziencem z ogolona glowa,
stojacym w cieniu ojca. Wzigela chlopaka za
reke i z uémiechem na twarzy odwrdcila sie
w strone rodzicow.

Mtodziencem byt Akodo Toturi.

Rodzice Tsanuri byli wéciekli. Ojciec
zwymyslal Kitsu Agunoriego, twierdzac ze
zaprzedal si¢ Skorpionom, a cale zdarzenie
zaaranzowal, by nadwerezy¢ honor jego
rodziny. Agunori odparowal, ze gdyby miat
miecz, odplacitby mu za takie stowa.

Ojciec Tsanuri dobyt miecza i rzucit go
shugenja. Ostrze whilo si¢ w stope czarownika,
a wszyscy wokol skamienieli na widok tak
ztowrdzbnego aktu przemocy.

Zza tej zastony milczenia wylonita sig
Tsanuri, wciaz trzymajac dlon Toturiego.
Uklgkla, z pomoca chlopca podniosta miecz
i zwrocita ojcu. Lew spojrzat na uSmiechnigta
twarz corki, potem na mtodego mnicha,
ktorego trzymala za reke. Nagle padl na
podtoge, dotykajac czolem maty.

- Toturi-sama - rzekl, - naucz ma cérke
swojej Sciezki. Jeste$ teraz jej ojcem, bo jej
prawdziwy ojciec zawidd! ja.

Tej samej nocy ojciec Tsanuri rzucit sig na
miecz, a ona wraz z Toturim opuécila ziemie Lwa.

Przez nastepne dziesigc lat Tsanuri mieszka-
ta w klasztorze Bractwa Shinsei, uczac si¢ od
nich historii, filozofii i religii. Czymkolwiek
sie nie zajela, okazywata talent. Kiedy Akodo
Kage zaczal regularnie bywac¢ w klasz-
torze, wyszlo na jaw jej prawdziwe powolanie
- wyjatkowy talent do budo. Pomarszczo-
na twarz Kage u$miechala sie czesto na
widok dziewczynki doskonalacej si¢ w ken-
jutsu i kyujutsu, a kiedy okazala réwnie
wielkie zdolnosci do strategii, Kage nie
posiadal si¢ z radosci.

Toturi réwniez byl zadowolony z umiejet-
nosci Tsanuri. Zanim zamieszkata w klasztorze,

o strategii méogt porozmawiaé tylko z Suang
i Kage. Majac partnera do ¢wiczen, czutby sig
mniej samotny.

Gdy dziewczyna skonczyta pigtnascie lat,
wielu mnichéw zaczelo cicho protestowac
przeciw jej obecno$ci w klasztorze.

- Wsrod nas nie ma miejsca dla kobiety,
- deklarowali. W tym samym czasie, jakby
przypadkiem, zginal Akodo Arasou i Toturi
musial podja¢ obowiazki wobec swojego rodu.
Zabral ze soba Tsanuri, mloda dziewczyne
promieniejaca talentem.

Przez kilka ostatnich lat Tsanuri stuzyla
jako karo Toturiego, zarzadzajac jego ziemiami
i towarzyszac mu w misjach dyplomatycznych.
Okazata si¢ nieocenionym sprzymierzeficem,
ale rowniez, co wazniejsze, okazala sie
prawdziwym przyjacielem.

Tsanuri niedawno dostrzegla wsrod bushi
Lwa, a zwlaszcza Matsu, niepokojaca tendencje.
Cho¢ nikt nie okazuje tego w jej obecnosci, ofi-
cerowie dyskretnie informuja ja, ze wielu
kwestionuje wladze Toturiego i jej samej. Toturi
nie dba o takie gadanie, ja sama zaczelo to
jednak gryic.

By ucia¢ wszelkie kwestie, Tsanuri zaczela
spedza¢ wigcej czasu z Matsu, a szczegdlnie
zsamg Matsu Tsuko. Stanowia niezwykla pare
- jedna opetana pasja i szalem, druga chiodna
i opanowana. Dzigki wspélnemu treningowi
zawigzato sie miedzy nimi co§ w rodzaju prze-
lotnej przyjazni (od niedawna Tsuko zwraca sig
do Tsanuri ,,doshi”, czyli ,partnerze w ¢wicze-
niach”), czego skutki sa wazkie. Po pierwsze,
Tsanuri poznala znaczenie pasji w sercu, a po
drugie daimyo Matsu przekonala sig, ze
Toturi nie jest skonczonym glupcem. W toku
treningow i rozmow z Tsuko Tsanuri zaczyna
czu¢ wrzenie Lwiej krwi, ktéra - jak mowi
Tsuko - ,zbyt dlugo pozostawata w uspieniu.”

IKOMA UJIAKI

ZIEMIA 4

Sita woli 5

WODA 4

OGIEN 3

Inteligencja 6
POWIETRZE 4

Intuicja 6
PUSTKA 3
Szkota/Ranga: Bard Tkoma 5
Honor: 1,3
Chwata: 6,4




Zalety: Cesarski zausznik, Czytanie z ruchu
warg, Przodek (Ikoma), Sojusznicy (wielcy
i pomniejsi, wielu), Zadza zemsty (Zuraw)

Wady: Nemesis (Kakita Yoshi), Prézny,
Trwala rana, Zbyt pewny siebie, Zta reputacja
(usposobienie)

Umiejetnosci: Dyplomacja 5, Gawedziar-
stwo 2, Hazard 2, Heraldyka 3, Kenjutsu 2,
Kij bo 3, Manipulacja 5, Obrona 2, Prawo 4,
Przemawianie 5, Retoryka 3, SzczeroS¢ 4,
Sledztwo 3, Wiedza (poléwiatek) 4, Zastraszanie 5

Ojciec Ujiakiego byl ostatnim potomkiem
stawnego rodu, najwigkszej sposrad trzech
najbardziej wplywowych linii Ikoma. Jednym
z najwazniejszych powodéw do chwaly bylo
malzenstwo prapradziada Ujiakiego z cesar-
ska corka. Cho¢ jego wiez z Tronem jest
bardzo staba, rodzina Ujiakiego wcigz glosi
swoj szlachetny rodowdd w Sali Przodkow.

Ujiaki jest najwazniejszym dyplomata Lwa,
cho¢ wprawial sig rowniez w walce mieczem.
Gdy Isawa nie wykonali nakazu Cesarza,
walczyl za jego sprawg w bitwach z Feniksem,

Cesarza o wycofanie armii Lwa, Ujiaki przenosi
je na dogodniejsze pozycje. Gdy Feniks
sprzecza sig, Ujiaki grozi. Jego gwalttowne
usposobienie budzi powszechna obawe, lecz
jego yojimbo shuza mu z duma.

Coz, Ujiaki nie jest mitym czlowiekiem.
Jest przebiegly i arogancki, a to, czego nie
moze osiagna¢ manipulacja, zdobywa sila.
Ziera go nienawis¢ do Zurawia i nigdy nie
przepuszcza okazji, by mu si¢ przeciwstawic
czy wpedzi¢ na dworze w klopoty. Ze wzgledu
na swoje pochodzenie byt ambasadorem przy
Cesarzu, lecz temperament i gwallownos¢
kosztowaly go utrate tego stanowiska - o co
obwinia wylacznie Kakita Yoshiego, swojego
starego przesladowce.

Ujiaki jest bystry, lecz brak mu blysku
geniuszu. Zazwyczaj przywiazuje sie do
jednego pomystu i nie zarzuca go nawet wobec
oczywistych przeszkdd. Nie moze pogodzic sig
z wykluczeniem z grona najprzedniejszych
umystow Cesarstwa i, grozbg i sila, stara sig
odzyskac utracona pozycje.

niosac do boju sztandar
Lwa. Brat udzial w wielu
walkach, a gdy zostat nie-
mal §miertelnie ranny,
przeniesiono go do stuzby
dyplomatycznej. Od tego
czasu pelni nowe obowiazki
2z pasja poréwnywalna
tylko z szalem bitewnym
Lwa. Kazda sprawa jest dla
niego wyzwaniem, a kazde
niepowodzenie - osobista
Zniewaga.

Ujiaki trzyma piecze
nad politycznym znacze-
niem Lwa. Nie waha sig
wykorzystac swoich kontak-
tow czy sprzymierzencow,
by osiagnac sukces, a tych,
ktérzy mu si¢ przystuzy-
li, sowicie wynagradza.
Bystros¢ umystu w polacze-
niu z fizyczna sila zapew-
niaja mu duze mozliwosci
dziatania.

Doswiadczenie wynie-
sione z pol bitewnych pod-
powiada mu, jak zyskaé
przewage. Gdy Zuraw prosi

e i

KiTsu,_45
(CIAG DALSZY).

Kitsu sam zatozyl
gromadzac wokot siebie
miodych shugenja.
Odkryt przed nimi
tajniki rozmawiania
z tymi, ktorzy dawno
przeminegli, oraz
wedrowki wraz
Z nimi, poza granice
ciata. W koncu grupa -~ §
samotnikow wlaczona = §
zostata do powstajacego §
Klanu Akodo, a czon-
kowie pozostatych
rodzin przyjeli ich _
wierzenia i Zzwyczaje, =

Sam Kitsu opuscit
$micrtelna powloke
dawno temu, w dniu
narodzin pierwszego
syna Akodo i zatozenia
Shinden Shorai.
Samotnie stawit czota
poteznej armii Fu Lenga,
Scigajacej Akodo i jego
rodzing, Kitsu twierdza
jednak, ze pomogly mu. §
duchy tysiecy poleglych. §
z wszystkich Klanow,
ktére walczyly z legio-.
nami Tego, Ktorego
Wolno Nazywac.

Lew, ktory wybierze
Kitsu na swojego przod- §
ka, moze Wyczuwaé
przodkéw tak jak
Potkrwi Kitsu.
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Rodzma Kifsn

KITSU MOTSO
ZIEMIA 2
Wrytrzymalosc 4
WODA 2
Sita 4
OGIEN 3
POWIETRZE 2
Refleks 4
PUSTKA 2
Szkota/Ranga: Bushi Matsu 4
Honor: 2,3
Chwata: 6
Zalety: Miecz Kaiu, Urodzony taktyk,
Zréwnowazony, Zadza zemsty (Kitsu)
Wady: Odrzucony, Prozny
Umiejegtnosci: laijutsu 3, Kenjutsu 5, Lucz-
nictwo 2, Obrona 1, Taktyka 5, Walka wrecz 1,
Wysportowanie 2, Zastraszanie 1

Juz od chwili jego narodzin oczekiwano,
ze Motso wstapi do rodzinnej szkoty shugenja.
Niestety, gdy wraz z innymi dzie¢mi przechodzit
préby, wypadt zatosnie. Przodkowie do niego
nie przemowili, nie uslyszeli ani nie zwrdcili

uwagi. Byt to straszliwy wyrok - oznaczal
bowiem, ze Kitsu ma zbyt malo krwi swego
protoplasty, by by¢ w stanie wkroczy¢ w Swiat
duchéw. Wszystkie oczy zwrdcily sie na miodego
Motso i zaczeto szeptac o wiernoSci jego matki
wobec jej Pana.

Motso byl zdruzgotany. Przez cate zycie
apodyktyczny ojciec wmawial mu, ze jego
prawa dziedzica zwiazane sa z powolaniem
shugenja, a tu Kitsu zabronili mu wstepu
w swoje szeregi. Motso obrocit swoj gniew
i zto§¢ do swego wnetrza i, nie wspominajac
o0 bélu, ktéry poczul, wstapil do szkoty bushi
Matsu. Nigdy nie zapomnial niepowodzenia,
poniesionego podczas Dnia Préby i nigdy nie
przebaczyt przodkom, ze nie przyznali mu
naleznego miejsca w rodzinie.

Rzadkos$cia jest, by Kitsu urodzit sie ze
zbyt rozrzedzona krwia przodkéw, a jeszcze
rzadziej, by zdarzylo si¢ to dziecku z rodu
daimyo. Motso byt wyjatkiem pod obydwoma
wzgledami. W szkole Matsu okazal jednak talent
do walki, ktory zdawal sie rekompensowac
brak zdolno$ci magicznych. Jego miecz jest
szybki, lecz to bystry umyst i taktyczne
wyczucie czynia Motso wyjatkowym.

Motso, od momentu gempukku, stazy
rodowi Matsu, przestrzegajac wszystkich
ich pryncypiow i nawet zaleca sie do mlodej
samurai-ko Matsu. Nigdy sie jednak nie ozenil,
nigdy nie osiedlil, i nigdy nie przyznat przed
samym soba, ze nic jest zadowolony z pozycji,
ktorg osiagnal. Spedzit wiele czasu walczac,
a jego zimne wyrachowanie przyniosto mu
liczne zwycigstwa. Mowi sig, ze jest, po $mierci
jej ukochanego, idealnym kandydatem na
meza Matsu Tsuko. Inni powiadaja, ze zostanic
nastepnym Straznikiem Sali Przodkéw, choé
niekiorzy protestujg, twierdzac, ze jego umie-
jetno&ci zmarnowatyby sie na tak spokojnym
stanowisku.

Na polu bitwy Motso budzi groze. Dzigki
odwadze, polaczonej z niezwyklymi umiejetnos-
ciami takiycznymi, wygral juz wiele bitew. Uzy-
wa zbroi wykonanych z brazu, a jego helm
pokryty jestsplotami zlotego jedwabiu, majacymi
przypominac grzywe kitsu. Nigdy nie zaklada
zastony twarzy, gdyz jego proznos¢ nakazuje
mu pozwoli¢, by przeciwnicy dokiadnie
wiedzicli, z kim maja do czynienia.

Kitsu Motso jest préznym, aroganckim
i zlosliwym czlowiekiem, a jego mysli kon-
centruja sie na zemscie i szkodzeniu innym
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w odwecie za doznana w dziecinstwie przykrosc.
Nigdy nie przebaczyt shugenja Kitsu, ze nie
przyjeli go do szkoly, a jako ze przodkowie Lwa
nie przemowili do niego, nie zasiega ich porady
przed bitwa. Miast pali¢ kadzidto w $wiatyni
czy wzywac shugenja, by odmoéwili modlitwy
nad jego planami, Motso po prostu szarzuje
prosto w ogien z rykiem i przeklenstwem,
miotanym na dusze przeciwnikow.
Okazywany przez Motso brak szacunku
do tradycji przysporzyt mu w Klanie wielu
wrogow, jednak taktyczny geniusz pozwolil
mu na zachowanie osiagnigtej pozycji. Shuzy
w szeregach Matsu jako Taisa (kapitan),
nadzorujac wigksze bitwy i koordynujac
zakrojone na szeroka skale operacje.

KITSU TOJU
Z1IEMIA 3
WODA 2
Spostrzegawczos¢ 4
OGIEN 3
Inteligencja 4
POWIETRZE 2
Intuicja 3
PUSTKA 5
Szkota/Ranga: Kitsu Sodan-Senzo 5
Honor: 3,3
Chwala: 7
Zalety: Czystej krwi Kitsu, Pochodzenie,
Przeznaczony do wielko$ci, Wewnetrzny dar
Wady: Aspoleczny, Zty los (jakanie)
Umiejetnosci: Dyplomacja 3, Etykieta 3,
Heraldyka 3, Historia 3, Kaligrafia 4, Medy-
tacja 4, Shintao 4, Tanto 2, Walka wrecz 2,
Wiedza (Jigoku i $wiat duchow) 4, Wiedza
(shugenja) 2.
Czary: brak (uzywa Magii Przodkéw)

Kitsu Toju, brat Kitsu Motso, jest jednym
z najdoskonalszych shugenja w rodzinie
Kitsu. Toju, borykajac sie z jakaniem, ktore
przesladowato go od zawsze, z najmtodszego
syna daimyo wyrést na mistrza szkoty Sodan-
Senzo i daimyo rodu.

Toju byt wstydliwym, cichym dzieckiem,
pozostajacym w cieniu starszych braci i bta-
dzacym w éwiecie fantazji i wyobrazni. Nie
bvt ani najmadrzejszym z rodzenstwa, ani
najsilniejszym i powszechnie uwazano, ze
zajmie sie co najwyzej wychowywaniem dzieci,
czy zostanie drugorzednym dyplomata.

Stalo sig inaczej. W Dniu Proby wyszedl

na jaw jego talent do magii. Podczas gdy inni
mogli jedynie sprawié¢, by plomien tanczyt
i falowal, za sprawa Toju wegle rozzarzyty sie
do bialosdi, a ogien siegnal gwiazd. Posrad plo-
mieni ukazal sie duch jednego z pierwszych
kitsu i wskazal dlonia zszokowane dziecko.
Posrod ogolnego uznania i zachwytu stato sie
jasne, ze Toju zostat wybrany przez przodkéw

do wielkich czynow.

Chlopca niezwtocznie umieszczono w szko-
le shugenja rodziny Kitsu, gdzie rozpoczal
nauke rytualow i ceremonii niezbednych do
nalezytego czezenia przodkow. Mino jakania,
Toju doskonale je opanowal, czujac sie w Swiecie
duchéw swobodnie, jak gdyby byl u siebie.
W koncu tak zestroit si¢ ze swoim powotaniem,
ze zaaferowany rytualem zapomina o jakaniu.

Poza $wiatem duchow Toju jest wstydliwym,
cichym i niepewnym cztowiekiem. Z powodu
wady wymowy unika dhuzszych wypowiedzi
czy przemow. Porusza sie ostroznie, zbierajac
strojne szaty jak gdyby chcial je ukryé¢ przed
wzrokiem innych. Kazde poruszenie sig jest
nerwowe i pospieszne, a z trudem kontrolo-




wane rece drza. Przewodzi jednak rodowi
przykladnie, pamietajac o swojej pozycji na
dworze i o potrzebach podwladnych. Cho¢ brak
mu charyzmy, jest powszechnie milowany,
a dzieki madrosci przodkéw dba o honor
i dobrobyt rodu.

Gdy Toju przystepuje do rytuatow, staje
si¢ zupelnie innym czlowiekiem. Oczy rozbtys-
kuja mu pasja, a glos rozbrzmiewa dzwiecz-
nymi formutami. Jego ruchy staja si¢ zgrabne
i pewne, a Swiadomos¢ odplywa daleko, niczym
rzeka. Toju przemawia ptynnie, a duchy przyby-
waja na wezwanie. Zaden inny Kitsu nie opano-
wat swego rzemiosta tak jak Toju; przodkowie
przychodza do niego niczym ukochani bracia
i siostry, gotowi wystucha¢ jego stow.

Wezwania Toju brzmig bardziej jak prosby,
niz rozkazy. Nie jest geniuszem, jednak posiada
madroéé uwydatniajaca jego niezwykte
zdolnosci.

Rodzma Matsn

MATSU AGETOKI
ZIEMIA 5
WODA 2

Sita 3
OGIEN 4
Zrecznost 5
POWIETRZE 4
PUSTKA 3
Szkota/Ranga: Bushi Matsu 4
Honor: 2,6
Chwata: 4,5
Zalety: Ogromny, Wyczucie kierunku,
Zmyst réwnowagi -
Wady: Przeklenstwo Benten, Pyszny, Zbyt
pewny siebie
Umiejetnosci: Etykieta 1, Historia 1, Jez-
dziectwo 3, Kenjutsu 2, bucznictwo 4, Hodowla
zwierzat 3, Polowanie 2, Taktyka 3, Walka
wrecz 1, Wiedza (konie) 4, Wysportowanie 3

Podczas pierwszej wojny z Jednorozcem
armia Lwa zetknela si¢ z potezna kawaleria tego
przeciwnika. Daimyo Klanu Lwa, zadziwieni
nowym i groznym sposobem wojowania,
postanowili stworzy¢ w odpowiedzi wiasna
jazde. Powiedzie¢ byto tatwo, praktyka byla
jednak trudniejsza. Nie majac wielusetletniej
tradycji ani poteznych rumakdéw Otaku, nie
mieli szans dorownac noszacym fioletowe
barwy rywalom. Niemniej jednak po dwustu
latach, pod wptywem Akodo Toturiego, udato
si¢ wystawi¢ kilka dobrze wyszkolonych
jednostek jazdy i skierowac je do wsparcia
poteznej piechoty.

Obecnym dowodca kawalerii Lwa jest
Matsu Agetoki, zawziety i srogi samuraj,
ktérego zycie sklada sie z prawdziwie
odurzajacej mieszanki gniewu i zabawy.
0Od dziecinstwa byt zafascynowany kofimi
- widzac w nich wolno$c i potege, ktorej nie
moze zapewni¢ nic innego w Rokuganie. Gdy
mial trzy lata, opuscit pokdj, by spa¢ miedzy
konfimi w stajni. Gdy dosiada konia, napelnia go
taka odwaga, ze dokonuje czynéw, o ktérvch
nikt procz moze Panien Wojny by nie pomyslal.

Swojego pierwszego cztowieka zabil,
w wieku trzynastu lat, siedzac w siodle.
Towarzyszyt patrolowi, powracajacemu do
zamku Matsu, gdy napotkali grupe bandytow
napadajacych samotne zagrody. Agetoki,
uzbrojony jedynie w boken, rzucit sie do walki
i obalil dwoch z nich. Gdy trzeci probowal
uciec, rzucil sig w pogon, w pelnym galopie
zadajac cios dokladnie w kark. Niefortunny
zbojca zginal na miejscu.-,Z konskiego
grzbietu Smier¢ smakuje lepiej” mawial Lew
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za miodu, komentujac to wydarzenie,

Nikt nie podwaza roli, jaka Agetoki
odgrywa w armii Lwa, od gempukku poswie-
cajac kazda mysl dowodzeniu klanowa ka-
waleria. Przystepuje do bitwy z zawzigtoScia
Kraba, szarzujac na nieprzyjacielskie oddzia-
ly bez namystu. Wigkszo$¢ generalow woli
trzymac go w odwodzie i uzywac do ostatecz-
nego przelamania linii przeciwnika, on sam
nie zawsze jednak potrafi czekac¢ tak diugo.
Zdarzato mu sie ,wystrzeli¢” i wysylta¢ podko-
mendnych do walki, gdy nie byli jeszcze
potrzebni. Jego ludzie sg jednak dobrze
wyszkoleni, a ich dowddca umie wykorzystaé
sposobnos¢, wige jakkolwiek generatowie
zgrzytaja zebami na jego porywczos$é, nie
zdarzylo mu sig¢ zepsué¢ planu bitwy ani
spowodowac niepotrzebnych strat.

W kwestii walki jeden na jeden Agetoki
podkresla znaczenie szybkoSci. Nim zewrze
sig z przeciwnikiem, rozpedza sig do pelnego
galopu, liczac ze ped i zmieszanie wroga
pozwoli mu $cia¢ go. Potrafli z niebywala
zrecznoscia skreci¢ czy zawrdcié, a jego
konie moga rozwijaé¢ zawrotne tempo dtuzej,
niz inne. Na polu bitwy jest niczym ogien
- w mgnieniu oka przenosi sig z jednej pozycji
na druga. Opowies¢ glosi, ze odhil kiedys
w locie strzale wymierzona w jego serce
nawet nie zwalniajac. Zaprzecza tym histo-
riom, nie robi jednak wiele, by sig nie rozcho-
dzily. Lubi wizerunek, ktéry mu wyrabiaja.

Poza polem bitwy Agetoki zachowuje
sig tak samo. Choé¢ rozumie zasady etykiety
i nigdy nie zhanbil swej rodziny lamiac je,
jest tak glosny i rubaszny, ze dworzanie
z trudem znosza jego towarzystwo. Z cudzych
zartow $mieje sig zbyt glosno, a wlasne stowa
podkresla tak mocna gestykulacja, ze inni
Rokuganczycy czuja sie nieswojo. Na piechote
patrzy tak samo z gory, jak Jednorozce,
bardziej jednak ze wspatczucia, niz pogardy.

- Biedni ugniatacze ziemi, - mawiatl kiedys
do siebie. - Nosza na barkach cala groze wojny,
a nigdy nie do$wiadczaja rado$ci, jaka daje
walka.

Agetoki jest poteznym, barczystym mez-
czyzna o blyszczacych oczach i wielkich
wasach. Smieje sig czesto i szeroko, ukazujac
zeby. Niektdrzy mowia, ze zaden inny Lew tak
mocno jak on nie przypomina zwierzgcia, od
ktérego Klan wzigh nazwe. Ubiera sig¢ zawsze
w jaskrawe czerwienie (cho¢ jego stroje sa

zawsze usiane monami, by nie pomylono go
z Feniksem), podkreslone klanowym zlotem
i brazem. Do bitwy zaklada hetm udekorowany
duzym, czerwonym godlem i pigknie zdobiona

zbroje.

MATSU HIRORU

ZIEMIA 3

WODA 3

Spostrzegawczos¢ 5
OGIEN 3
ZrecznoSe 4

POWIETRZE 4

PUSTKA 2

Szkola/Ranga: Bushi Matsu 4

Honor: 1,2

Chwata: 1,5

Zalety: Przebiegly, Szantaz (kilka),
Zaprzysiegly wrdg (Doji Kuwanan)

Wady: Mroczna tajemnica (Isawa Nosu-
riko), Zla reputacja (Zrodlo klopotow),
Zobowiazanie (Kolat)

Umiejetnoéci: Etykieta 1, Falszerstwo 2,
laijutsu 1, Kaze-do 4, Kenjutsu 3, Lucznictwo 4,
Manipulacja 4, Mizu-do 3, Nasladownictwo 3,
Ninjutsu 4, Noz 2, Obrona 2, Polowanie 3,
Przemawianie 2, Skradanie sie 3, Szczerosc 4,
Sledztwo 2, Slusarstwo 3, Trucizny 1, Uwodze-
nie 2, Walka wrecz 3, Wiedza (Kolat) 1, Wiedza
(ninja) 3, Wysportowanie 2, Zwinne palce 2

Szybki,

Hiroru, mtodszy brat Matsu Tsuko, urodzit
sie zaledwie kilka tygodni przed Smiercia ojca.
Samotne dziecinstwo spedzit w lasach Lwa,
polujac przy pomocy luku podarowanego
przez siostre. Zanim skonczyt osiem lat, wygry-
wal juz turnieje. Nigdy nie brakowalo mu
$miatosci, lubit méwic¢ bez ogradek, szokujac
i manipulujac ludzmi.

Jako dziecko byl swiadkiem seppuku
zony Shiba Ujimitsu i widzial, jak Champion
Feniksa nie magt nic zrobi¢, by zapobiec
$mierci ukochanej kobiety. Nauczyt sig, ze
stowa maja w sobie wielka moc. Odpowiednie
stowa - prawdziwe lub nie - moga wplywa¢
na czyje$ czyny. Byla to pouczajaca lekcja.

Gdy ciato zony Championa styglo juz, lezac
w katuzy krwi, dziesigcioletnia dziewczynka
wyrwala sie z uScisku ojca i przywarla do ciata
matki. Gdy Ujimitsu podbiegl, by ja odciagnac,
przekleta go i jego przodkéw. Ujimitsu przez
chwile zamarl, a potem dobyl miecza i na
oczach dworzan $cial corce glowe. Hirory,

MATSU HITOM
(423-4341) .

(6 PUNKTOW)

Matsu Hitomi byla-
najstynniejsza samurai
ko wczesnych d21e10w .
Cesarstwa. Poczatkowo © §
szkolita si¢ w Dumie ... §
Lwa, ztamala jednak —~ §
zwyczaj i wdziata zbroje §
brata, by pomscic jego ~ §
$mier¢, nie§wiadomie
wytyczajac kobietom
droge na nastepne stu
lecia. Jej bezgraniczne
poswiecenie sprawom iy
wojny sprawilo, ze . §
otrzymala komende nad
oddzialem jej brata, -+
a podwladni stuchali je
bez szemrania. Podczas
wojny pomiedzy Smo-
kiem i Krabem Mirumo-
to Turan, daimyo rodu = |
Mirumoto, zwrécit si
do Championa Lwa
z proéba o pomoc
wojskowa.

Hitomi, odkomende- i
rowana pod dowédztwo. §
daimyo Smoka, przepro-
wadzita szereg atakow
na armie Kraba i jego
sojusznika - Skorpiona. § §
W koncu daimyo polecit
jej zaatakowac zamek, ~ |
broniony przez jej =
kochanka.

Szczegodly nie sa na-
ne; Hitomi pono¢ odmo; §
wila wykonania rozkazu §
i zabita daimyo Smokay §
W jego namiocie, a po-+
tem wyprowadzifa swoje
wojska z pola bitwy. 1

(Cigg dalszy na 3
stronie 75) : 3
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siedzac wraz z matka w tlumie, patrzyla na
cialta dwdch kobiet - jednej, ktora zgineta
z honorem i drugiej, ktéra zmarta w hanbie.

Dla niego byly to jednak dwa ciala.
[ niczym sig nie réznily.

Hiroru nigdy nie zapomniat tego widoku
i czgsto do niego wracal. Owladneta nim kon-
cepcja $mierci zréwnujacej dusze, a nie osadza-
jacej je. Zgodnie z tradycja, jako drugie dziec-
ko z linii Matsu pelni obowiazki Straznika

Sali Przodkow, niechetnie jednak patrzy
w kamienne oczy zalozycielki rodu. Jako
obronca Przodkow diwiga szczegolne
brzemie - dusze umarlych przemawiaja
do niego niczym do Kitsu. Posagi znaja
rodowdd swojego Straznika i widza jego
serce, dokladniej niz jakiegokolwiek innego
mieszkanca Cesarstwa.

Gdy Hiroru miat siedem lat, matka
postata go do szkoly bushi Matsu. Spedzil
tam dwa lata, podczas ktérych méwiono
o nim wytacznie ,brat Tsuko”, az zaczatl sie
nudzi¢. Zaczat ptata¢ swoim towarzyszom
figle: z poczatku niewinne zarty, od ktérych

nie stroni zaden chlopiec, przeksztalcily sie
w niebezpieczne wyglupy. Dzigki duzemu
sprytowi rzadko dawat si¢ zlapad, lecz i tak
wyrobit sobie reputacje Zrodla klopotaw.

Kage spotkal Matsu Hiroru na turnieju
sztuk walki. Sensei z Siedmiu Klanéw groma-
dzili sig w poszukiwaniu uczniéw, a Matsu
i Akodo zorganizowali festiwal opodal czci-
godnej Sali Przodkow. Akodo Kage po raz
pierwszy zwrocil uwage na chlopca, gdy ten
wygral zawody w swojej kategorii wiekowej
i w indywidualnych starciach pokonal kilku
w starszych od siebie. Szacowny sensei popro-
sit daimyo Matsu o pozwolenie wziecia chlopca
na ucznia, a ta zgodzila si¢ chetnie.

Przez sze§¢ lat Kage uczyt Hiroru licznych
stylow walki, z bronia i bez. Mlodzieniec
okazal sie wdziecznym uczniem i pomiedzy
mezczyznami wyksztalcilo sie zaufanie. Dla
Hiroru Kage okazal sig¢ ojcem, ktorego nigdy
nie mial. Sam za$ dla Kage zostal synem, i co
wazniejsze, dziedzicem.

Hiroru dorést pod jednoczesnym wplywem
swojej siostry Tsuko, ktora nauczyla go, ze
cokolwiek Klan Lwa robi dla ochrony Cesarza,
jest honorowe, i Kage, ktory wpoil mu, ze
dzialanie subtelne i uciekajace sie do podstepu
réwniez jest godne, jesli uzy¢ go w obronie
Klanu Lwa, a wiec i Cesarza. Przez wiele
lat Hiroru przekazywal wiadomosci Kage,
wykonywat dla niego zwiady i inne czynnosci
- wszystko w imie Cesarza. Jego wrodzona
sklonnos$é do psot, potaczona z mistrzostwem
w walce wrecz uczynita go doskonalym
szpiegiem, a szacunek, ktérym darzy mistrza
- czlowiekiemn godnym zaufania.

Z pozoru Hiroru jest przyktadnym
samurajem Lwa: odwaznym, szlachetnym
i bardzo wyniostym. Ma, za przyzwoleniem
Kage, opinie kobieciarza (ustepujac pod
tym wzgledem tylko Doji Hoturiemu), gdyz
pozwala to mu znika¢ nagle i pojawiac sie
w domach gejsz bez wywolywania pytan.

Gdy Cesarz nakazal Zurawiowi i Lwu
zakonczy¢ wojne i umieécié syna daimyo
Zurawia w szkole Akodo jako zakladnika,
Hiroru wpadt w szal. Odebrat to jako kolejne
zwyciestwo Zurawia - nie tylko udalo mu
sie¢ pokonaé¢ armig¢ Lwa, nim walka sie
zaczela, ale rowniez na stale umiescit szpiega
w szacownym dojo Lwa. Hiroru, kontynuujac
nauke, starat sie zaszkodzi¢ mlodemu,
bezczelnemu Zurawiowi ktéry oémielit




sig wtargna¢ do Sali Przodkéw. Byt wszak
mlodym ksigeciem - poteznym, dobrze
urodzonym i zacnie wygladajacym. Stuzyt
Kage, a wigc i potrzebom Cesarza.

Pojawil sige kolejny problem - Hiroru
zapragnat romansu z kobieta, z ktéra zareczony
byt Doji Kuwanan - Isawa Nosuriko, urocza
shugenja z klanu Feniksa. Uwiedzenie
dziewczyny przyszio tatwo, a przekonanie
j€j, ze Hiroru naprawde mysli o malzenstwie
okazalo sie jeszcze latwiejsze. Gdy jednak
zdobyt juz ja, matrymonialna propozycje
zastapita grozba zniestawienia jej ojca, o ile
nie bedzie ona milczeé o tym, co sie wydarzylo.
Przez trzy miesiace Nosuriko zyla we wstydzie
- az do nocy poprzedzajacej za$lubiny
z Zurawiem. Gdy tego wieczora Hiroru
ponowil odwiedziny, znalazl ja powieszona na
belce pod sufitem.

Az do tej chwili Hiroru nie uwazal sie za
ztego cztowieka. Pojecie honoru byto dla niego
zabawka, ktdrej uzywat do usprawiedliwiania
iszukania ttumaczen, a nie wzorcem postepo-
wania. Smier¢ dwoch Feniksow, ktérg widzial
jako dziecko, miat za co$, co go nie dotyczyto.
Teraz jednak miat przed soba kolejna niezywa
kobiete - kobiete, ktdra za jego sprawa
odebrata sobie zycie.

Reszta Klanu Lwa zostata nieSwiadoma
wydarzen tej nocy. Przy obiedzie mlodzieniec
byl jak zwykle pewny siebie, tryskal humorem
i przechwalal sie. Wieczorem jednak straze
domu Akodo widzialy, jak pod ostona rzesistej
ulewy przemknat do dojo i zazadal widzenia
z Kage. Swiadkowie tych wydarzen zapamigtali,
ze Hiroru rozmawial z Kage podniesionym, nie
znoszacym sprzeciwu gtosem. Kage krzyknat,
upominajac ucznia:

- Masz mnie stucha¢, Hiroru!

Zapamietali rowniez diwiek metalu
uderzajacego w drewno i przerazajacy okrzyk
zawodu. Gdy straze przybyly sprawdzié, co
si¢ dzieje, znalazly tylko czcigodnego sensei,
krwawiacego z rany w ramieniu.

Mtody, dumny Lew zniknal bez sladu.

Cho¢ Kage twierdzi, ze Hiroru moze pozo-
stawal przy zyciu, reszta Klanu Lwa uwaza
go za martwego. W lesie nieopodal granicy
ze Skorpionem znaleziono rozszarpane na
strzepy przez gobliny cialo samuraja, powalo-
nego przez ogra. Ubrane byto w stroj Hiroru, byt
przy nim jego miecz i jedyna rzecz, z ktora sie
nie rozstawal: sztylet jego ojca. Oczywiscie, jesli

syn daimyo Matsu wciaz zyje, z pewnoscia
powrdci do swojego Klanu gdy ten niezwykly
napad wicieklosci minie. Jego honor na tym nie
ucierpi, bo nikt nie wie o romansie z Nosuriko,

a sensei przyjmie go z otwartymi ramionami. *

Sala Przodkéw pozostaje pod opieka Ikoma,

ktérzy czekaja na powrdt prawowitego syna

Matsu i objecie przez niego stanowiska straz-

nika i obroncy Przodkéw. Duchy oczekuja jego

przybycia, bo rozumieja nature jego duszy.
Jesli by zyt, powrdcithy.

MATSU HOKITARE

ZIEMIA 2

Sita Woli 3
WODA 2
SpostrzegawczoSc 4
OGIEN 2
Zrecznos¢ 4
POWIETRZE 3
Intuicja 5

PUSTKA 3

Szkota/Ranga: Bushi Matsu 3

Honor: 3,9

Chwata: 3,1

Zalety: Ejdetyczna pamieé, Prawdziwy
przyjaciel (Matsu Tsuko), Syn tej ziemi

Wady: Fascynacja (konie), Kiepski ktamca,
Przymus (ciekawos¢), Wscibski, Zaprzysiegly
wrog (Klan Skorpiona)

Umiejetnodci: Aktorstwo 2, Dyplomacja 3,
Historia 2, Hodowla zwierzat 1, Jezdziectwo 2,
Kenjutsu 2, Obrona 1, Shintao 2,Szacowanie 2,
Sledztwo 4, Walka wrecz 2, Wysporto-
wanie 2

Matsu Hokitare jest jednym z najniezwyklej-
szych Lwow. Jego zamitowanie do przygdd stabo
licuje z natura jego rodu, a ciekawos¢ czgsto
bierze gdre nad wyszkoleniem. Stuzyt w sitach
Matsu jako zwiadowca, a jako dyplomata,
dawal przedstawienia na rodzinnym dworze.
Wyroznia sie sprawnoscia; trzy razy przemierzyl
caly Rokugan, przewozac wiadomosci i wyko-
nujac zwiad dla swojej Pani, Matsu Tsuko.

Hokitare jest cztowiekiem pelnym radosci.
Jest szczuply, smukty, a wyrdzniaja go okazate
z¢bow. Umie jezdzié konno, a podczas kazdej
wizyty na ziemiach Jednorozca probuje wyprosic
rumaka Panien Wojny. Zakazdymrazem przywo-
zi koniom smakotyki,a Pannom Wojny - prezen-
ty. Wéréd Otaku krazy zart, ze ktora$ z nich
w koncu za niego wyjdzie i da mu pojezdzi¢
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MATSU HITOMI

(DOKONCZENIE .

ZE STRONY 73)

Jej $mier¢ przeszia do
legendy podobnie jak
zycie. Musiata przebij
sie przez przewazajace.
sity Smoka i walczy¢
z pozostatymi jednostka-
mi Lwa, dowodzonymi
przez Akodo Godaigo.

Godaigo i jego sily

w koncu osaczylyja = |

w niewielkiej wsi, zna-

nej teraz jako Omoidoso §

Toshi, Miasto Pamieci.

Smoki oferowaly po- ¢

gromcy Hitomi nagrody

i tytuly, lecz on odmoéwit 1

i rozpoczal zycie wed-
rownego ronina. Nigdy
wigcej go nie widziano,
a jego historia jest na
poly legendarna.

Osoba, ktorej |
kiem jest Hitomi
raz dziennie wydac

punkt Pustki, by ;Jrze 1

rzuci¢ rzut na irafienie -
lub obrazenia i wybrac.

rezultat, ktory jej odpo- | 1

wiada. Potomek Hitomi

nigdy nie moze, pod -~ §
zadnym pozorem, zaata-

kowac osoby, z kiéra
faczy go silna, osobista
wiez. -




na jednym z ukochanych wierzchowcow.

Gdy po raz pierwszy wyznaczono Hokitare
na dyplomate, sadzono, ze do negocjacyjnego
stolu wniesie swoja pogodna nature. Nawet
Tsuko, posylajac go na dwdr Feniksa, mowila
o przyjaznej osobowosci mtodziefica z aprobata.
Rzeczywistos¢ okazala sie jednak zupelnie
inna. Hokitare wykazat sie bezpoSrednioscia,
wyjatkowa szczerosceig 1 bystrym umystem.
Gdy widzial jaka$ sposobnos¢, zaraz ja wska-
zywal. Jesli przeciwnik bral w jakiej$ sprawie
gore, pytat go o to - wprost i przy Swiadkach.
Gdy Klan Lwa otrzasnal si¢ z poczatkowego
szoku, zdal sobie sprawe, ze Hokitare uchronit
go przed wejsciern w uklad, ktéry kosztowatby
go utrate twarzy. Szybko przeniesiono Hokitare
do stuzby na ziemiach Skorpiona, w nadziei,
ze powtorzy swdj sukces. Gdy potwierdzit,
ze potrafi przejrze¢ spiski i intrygi, otrzymal
state stanowisko.

Niestety, jego kariera dyplomaty okazala
sig krétka. Przebywajac na ziemiach Skorpiona
odkryt ze Baiushi Goshu brutalnie kogo§ szan-
tazuje. Gdy Skorpion dowiedzial sig, ze
Hokitare odkryt jego czyny, wzigl go na
strong i zaproponowal lapowke. Kiedy to nie
pomogto, sprébowal uciszyé go groibami,
a nawet posunal si¢ do zabicia jego miodszej
siostry. Mimo to, Hokitare ujawnit wszystko, co

wiedzial o spisku, urzedowi Szmaragdowego
Championa. Nie mégt juz bezpiecznie wrdci¢
na ziemie Bayushi, a migdzy nim a Klanem
Skorpiona zrodzita si¢ gleboka nienawisc.
Hokitare wstapil do osobistej strazy daimyo
Matsu i od trzech lat stuzy w jej $wicie. Wspoma-
ga swoja Panig rada i chroni ja na polu bitwy.

Cho¢ Hokitare nie jest poteznym wojow-
nikiem ani wybitnym taktykiem, ma inna
istotna ceche - uczciwo$é. Mozna mu zaufac.
Jest bezposredni, odwazny i bezlito$nie
prawdomodwny. Jedli poprosi¢ go o opinig,
przedstawi ja. Jesli zapytaé - odpowie zgodnie
ze swoja wiedza. Daje mu to poczesne miejsce
w sitach Lwa, przysparza mu jednak niecheci
wsérod wrogow Klanu.

MATSU TSUKO
ZIEMIA 4
WODA 3

Sita 5
OGIEN 4

Zrecznosé 6
POWIETRZE 3

Refleks 6

PUSTKA 3

Szkota/Ranga: Bushi Matsu 5

Honor: 4.3

Chwata: 85

Zalety: Potega ziemi (4 punkty), Przezna-
czona do wielkoSci, Trans $mierci, Urodzony
przywodca

Wady: Obsesja (dowiesc, ze Toturi jest
tchérzem), Porywcza, Utracona mitosé (Akodo
Arasou)

Umiej¢tnosci: Heraldyka 3, Historia 3,
laijutsu 2, Kenjutsu 5, Lucznictwo 3, Noz 2,
Shintao 1, Szczerosc¢ 1, Taktyka 5, Walka
wrecz 5, Wiedza (bushido) 4, Wysportowanie 3,
Zapasy 2, Zastraszanie 5,

Matsu Tsuko, najstarsza corka najpotez-
niejszej linii rodu Matsu, nigdy nie powatpie-
wata w swoja dziejowa rolg. Od kiedy skon-
czyta trzy lata, czula cigzar wielkoSci i musiata
mierzy¢ sie z jej wyzwaniami. Rodzice Tsuko,
daimyo Matsu i jej maz, spedzali z corka
bardzo mato czasu; widzieli ja tylko w przer-
wach pomiedzy bitwami, na tyle diugo, by
przekonac sie, ze robi postepy w nauce walki.
Miata malo przyjaciol, bo rodzice oczekiwali
od niej, by nigdy nie zapomniala, ze jest
dziedziczka Domu Matsu. Tsuko zawsze




o tym pamietata - inne dzieci réwniez.

Cho¢ jej dziecifistwo bylo samotne, jeden
gtos zawsze przemawiat do Tsuko z miloScia.
Glos ten nalezal do jej wuja, Matsu Yasau,

starszego, bezdzietnego mezczyzny, petniacego

obowiazki opiekuna Wielkiej Sali Przodkow. Jak
tradycja nakazuje, bratu daimyo Matsu dawno
temu poswiecit swe zycie przechowywaniu
historii Lwa. Godzinami opowiadal Tsuko
historie o przodkach, napetniajac jej umyst
wspaniatymi bitwami i bohaterskimi czynami.
Yasau uczyt dziewczynke historii, prowadzac
ja przez dlugie korytarze i ukryte komnaty
Sali Przodkow i snujac opowiesci o kazdej
Z postaci.

Kazdej nocy, przed pdjsciem spaé, Yasau
zabieral Tsuko przed statue Pani Matsu,
stojaca w Srodku Sali i kazal jej zyczy¢ Pani
dobrej nocy. Tsuko robila to wpierw z obawa
istrachem, pozniej jednak - z czcig i godnoscia.
Poing noca, gdy burza trzesta patacem Matsu,
Yasau znajdowal czteroletnig Tsuko $piaca
u stop kamiennej postaci, jakby modlita sig
o uwolnienie od lgku.

Gdy Yasau zmarl, Tsuko miata osiem lat.
Wkrétce potem jej rodzice powrdcili z wojny
z Jednorozcem. Zadecydowano, ze Tsuko
pozostanie w Patacu Matsu i bedzie pobierala
nauki kenjutsu u sensei Matsu. Matka, spo-
dziewajac sie drugiego dziecka, pozostata tam
kilka miesigcy, Tsuko jednak w ogdle nie
spedzala z nia czasu. Ojciec kontynuowat kam-
panig, realizujac rozkazy wydawane przez
zong, ktéra niemal rok spedzita w komnatach,
pochylajacsie nad mapami i meldunkami z pola.
Corce poswigcala czas jedynie, gdy obserwo-
wala jej éwiczenia kata i thumaczyta jej strategie
realizowane przez podwiadnych ojca.

Gdy narodzit si¢ Hiroru, matka zabrata
Tsuko na front, by pokazac jej prawdziwe
oblicze wojny. Tsuko do$wiadczyla okru-
cienstwa $mierci, dzielnego zmagania w bitwie
i odwagi Lwa. Pozostawata przy matce przez
trzy miesiace, uczac si¢ wszystkiego, czego byla
w stanie. Pewnego razu generalskie stanowisko
zostalo zaatakowane przez zagon Feniksow
- ich samuraje pojawili sig przy pomocy
magii i od razu zaatakowali straze i namioty.
Choé podniesiono alarm, Tsuko i jej rodzice
zostali zaatakowani przez samobdjczy oddzial.

Pole bitwy jest petne krzykow, walka
w namiotach byta za$ cicha. Podkreslat
ja tylko szczek stali i delikatny odglosem

ostrza, przecinajacego ciato. Corka, uzbrojona
w drewniany boken, ktérego uzywata do
¢wiczen kenjutsu, doskoczyta do matki. Wo-
jownik Shiba cicho stanat naprzeciw dziewczyn-
ki, a jej drewniany miecz odbitl wymierzone
w nia ciecie. Tsuko btyskawicznie doskoczyla
do bushi, pchajac go bokenem wprost w gardto.

Nawet majac dziesigé¢ lat Tsuko byta
wojowniczka. Na zewnatrz namiotu Straz
przyboczna odparta Feniksa, byto jednak za
pozno. Cisze zmacily krzyki, a przeciwnik
Tsuko padat na ziemig, trzymajac si¢ za zmiaz-
dzona tchawice. Na podiodze, obok niego,
lezaly ciala Shiba poleglych z reki daimyo
Matsu. Pomigdzy nimi byto ciato ojca Tsuko.
Gdy straze Matsu wpadty do namiotu, klgczata
przy nim, przygladajac si¢ katluzy krwi na
podtodze. Gdy eta przyszli zabra¢ zwloki,
Tsuko zapytata:

- Dlaczego Feniksy przybyly, wiedzac, ze
wszyscy zging?

Matka, ocierajac miecz z krwi, odpowie-
dziata:
- Poniewaz byta to ich powinnosé.
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.. - AKODO
. GODAIGO
- (410-777)
(-2 PUNKTY)
Niewiele wiadomo o Go-
daigo, procz tego, zc
dowodzil wraz z Matsu
- Hitomi w jej ostatniej
. kampanii. Krazyto wiele
. domystéw, dlaczego
-~ przytaczyl si¢ do Smo-
- k6w, zamiast do nicj,
byly to jednak tylko
. domniemania.
 Wiadomo, ze jego woj-
'ska osaczyly ja w koncu
w Omoidoso Toshi.
Godaigo i Hitomi spol-
kali si¢ po raz ostatni
w tej wlasnie wsi, a tyl-
ko jej mieszkancy wie-
dza co$ o ich ostatnich
*  wspolnych chwilach.
" Jego zdrada Hitomi
przeszta do legendy,
‘a jej rézne interpretacje
kraza w postaci ludo-
F wych podan.
'} Historycy nie znaja zapi-
~ 6w 0 §mierci Godaigo,
¢ niektérzy wiec powia-
daja, 7e zostal przeklety
- wieczng tutaczka i ze
pozbawiono go honoru,
' pozbawiono spoczynku,
pozbawiono nawet
Smierci. Jest symbolem
wszystkich zdrajeow,
+ -rysa na honorze Lwa
. i pamigta si¢ tylko jego
" wystepek przeciw Hito-
mi, nic odniesione za
_ 7ycia zwyciestwa.

e £

(Ciag dalszy na
nastgpnej stronie)

- A moj ojciec?
Matka Tsuko spojrzata na najstarsze
dziecko.

- Nawet wypylujac o jego $mier¢, pod-
wazasz jej cel.

Nigdy wiecej juz o tym nie rozmawialy.

Gdy cztery lata pozniej Tsuko staneta
do Turnieju na Topazowego Championa, jej
zwyciestwo nikogo nie zdziwito. Gérowata nad
wszystkimi wspotzawodnikami umiejetnos-
ciami i sita. Od tamtej pory jej stawa juz
tylko rosta. Dowodzita wojskami, walczac
z Jednorozcem w Bitwie pod Wioska Bialego
Brzegu, zdobywajgc sztandar armii Shinjo
i zmuszajac ich do publicznych présb
o jego zwrot na Dworze Cesarskim. Dowiodla
swoich mozliwosci, przewodzac armii meznie
i przebiegle, stajac si¢ w ten sposob najwigk-
szym bohaterem Cesarstwa. Gdy jej matka wsta-
pita do klasztoru Shinsei, Tsuko zostala
daimyo Matsu i poprowadzita rodzing do zwy-
ciestwa nad Jednorozcem i Zurawiem. Przez
siedem lat Tsuko przyniosla rodowi Matsu
chwale zaréwno w czasie wojny, jak i pokoju.

Trzy lata temu, pomimo protestow matki,
Lwica postanowila podlubi¢ Championa domu
Akodo, Arasou. Doskonale do siebie pasowali
- lojalni, mezni i bezlitosni. Wielu obawiato sie,
ze malzenstwo daimyo Matsu z Championem
Akodo bedzie zapowiedzia kleski Klanu,
Tsuko i Arasou trwali jednak w swoim posta-
nowieniu. Smieré meza z rak Zurawia zdruzgo-
tala Tsuko. Byt jej powiernikiem, jedyna
osoba, ktora akceptowala ja jako przyjaciela
i towarzysza. Wraz z jego $Smiercia zostala sama.

Tsuko uwaza Toturiego za oszusta, mnicha
wyniesionego do rangi wojownika - pozycji,
ktorej wedtug niej nie podola. Nie przepuszcza
zadnej okazji, by okazac¢ swe uczucia i wciaz
poszukuje oznak stabosci daimyo Akodo.
W glebi serca wie, ze Toturi nigdy nie bedzie
przywadea, jakim byl Arasou, i obawia sig
o losy Klanu pod przewodnictwem cztowieka,
co do ktdrego jest przekonana, ze jest zaledwie
przebranym za Lwa Zurawiem.

MATSU SEJURO

ZIEMIA 4

Sita woli 6
WODA 3
- OGIEN 3
Zrecznosc-4

POWIETRZE 5

PUSTKA 2

Szkota/Ranga: Bushi Kakita 3

Honor: 29

Chwata: 1.2

Zalety: Inna szkota, Oburgcznosé, Ogrom-
ny, Ostrze Kakita (4z3), Szybki

Wady: Obsesja (osiagnad sukces i wyka-zac
sig), Zta reputacja (wyszkolony przez Zurawia)

Umiejetnosci: Ceremonia parzenia herbaty
2, Etykieta 2, Historia 3, Iaijutsu 4, Kenjutsu 4,
bucznictwo 1, Obrona 2, Przetrwanie w gérach
3, Shintao 2, Szczerosé 2, Sztuka (akrobatyka)
1, Taktyka 3, Walka wrecz 1, Wiedza (Klan
Zurawia) 5, Wysportowanie 4

To wiasnie za sprawa samuraja zwanego
Matsu Seijuro stosunki pomiedzy Lwem
i Zurawiern miaty ulec poprawie. Gdy byt dziec-
kiem, wystano go w ramach wymiany zaktad-
nikow do Akademii Kakita uczy¢ sie stylu iai-
jutsu, a Doji Kuwanan przybyl do szkoty Akodo
poznawac Sciezki Lwa. Seijuro byl wowczas
bardzo mlody, lecz nawet wtedy zdawat sobie
sprawe Ze znaczenia swojej sytuacji. Jako przed-
stawiciel swego Klanu musial $wieci¢ wobec
otaczajacych go Zurawi przykladem: nauczy¢
ich szacunku i obawy wobec potegi Lwa. Od
pierwszego dnia nauki postanowil by¢ najlep-
szym uczniem, jaki kiedykolwiek uczyt sie
w Akademii.

Cho¢ ta sztuka mu sie nie udala, i tak
osiagnal wiecej niz wielu innych uczniow
z jego rocznika. Studiujacy wraz z nim Kakita
mieli po swojej stronie historig i wrodzony
instynkt; Seijuro musiat pamieta¢ o dzie-
dzictwie Lwa, opanowujac jednoczeénie nowe
wartoSci 1 umiejetnosci.

By podkresli¢ réznice, doprowadzat
si¢ na skraj wytrzymalosci. W wolnych
chwilach wspinat sig¢ na urwisko w poblizu
Patacu Kakita. Zdradliwa przepas¢ nie tylko
wyrobita mu migsnie, ale nauczyta cierpliwosci
i koncentracji. Podczas wszelkich treningow
i ¢wiczen zakladal, ze musi dorownac
towarzyszom, lub ich przescignac. Uczyt
si¢ historii i metodyki z zacigciem, ktdre




zadziwiato sensei, a cho¢ rzadko konczyt
pierwszy, zawsze dawal z siebie wszystko, na
co pozwalat jego umyst i ciato.

Wielu Zurawi, ktérzy niegdy$ z nim

¢wiczyli, chwali sobie teraz jego zawzigtos¢, -

twierdzac, ze mobilizowala ich ona do wyko-
rzystania wszystkich swoich mozliwosci. Kiedy
jednak spyta¢, czy nie mieliby ochoty na herbate
z dawnym kolega, odpowiadaja nieco inaczej.

- Seijuro jest graczem, - mawiaja, - ktory
nie rozpoznaje czasu i miejsca na gre.

Wielu nauczycieli rowniez wyrazalo nie-
pokdj w zwiazku z wysitkami mtodzienca,
wiekszos¢ jednak lekcewazyta je jako ,typowe
zachowanie Matsu”.

Seijuro powrdcil na ziemie Lwa z daisho
Kakita za pasem, gotow podzielic¢ si¢ zdo-
byta wiedzg. Ku jego zdziwieniu, rodzina
uznawala jego wyszkolenie za zart. Byt przed-
miotemn polityki, mawiano, i nie powinien
sig spodziewac, ze zainteresujemy sig jego
LSzalenstwem”. Towarzysze wcigz go wysmie-
wali i dawali do zrozumienia, ze nigdy go nie
uznaja za prawdziwego Lwa.

Zloscito go to.

Gdy za pierwszym razem wyzwal takiego
samuraja na pojedynek, ten zapewnil go, ze
wszybko da mu nauczke” - i zaraz potem
jego wnetrznoSci znalazly sie po podlodze.
Lata spedzone wsrod Zurawi daly Seijuro
niezwykle umiejetnosci walki jeden na jeden,
z ktorych nigdy nie wahat si¢ skorzystac. Po
pierwszym pojedynku nadszed! nastepny,
potem nastepny i jeszcze kolejny. Za kazdym
razem, gdy poczut sig zlekcewazony, zadat
satysfakcji; gdy zabil pierwszych szeSciu ludzi,
wreszcie przestano go lekcewazyc.

Dowddcy zaczeli zasiegac jego rady
w kwestiach strategii. Inni samuraje zwracali
si¢ do niego z szacunkiem, zamiast z pogarda.
Kiedy tylko pojawiala si¢ kwestia Zurawia - czy
byt to nieprzyjacielski general, czy dworzanin,
ktdérego cheiano zastraszy¢ - przychodzono do
niego, niczym do szacownego sensei.

Nie zmienilo to go zbytnio. Wcigz stara sig
za wszelka ceng wszystkich przescignac, a ze
wszyscy wspotzawodnicy to teraz Lwy, musi
ich przescignac jeszcze bardziej. Jest doskonale
swiadomy swych obowiazkéw wobec Klanu
i usituje zy¢ w zgodzie z kodeksem honoro-
wym Matsu. Nie czuje si¢ ograniczony swoim
Zurawim wyksztatceniem, miast tego przekuwa
je w wartosci, ktorych zaden inny Lew nie

posiada. I oczywiscie stynie ze sprawnosci
w pojedynku.

Seijuro jest poteznie zbudowany - wro-
dzone predyspozycje Matsu rozwinal przez
ciagle ¢wiczenie. Oczy mu blyszcza, a twarz
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znacza krzaczaste brwi. Ubiera si¢ w tra-
dycyjny stréj Lwa, kontrastujacy z daisho
Zurawia. Postrzega to zestawienie jako $wia-
dectwo wszystkiego, co osiagnal. Do bitwy
zaklada mempo, przedstawiajace szczerzaca
zeby paszcze, nauczyt sie tez wynosic glos
ponad najglosniejszy hatas. Walczac, chichocze
ztowieszczo, jakby oznajmiat ze wie co$, czego
jego przeciwnik nie daje sobie sprawy. Biorac
po uwage jego przeszlo§¢, moze miec racje.

AKODO
GODAIGO
(CIAG DALSZY) i

Jesli Godaigo jest 1
twoim przodkiem, two: | §
je Kregi ani poziom | §
Chwaty nigdy nie moga, §
przekroczy¢ lwojego i
Honoru. Jesli tw6j Honor I
spadnie ponizej Kregu * § | ‘
lub Chwaly, traktuj je, - )
jakby mialy poziom
réwny obecnej jego |
wartosci, dopoki nie  §
wzro$nie on ponownie = §
powyzej Kregu lub
Chwaly.
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Kiedy sie urodzitas, twoi rodzice, wysoko postawieni
cztonkowie domu Matsu, zapragneli, by wyszkolono cie
na wojownika i by$ w koncu zajela miejsce u boku matki
w Dumie Lwa. Okazato si¢ to jednak niemozliwe. Twoje
zdrowie juz od pierwszych dni zycia byto stabe - a z cza-
sem tylko sie pogarszalo. Matka uznala, ze to, rzecz jasna,
nie jej wina i zajela sig stuzba Klanowi. Ojciec byt mniej
surowy, jednak réwnie niechetny, by wzia¢ za ciebie
odpowiedzialno&c.

Szkota, do ktorej cig oddano, byta mrocznai nieprzyjem-
na, Swiecil w niej jednak klejnot - twoja najblizsza przyja-
ciotka, Yushiko. Byla piekna dziewczyna o srebrnych
wlosach, okrywajacych ja, gdy siedziata i ciagnacych sie
za nig niczym nieziemski welon, gdy szla. Pokazata ci
wyniesiona z rodzinnych stron sztuke sktadania papieru
w malutkie, delikatne figurki. Dostrzegatag w ich ksztatt-
nych zalamaniach niezliczong ilos¢ szczegdtow...

Szybko zaczetas okazywac niezwykly talent do roz-
wiazywania zagadek i tamigtowek, co pozwolito ci wyr-
wac sie z dotychczasowego, szarego zycia. Zalecono ci ko-
rzystanie z innych ksiazek, niz pozostali, i sprowadzono
z daleka nauczycieli, by zajeli si¢ twoim ksztalceniem.
Uznano, ze by¢ moze przydasz si¢ jednak Klanowi i warto
sig o ciebie staraé. Rodzice byli pod wielkim wrazeniem
i zazadali, by§ dalsze nauki pobierala w Akademii
Wojennej Akodo.

Dla ciebie wizja ta wydala sig jeszcze gorsza, niz
owczesna sytuacja. Nie chcialas rozstawaé sig z Yushiko.
Wszyscy pozostali jednak glusi na twoje prosby, a wspo-
minanie o Yushiko tylko doprowadzalo rodzicow do
wéciektosci.

- Ona jest twoim wrogiem. - méwili. Nigdy wiecej
jej nie zobaczytas..

W Akademii poznawala$ style dzialania poszcze-
gdlnych Klanow, a w szczegolnosci Zurawia. Nalegano
szczegodlnie, bys obmyslata sposoby, jak sie im prze-
ciwstawic. Mysl, ze dostarczasz koncepcji, jak pokonac te
Klany - i zadawac im $mier¢ - trapita twe serce od miesig-
cy, az, ostatnio, spelnily sie twoje najgorsze koszmary.

Dalsza nauka odbywala sig¢ juz na polu walki,
a twoje decyzje byty wprowadzane w zycie i okazaly sie
decydujacym wkladem w zwyciestwo Lwa. Gdy ujrzatas
pobojowisko, zrobito ci sie niedobrze. Okaleczeni i okrwa-
wieni ranni, ogrom zniszczen, tyle $mierci... Trupy
poleglych...

Jak dlugo mozesz to ciagnac? Jak mozesz zabijac,
jak gdybys sama dzierzyta miecz? Jak mozesz?

Czy potralisz jednak przeciwstawié¢ sie rodzicom?
Odwrdcic sie od Klanu?

A czy mozesz tego nie zrobi¢?

A
\
]
\
\
1]

N
N
A\

N
N
\\\
\\
NS
! n,
1 N
L NN




- i, i D e R

M 'f!:y/, B

)Legenda Pieciu Ryggow

' §
lmig: it]iﬁgeog Klan: Lwa Profesja: Bushi ;1[ |

. Bron
Powietrze .50 auwowa

Zr¢czmoié: ) - Refleks: 2 Katana 322

Inteligencja: 4 ‘ lntaicja: ?

Zbroja f
podstawowa y

Lekka (+5 PT trafienia) |

PT irafienia ci
(Refleks x5 + Zbrojal 3

10 (15 w zbroi) ;B |-

Wytrzymatoic: ) . o . .l
Sita Woli: 2 Spostrzegawczoii: 3 ”m.‘e’f i“O $Ch.|

Gawedziarst
Pustha e

Liczba wydanych pankiéw pastki: Historia

Inzynieria
Kenjutsu

{ 'S T —g : Techuiks: Lucznictwo
hwsh’z‘: 118 ] Oblgzenie
= W Droga Lwa Obrona
Przemawianie
Sztuka (Origami)
Taktyka
Wiedza (bushido)
Wiedza (stynne bitwy)

Akademia
*Wojenna Akodo RG“QG: | _

1

Jasny umyst 2 M . 3

Urodzony taktyk ~ +3 onoz: o —

Fascynacja (Historia XEX1X XX

wojskowosci) : ]
Obalony LitoSciwy 2 Pankidy doswiadczenia:
Stabe zdrowie

.Nieprzy#a%

|| == || || || =]+

Martwy




Ciezko pracowales na swoja obecna pozycje.
Wysokie pochodzenie i odpowiednie wyksztalcenie
nie wystarczyly, by zapewnic ci stanowisko, ktore
dzi§ piastujesz. Trzeba bylo obieca¢ wiele przystug
i odwiedzi¢ wiele przedpokojow. W koficu jednak wy-
niosle$ si¢ ponad stan, wyostrzajac zmysty i umyst
niczym ostrze miecza. Jeste$ teraz gotéw bardziej
niz kiedykolwiek, by mianowano cie przedstawi-
cielem Cesarstwa - Rozjemca Ikoma.

Czasem, gdy twoj zabiegany umyst nie daje ci
zasnac, rozmyslasz, czy zostanie oredownikiem po-
koju w Szmaragdowym Cesarstwie byto dobrym
pomystem. Zaden Klan tak naprawde nie chce za-
konczenia sporéw. A pokdj nie bedzie mozliwy, nim
wszystkie zewnetrzne Zrodia zagrozenia (a jest ich
wiele) nie zostana zdtawione. Nie mozesz jednak poz-
woli¢ sobie na chwile zwatpienia, inni czlonkowie
twego Klanu - zwlaszcza Matsu - tego nie toleruja.

Niepokojace mysli jednak pozostaja, wycho-
dzac na wierzch ilekro¢ pozwalasz sobie na chwile
wytchnienia, i stajg sie coraz silniejsze. Kilka mie-
siecy temu zostale$ przydzielony bezklanowemu
rzadcy, przemierzajacemu kraj i podrézujacemu do
miejsc, w ktdrych jest potrzebny. Jego cele sa takie
same jak twoje - jeszcze za zycia ujrze¢ pokoj
i jedno$¢ Cesarstwa - w twojej opinii popelnia
jednak ciagle bledy. Jest bezposredni, cho¢ powi-
nien by¢ subtelny, uparty, gdy powinien si¢ zga-
dzaé¢, napastliwy, kiedy trzeba blaga¢. Martwisz
sie, ze jego zachowanie 7le si¢ na tobie odbije, a co
gorsza, popsuje twoje starania, zagrazajac deli-
katnym sojuszom i chwiejnym rozejmom, ktore
z takim trudem wypracowales.

W zeszlym tygodniu wezwano cig na ziemie Lwa,
bys zajat si¢ rosnacym problemem - nabrzmiewa-
jacym tarciem migedzy domami Akodo i Matsu.
Bardzo ci¢ martwi, ze twdj rzadca ruszyl za toba.
Jesli mial problemy z mniej porywezymi Klanami,
to czy poradzi sobie z zagniewanym Lwem?
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Cesavskr
gwavrdzista

Gdy byle$ narwanym dzieciakiem sadzalem cig
na kolanach i godzinami opowiadatem ci o perypetiach
twoich przodkéw. Na ich dzwigk u$miechate§ sig
szeroko, a twoje oczy rozbtyskiwaly. Myslatem, ze moje
starania ida na marne i ze nigdy nie zapamigtasz, jak
Ugatai przebyt Rozpadling, a jak Nomo ucierpial od
przynoszacego zepsucie wzroku Oni no Hodito, lecz
mu nie ulegh.

Na twoim gempukku po cichu podziwiatem
mlodego mezczyzne, kidrego nauczylem rozumieé
i szanowac to, skad sie wywodzi, ale jednocze$nie
spogladaé §mialo w przyszlosé. Twoje wystapienie
bylo bezbledne, wymienites i omoéwiteS wszystkich
przodkow, brakowalo ci jednak zapalu i podnie-
cenia, ktore pamietam ze swojej mtodosci. Czy to
Swiat si¢ tak zmienit w tym krotkim czasie, czy to ja?

Gdy odjezdzale§, by chroni¢ Cesarza i jego moz-
nych, wreczytem ci swoj miecz, jako wyraz wiary
w twoje mozliwoéci. Wyrazilem réwniez swoje po-
parcie dla twoich decyzji, bys mial zawsze $wiado-
mo$é, ze stoje za toba, wspieram cie. Na razie nie
moglem pomdc, zastanawiam sig jednak, czy nie
wybrales tej drogi, by unikna¢ innej.

Teraz, gdy dorostes i wyjechales w $wiat, batem
sie, ze nie znajdziesz dla mnie czasu. Ze moje sta-
rania okazaly sie bezowocne, ze nie bedziesz przejmo-
wal sig tymi, ktorzy byli przed toba. Bylem jednak
starym, watpiacym glupcem, nie mnie to bylo osa-
dza¢. Przekonalem sie o tym ostatniej nocy, kiedy
przyszedle$ usia$c¢ przy moim lozu, uSciska¢ mnie i wy-
peini¢ nocne godziny historiami, ktdére opowia-
datem ci gdy byte$ dzieckiem, i nowymi opo-
wiesciami, ktére tworzysz dla nas kazdego dnia,
gdy jeste$ poza naszymi ziemiami.

Sadze, ze wiedziatem o tym caly czas.

Jestem z ciebie dumny, synu, dumniejszy, niz
kiedykolwiek sadzites...
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Wielu Rokuganczykow wierzy, ze dusze blizniat sa
w rzeczywistosci potéwkami jednej istoty, i ze talent jed-
nego z nich oznacza stabos¢ drugiego, a sita - wade. Je-
ste$ tego potwierdzeniem. W twoich zytach plynie
czysta krew Kitsu i potrafisz wejrze¢ w Jigoku. Twemu
blizniaczemu bratu tego zabraklo.

Sytuacja ta zawsze frapowala Kitsu, a przodkowie nie-
wiele méwili na ten temat. Ba, robili wszystko, by uni-
kac tej kwestii. Niestety, brak zdolnosci brata do podro-
zowania po krainach umarlych zmusita go do opuszczenia
szkoly Kitsu i szukania nauki gdzie indziej.

[ tak, gdy ty uczyles sie wedrowaé wraz z béstwami,
on wprawial si¢ w sztuce zabijania. Przeszkadzalo ci to.
Mimo tego, ze faczyte$ si¢ z umartymi codziennie, mysl,
ze cialo z twego ciala i kosc z twej kosci przyczynia sig
do $mierci tak wielu... My$l o dniu, w ktérym zetkniesz
sie z duchem poleglego od jego ostrza napawa cig wiecz-
nym lekiem.

Cho¢ utrzymywates z nim kontakt przez te wszystkie
lata, i czasem spotykaliScie si¢ na zgromadzeniach Kitsu,
nigdy jednak nie wytworzyla si¢ migdzy wami ta bliska
wiez, ktéra pono¢ wiele blizniat posiada. Masz umyst
typowego Kitsu - systematyczny i obrzedowy - podczas
gdy on byl bardziej... agresywny. Choc tradycja twojego
Klanu wymaga dumy z jego sukcesow, zwtaszcza
odnoszonych na polu walki, to Igk, ze tkwi miedzy wami
co$ bardzo zlego rzadko opuszczal twdj umyst.

Pét roku temu wziale$ udziat w jego pogrzebie. Zginat
w walce o odbicie granicznego posterunku, a Matsu uznali
go za bohatera. Mimo to uczucie, ze wisi nad wami co$
bardzo niedobrego nie zniklo, a wrecz poglebito sie. Szu-
kajac odpowiedzi prébowales odnalez¢ jego ducha w [i-
goku, nie udalo si¢ jednak. Kitsu, twéj przodek, opiekun
i przewodnik po za$wiatach moéwit zaskakujaco niejasno.

- Twdj brat powrocil do Rokuganu, shugenja, i ma
ze soba klucz do zrozumienia prawdy o was.

Weiaz jestedcie polaczeni, kto wie, moze nawet moc-
niej niz kiedykolwiek przedtem. Musisz go odnalez¢, by
zdoby¢ ostatni fragment tajemnicy, ktora gnebita was
obu przez cale zycie...
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Oftraceniec

Matsu stoi za Akodo.

Niech to piekto pochlonie. Jak mozna szanowac
wojownika, ktory wigcej czasu po$wieca planowaniu niz
dziataniu? Jak mozna wykonywac rozkazy czlowieka,
ktory nie przystapi do bitwy z zaciekloécia, ktora ty
wcigz musisz powstrzymywac, jesli nie odetnie mu sie
tego zadartego nosa?

Sercem odwagi jest oddanie, postuszeristwo
i honor.

Wiara. Zgoda. Szacunek. Rozumiesz te zasady, reali-
zujesz je. To one sa powodem, dla ktorego jeste$ tutaj
i teraz. To one okreslaja twoja warto$¢. Zasadniczym py-
taniem jest jednak, jak sobie z nimi poradzisz. Czy pdéj-
dziesz w $lady tchorzliwego ojca, czy ruszysz Sciezka
dumnej i silnej matki?

Zycie jest zbyt krétkie, by nie kochac i nienawidzicé
z rownym oddaniem.

Nie masz juz rodziny. Twoja matka chwalebnie
polegta w bitwie, jak na prawa Matsu przystalo. Twoj oj-
ciec, ostatni tchorz, zwiazal sig z inna kobieta (w dodatku
Zurawiem!) i zostal ogrodnikiem czy czyms takim. Jedno
z nich jest Zrodlem calej twojej wiary w zycie i $mieré,
podczas gdy drugie napelnia cig wstretem i symbolizuje
wszystko, czym brzydzilabys sig byc.

Nic nie przynosi wigkszej chwaty, niz Smierc
w walce o szlachetng sprawe.

Ztozyla$ prosbe, by otrzymac wspaniate godlo szu-
kajacych $mierci, i otrzymala$ zgode. Szukasz réwniez
godnosci i wyrdéznienia, zarowno dla siebie, jak i matki
oraz pozostalych. Usilujesz réwniez pokazaé Swiatu
hanbe ojca, by wszyscy mogli si¢ przekonac o jego
obrzydliwym zepsuciu.
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: %ﬁJSH!DO: DROGA
: g.”wwownm
§ _ Stowa czlowieka sa
4 | niczym jego Slady
. - pozwalaja podazy¢ za
§ | nim, dokadkolwiek by
nie poszedt.
Uwazaj, gdzie
stawiasz kroki.
Oto jest droga
- wojownika. Wszyscy
ludzie, ktérzy sie tak
 okreslaja, sa wedlug
§ niej oceniani. Ci, ktérzy
4§ ' zniej zbocza, zgina. Ci,
, klorzy podporzadkuja
o sie jej zaleceniom,
zy¢ beda.
b . Samuraj powinien
posmsc siedem cnot:
- Uczciwosé, Odwage,
;Wspelczume Dwornosc,
Honor, Szczerosé
]alnoéc Nie mozna
- zdoby¢ jednej z nich,
‘nie majac pozostatych.
' Kazdy, kto naucza
~ inaczej, naucza Sciezki
. latwej do opanowania
- i malo wymagajacej.
" Kazdy, kio wymaga
malo do innych,

} <

&  Jakiz czlowiek wybiera
i B takiego kogo$ na
nauczyciela?

Nodatek T
Oztuka DAY

Arme Wlann Liwa

Podwaliny pod dzisiejsze zasady prowa-
dzenia wojny polozyly bitwystoczone u poczat-
kéow Cesarstwa. Mowiac bez ogradek, byty to
rzezie, ito nie tylko ze wzgledu na rozlew krwi
i zabijanie, nieodlacznie zwiazane z wojna,
lecz na zupelny brak organizacji, niezbedne;
douzyskania maksymalnejefektywnoscibojo-
wej w stuzbie panu, w likwidacji jego wrogow
i zachowywaniu zdolnosci do dalszej walki.

W tym ujeciu, to dyscyplina jest kluczem
do zwycigstwa,

Dawno temu Pani Matsu zauwazyla, ze
Lbitwa” to nic wiecej, jak bezladna szarpanina
dwoch uzbrojonych band, a ten z dowddcow,
ktory przezyl do jej konca, uznawany byl za
zwyciezcg. Tak bylo od zawsze. Pani Matsu
uznala, ze nadszedt czas na zmiany i zaczeta
organizowac te zbrojne kupy wedle jej wizji
Larmii”. Jednostka ta, pierwsza ,armia” Roku-
ganu, uporzadkowana byla w szeregi i rzedy.
Dla niej, i dla przeciwnikow byl to widok
znacznie bardziej odstraszajacy, niz bezltad-
nego tlumu. Oczekiwanie od honorowego
bushi, by podczas starcia dawal przeciwni-
kowi przewage terenu, byto jednak zbyt wy-
gorowane, wigc z takim trudem uformowa-
ny szyk wciaz zalamywal sie i przeradzal
w niezorganizowany, walczacy tlum. Nowa
formacja satysfakcjonowala jednak Pania
Matsu - az do dnia, w ktérym zademon-
strowala ja Panu Akodo. Zdajac sobie sprawe
z konieczno$ci poprawienia jej szlachetnych
wysitkow, Pan Akodo uznal, ze nalezy wpro-
wadzi¢ kolejng zmiane - wihasciwy sposab
prowadzenia wojny. To bylo jego odkrycie.

Cho¢ kazdy z wojownikéw Matsu dosko-
nale radzit sobie z utrzymaniem pozycji w wal-
ce, Akodo wprowadzit ,ulepszenie”, polegaja-
ce na tym, by rusza¢ do bitwy w uporzadko-
wany sposob. Zauwazyl jednak, zebushi nie
do konca rozumieja idee trzymania kroku
W marszu, nie mowiac juz o rownaniu.

Akodo wybral na plac musztry pole przy-
legajace do obudowywanej po zniszczeniach
poczynionych przez huragan wioski. Widzac,
jak naczelnik uklada taras wokat swego do-
mu, Akodo nakazal mu przestac.

- Przynie$ te klepki tutaj i chodz za mna,
- zakomenderowal i przeszedt sto krokow
w prostej linii. - Poldz je na wysokosci kaz-
dego z moich krokdow.

Gdy praca zostala ukonczona, Akodo
nakazal swoim bushi:

- Przechodzcie te S&ciezke czwdrkami.
Kazdy z waszych krokow ma padac na klep-
ke, i kazda grupa ma go postawic jednoczes-
nie. Rébcie tak, az nie bedziecie maszerowac
tak jak ja.

Tak tez robili, trenujac cale dnie, nim nie
nauczyli sig maszerowa¢ w réwnym szyku
i trzymajac krok. Genialny ten wynalazek
nazwany zostat ,Sciezka Akodo” (czasami tez
JSciezka Drzazg”) i prowadzi dzi§ do bram
Akademii Wojennej Akodo. Oto dlaczego
kazdy Akodo podaza Droga Akodo, tak jak
to czynit zatozyciel rodu.

ZOENIERZE ARMII LWA

Wigkszos¢ wojsk Rokuganu klasyfikowa-
na jest ze wzgledu na typ ich wyposazenia lub
sposob przemieszczania, armia Lwa zorgani-
zowana jest w znacznie praktyczniejszy spo-
sob. Cho¢ zachowany jest typowy podziat na
formacje (Piechota, bucznicy i Kawaleria), zol-
nierze Lwa dzieleni sa wedlug doswiadczenia
i stazu, jaki zdobyli. Tak wigc jednostki Lwa
dziela sie na Itsumo no Heishi (Rekrutow),
Taickigunjin (Weteranow) i Joshitsu (Elite).
Akodo bardzo zalezalo na wytworzeniu esprit
de corps w jego armii i uznal, ze zolnierze
osiagna najwyzszy poziom, gdy beda nieu-
stannie staraly si¢ potwierdzac swoja przydat-
no$¢ i dorownac bardziej doswiadczonym.

ITSUMO NO HEISHI

Wszyscy zotnierze Klanu Lwa przez pierw-
sze trzy lata stuza w oddziatach ,regularnych”.
Akodo byt przekonany, ze najmtodszym




i najmniej doSwiadczonym jednostkom nale-
zy da¢ mozliwos¢ sprawdzenia si¢ w walce.
To one wigc, o ile sytuacja nie jest powazna,
ida na czele ataku.

Z punktu widzenia dowddcy wymaga to
wielkiego zaufania w jednostki, ktére nigdy
nie zakosztowaly walki. Ciezkie szkolenie w
Akademii Akodo czyni z nich jednak bardzo
zdolnych bushi, a pelme zwyciestw dzieje
Klanu Lwa dowodza stusznosci tej filozofii.

TAIEKIGUNIJIN

Po trzech latach ci, ktérzy przezyli, awan-
sowani sa do statusu ,weterana”. Oddziaty
weteranow ustawiane sa zwykle w drugiej
linii. Ze wzgledow taktycznych Akodo uznal,
ze dzieki temu weterani zwieksza morale
idacych przed nimi, wahajacych sie lub zwal-
niajacych natarcie jednostek regularnych i be-
da mogli wykorzystaéluke wszykach przeciw-
nika. Wigkszos¢ jednostek armii Lwa tworza
wiasnie tacy ,weterani”.

JOSHITSU

Wystuzywszy dwanascie lat kazdy zol-
nierz otrzymuje awans do najbardziej presti-
zowej formacji w armii Lwa -, elity”. Jednostki
te tworza rdzen armii. Ustawiane sa naj-
czeSciej w trzeciej linii, jednak nawet stano-
wisko na tylach nie nadwyreza ich honoru.
Oddziaty Joshitsu tworza linig nie do prze-
tamania, o niewzruszonym morale. To oni
maja zada¢ ostateczny cios zalamujacemu
sie przeciwnikowi i Sciga¢ uciekinierow. Do
najstynniejszych elitarnych jednostek armii
Lwa zalicza si¢ Gwardia Przyboczna Cesarza,
Gwardia Domu Matsu, Yojimbo Akodo
i Ikoma O-Ban.

Po\:macge Avmn Liwa

HOHEITAI (PIECHOTA)

Przyktadajac standardy innych Klandw,
nalezaloby wszystkich piechuréw Lwa uznac
za ciezka piechote. Formacja ta zawsze
wyposazona jest w ciezka zbroje samurajska,
daisho i naginate lub yari.

ITE (EUCZNICY)

Oddzialy tucznikéw wprowadzono po
raz pierwszy wiasnie w armii Lwa. Zaréwno
w natarciu, jak i obronie jednostki te ponosza

najwigksze straty, gdyz ich efektywne wyko-
rzystanie wymusza wysuniecie ich przed czoto
wspierajacej je piechoty. Jednostki lucznikow
wystepuja zwykle 100-200 krokéw przed linig
wojsk i prowadza ostrzal, dopéki oddziaty
wsparcia nie zbliza sie na 50 krokéw; wtedy
wycofuja sie przez luki w szyku. Podobnie jak
piechota, tucznicy nosza ciezkie samurajskie
zbroje i uzbrojeni sa w daisho, tuk yumi
i zestaw strzal.
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GISHI HOI
(ODDZIALtY OBLEZNICZE)
Akodo nauczyl sie sztuki oblezniczej od
Kaiu, przystosowat ja jednak do wtlasnego
rozumienia armii. Inzynierowie Lwa, w odréz-
nieniu od ich kolegéw Kaiu, uzywaja swoich
umiejetnosci przede wszystkim w natarciu.
Jednostki obleznicze wyposazone sa w tarany,
drabiny,ruchome ostonyimiotacze ognia. Uzy-
te w obronie zastawiaja czesto przeszkody ze
~smoczych zeb6w” (naostrzonych pali, wbitych
w ziemig i skierowanych w strone przeciw-
nika), buduja okopy i tym podobne. Gdy bitwa
nie wymaga uzycia sprzetu oblezniczego,
inzynierowie umieszczani sa w odwodach.
Uzbrojeni sa tak samo jak piechota.
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ZOENIERZE

s A
Odrzucenie przez Akodo
“nauk Shinsei mowi
wiele o jego Klanie.
Najwazniejszymi

§ .z koncepcji pierwszego

Lwa sa definicje
£ czlowieka”
i, zotnierza”. Ludzie sa
worami spoleczenstwa
- i kultury, co znajduje
odbicie w etyce,
sztuce i metafizyce.
. Zolnierz, na odwrét,
nie ma czasu na etyke,
{isztuke, metafizyke, ani
jakakolwiek refleksje.
Stanowia wiec oni
zupeltnie odmienne

§ gcatunki, okreslone przez
$ wlhasne zasady
i i ograniczenia.
Na kolejnych
% marginesach
_przedstawiamy Siedem
. Cnét wymienionych
przez Bushido Akodo.
Pamietaj, w taki czy
nny sposob, wszystkie
Klany uznaja Bushido
‘ za odpowiedni
instrument nauczania
samurajow miejsca

. - w Niebianskim
i Porzadku. W niektérych
miejscach podkresla sie
- je bardziej, niz gdzie
. indziej, nigdzie jednak
_ _nie ceni si¢ ich tak
= wysoko jak w Klanie
Lwa... ktéry przedktada
je nawet ponad Tao
Shinsei.

KIMABUSHA (KAWALERIA)

Lew byl pierwszym klanem, ktdry
(nie liczac Jednorozcow) uzyl koni inaczej,
niz jako wierzchowcow dla swoich dowod-
cow. Akodo dostrzegal przydatnosé rokugan-
skich kucéw, jednak w odréznieniu od Jed-
norozcow, ktore swoje wierzchowce trakto-
waly jak zolnierzy, wolal uzywaé tych
zwierzat jako wyposazenia. Przez kilkaset
lat zwiadowcy Lwa dosiadali kucéw. Kawa-
leria Lwa zajmuje si¢ gtéwnie rozpoznaniem
i stuzba patrolowa, a czasem réwniez osta-
nia skrzydia. Jazda Lwa uzbrojona jest tak
jak piechota, jednak jej bronig drzewcowa
jest zawsze yari.

Orgamzacya avrmn Liva

Lew utrzymuje najwieksza armi¢ Roku-
ganu. Na kazde zawolanie gotowe jest okolo
potmiliona zolnierzy. Istotnie, niektdrzy anali-
tvcy wojskowi Cesarstwa spekuluja, ze Lew
jest w gotowosci do tego stopnia, ze na wezwa-
nie Cesarza jest w stanie zmobilizowa¢ cala
armig w dziesieé dni. O innych armiach Roku-
ganu mowi si¢ w liczbie pojedynczej, w przy-
padku Lwa mamy do czynienia z kilkoma
armiami. Jest ich dziesig¢, po dwie w kazdej
z czterech prowincji i dwie zapasowe, mo-
gace stuzy¢ jako sily ekspedycyjne lub do
ochrony struktur logistycznych i kluczowych
punktdow.

STOPNIE W ARMIACH LWA
Jedna z najwigkszych innowacji wprowa-
dzonych przez Akodo bylo utworzenie szczebli
dowodzenia. W miarg jak jego armia rosta,
konieczne sig stato postawienie samurajow
wykazujacych zdolnosci przywodcze na czele
oddziatéw roznych wielkosci i rozliczanie ich
z tego przez przelozonych. Poprawito to
komunikacje i odpowiedzialno$¢ tam, gdzie
honor i powinno$¢ byly zagrozone. Ten system
rang zostal przyjety, z mniejszymi lub wigk-
szymi zmianami, przez inne armie Rokuganu.

Gunso (Sierzant)

Zajmujacy najnizsze stanowisko dowad-
cze gunso s3 najbardziej szanowanymi czton-
kami swoich pododdzialéw, gdyz spedzaja
najwigcej czasu wérod szeregowych zohnierzy.
W Akademii Wojennej Akodo to oni wlasnie
zajmuja sig szkoleniem oraz musztra i w ca-
tosci odpowiadaja za dokonania swoich podo-
piecznych w walce. Gunso dowodzi Guntai.

Chui (Porucznik)

Nastepnym szczeblem dowodzenia jest cl
Chui. Na tym poziomie oficer powinien znac
sie na manewrowaniu i taktyce, z czego ko-
rzysta, osobiscie stajac na czele swoich ludzi.
Chui odpowiada za dowodzenie Kaisha.

Taisa (Kapitan)
Najwigkszy skok w licznosci dowodzone-
go oddziatu nastepuje przy awansie na stopien




Taisa. Na tym szczeblu dowddca nie ma juz
czasu na bezposredni kontakt z zotnierzami.
Ma ich wielu, a uwage powinien poswigcac w
catosci zagadnieniom taktycznym, takim jak
rozmieszczenie jednostek i manewrowanie
nimi. Taisa musi cechowac spostrzegawczoscé
i doskonate wyczucie czasu, gdyz na tym
szczeblu postugiwal sie bedzie przede wszyst-
kim oficerami sztabowymi i goncami. Taisa
dowodzi Daibutai.

Rikugunshokan (Generat)

Zajmujacy najwyzsze stanowisko w dra-
binie dowodzenia Rikugunshokan ma ol-
brzymi zakres odpowiedzialnosci. Nie tylko
musi sie zatroszezy¢ o zakwaterowanie, wyzy-
wienie i uzbrojenie okolo 50000 ludzi
(i ich personelu pomocniczego), ale rowniez
odpowiada za wybor terenu starcia i rozmiesz-
czenie na nim calej armii. Podobnie jak Taisa,
Rikugunshokan nie zajmuje sie sprawami
poszczegolnych zotnierzy, pozostawiajac to
w gestii oficeréw nizszych stopni. Jego umyst
powinien by¢ ciagle skupiony na posunig-
ciach strategicznych i sposobach jak najefek-
tywniejszego wprowadzenia w zycie roz-
kazow daimyo. Cho¢ pozycja ta przynosi mu
wiele prestizu i chwaly, to jest wyjatkowo
stresujaca i tylko najtezsze serca sa w stanie
podola¢ trudom tak wysokiego stanowiska.
Rikugunshokan odpowiada za dowodzenie
Go-Hatamoto.

Uwaga: Zalecamy, by MG nie zezwalat
postaciom graczy z Klanu Lwa ponizej Rangi
4 zajmowania tego stanowiska.

Shoko Kanbu (Oficer sztabowy)

Poniewaz wyzsi dowodcy maja tak wiele
spraw na glowie, potrzebuja kompetentnych
wspotpracownikow, ktérzy zajeliby sie szcze-
gétami dowodzenia, ktorymi dowddca nie
powinien sie zaprzata¢. Do tych zadan Pan
Akodo przewidziat zotnierzy pelniacych sta-
nowisko Shoko Kanbu - oficera sztabowego.

Od tamtych czaséw rola oficera sztabo-
wego niewiele si¢ zmienita. Podczas bitwy
ich zadania rozciagaja sie od przekazywania
rozkazow po asystowanie dowddcy przy
zbroi i broni.

W czasie pokoju oficerowie sztabowi
moga serwowa¢ dowaddcy herbate czy robi¢
notatki podczas narady wojennej. Zapewniaja
zaopatrzenie oraz wyposazenie, i przyjmuja

raporty dowddcéw nizszego szczebla. Ich wlas-
ne raporty musza by¢ doktadne i o czasie. To
oni pierwsi pozdrawiaja dowddce rano i ich
ostatnich widzi, udajac si¢ na spoczynek.

Najpowazniejsza niedogodnoscia tego
stanowiska jest to, ze kiedy co$ stanie sig
dowddcy, pozostaje sig z niczym az do uzys-
kania nowego przydzialu. Tylko w wyjatko-
wych przypadkach oficer sztabowy przejmuje
dowodzenie, chocby nawet na krétko. Co wig-
cej, poniewaz Shoko Kanbu musi w kazdej
chwili by¢ do dyspozycji dowddcy, nie bierze
udzialu w walce. Kiedy jednak dowddca
zostanie zaatakowany, jego Shoko Kanbu
musza by¢ gotowi na $mier¢ u jego boku.

Shoko Kanbu sa zazwyczaj w stopniu
Gunso, nicktorzy jednak osiagaja nawet range
Chui; stuzba na tym stanowisku najcze$ciej
konczy sig awansem na dowodce jednostki
liniowej. Shoko Kanbu rzadko ciesza si¢ sza-
cunkiem szeregowych zolnierzy.

Nalezy podkresli¢, ze niemal wszyscy Iko-
ma stuzacy w armii Lwa zajmuja to wiasnie
stanowisko.

Fednostk armn Lwa

Guntai (Druzyna)

Najmniejsza jednostka armii Lwa
jest Gumtai, czyli druzyna. Liczy ona do
dwudziestu zolnierzy, a na jej czele stoi
Gunso. Zazwyczaj formowana jest w cztery
szeregi po pigciu ludzi, z dowddea na czele.

Kaisha (Kompania)

Kaisha jest podstawowa jednostka tak-
tyczna w armiach Lwa. Jest rowniez najniz-
szym szczeblem, na jakim uzywa si¢ hata
(flag, sztandaréw) do oznaczania pozycji i wy-
znaczania punktu zbiorki. Jednostka ta skia-
da si¢ z siedmiu Guntai (pigciu piechoty
i dwach tucznikow; tacznie 152 zotnierzy, a do-
wodza ja dosiadajacy koni Chui i jego pieciu
Shoko Kanbu, 7 ktorych jeden pelni role
chorazego danej Kaisha.

Kaisha rozmieszcza sie zazwyczaj w czte-
ry linie. Pierwsza, wysunigta na 100-200 kro-
kow, stanowia obie Gunmtai tucznikow. Za
nimi, w dwdch liniach, ustawia si¢ piechota.
Ostatni rzut stanowia Guntai Joshitsu. Chui
i jego chorazy zajmuja pozycje w Srodku
ugrupowania piechoty.

Gl
(UCZCAWOSC
I PRAWOSC)

Badz niezachW{aniQ% |
uczciwy, gdy prze_sﬁaje‘ég i
z innymi. Pokladaj
wiarg w poczuciu s
sprawiedliwosci, nie~
cudzym jednak,
a wlasnym. Prawdzi
samuraj nie zna
szarosci, gdy idzie
0 prawoS¢ i spra-
wiedliwosé. s .

Istnieja tylko czyny
stuszne i niestuszne. H{%
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DWORNOSCE)

Samuraj nie ma
powoddw do
L okrucicnstwa. Nie musi
o dowodzi¢ swej sity
1 jest uprzejmy nawet
“wobec nieprzyjaciol.
. Nie okazujac sobie
_ wzajemnie szacunku
] m!:?‘ym nie réznilibySmy
§ Ssie od zwierzat. Samuraj
~ jest godny uznania
- | nie tylko przez wzglad
' na swa sile w bitwie,
i lecz réwniez sposab,
| "w jaki traktuje innych.
Prawdziwa, wewnetrzna
* sila samuraja objawia
 sie wiedy, gdy ma
do czynienia z trud-
nosciami.

W jednostkach tego szczebla i wyzszych
pododdzialy sktadowe (w tym przypadku Gun-
tai) sa ponumerowane; jeéli oficer dowodzacy
calym oddzialem (w tym przypadku Chui)
zostaje wykluczony z walki, dowddca podod-
dzialuonajwyzszymnumerze przejmujedowo-
dzenie nad calym oddzialem. Jesli on ginie,
zastepuje go dowddca kolejnego pododdziatu,
i tak dalej.

Yobihei Kaisha (Kompania Tylowa)

W sktad kompanii tytowej wchodza dwa
Guntai, zhozone z shugenja, Gishi Hoi i Kima-
busha (tacznie 131 ludzi). Chui i jego sztab
poruszaja sie konno. Kazdy z elementéw
takiej Kaisha moze by¢ rozmieszczony przez
Taisa w dowolnym miejscu pola walki, a za-
daniem Chuijest zapewnienie jak najefektyw-
niejszego ich wykorzystania. Nim zaistnieje
jednak taka potrzeba, Kaisha ta zajmuje
pozycje w poblizu Taisa i jego sztabu.

Daibutai (Regiment)

Daibutai sktada si¢ z szeSciu kompanii
regularnych i jednej tylowej (Yobihei Kaisha).
Na szczeblu tym nastgpuje znaczny przeskok
skali - dowddca staje przez zadaniem dowo-
dzenia ponad tysiacem ludzi. Daibutai
znajduje sie pod komenda Taisa i jego poru-
szajacego sig konno sztabu. Sam Taisa nie
dosiada konia; musi by¢ dostepny dla gon-
cow dowddcow kompanii lub gléwnodo-
wodzacego. Nie istnieje typowe rozmieszcze-
nie Daibutai; Taisa musi mysle¢ na poziomie
strategii.

Go-Hatamoto (Armia)

Dowadztwo nad Go-Hatamoto jest naj-
wyzszym z mozliwych wyréznien; oddzial ten
tworzy 48 Daibutai o tacznej sile 51100 zol-
nierzy i oficeréw, a na jego czele stoi Riku-
gunshokan. Podobnie jak Taisa, winien jest
zatozy¢ stanowisko dowodzenia i postugiwac
sie konnymi oficerami sztabowymi do przyj-
mowania meldunkéw i przekazywania roz-
kazow. Rozmieszczenie Go-Hatamoto zapla-
nowane jest z mysla o zapewnieniu dowédcy
mozliwie najwigkszej przewagi w bitwie.

Nroga Akodo

Pierwszy Akodo byt bardzo pedantyczny
i przywiazywal wielka wage do porzadku.
Uwazal wojowanie za sztuke i jak wszyscy
samuraje staral si¢ osiagna¢ w niej mistrzo-
stwo, nikt jednak przed nim nie opanowal
go w takim stopniu. Stajgc sie pierwszym jej
mistrzem, mogt swobodnie tworzy¢, wymyslac
i ktaé¢ podwaliny pod sztuke wojny.

AKADEMIA WOJENNA AKODO

Od Matsu mozecie nauczyc sig walczyé
Ja uczynig z was zotnierzy.
- Akodo

Akademia Wojenna Akodo jest najstarsza
instytucja wojskowa w Rokuganie. Kazdego
lata kolejny rocznik bushi Lwa uzupelnia
szeregi zotierzy Klanu. Wiele rodzin z in-
nych Klanéw stara sie zapewnic¢ swoim dzie-
ciom miejsce w tej szkole, niewiele z nich
jednak wytrzymuje trudy ksztalcenia. Wyma-
ga sig tu absolutnego postuszenstwa, a nawet
najdrobniejsze wykroczenia sg surowo
karane. Szkolenie jest podzielone na zaprawe
fizyczne i musztre (lato i jesien), kameralne
zajecia z bushido i historii wojskowosci
(zima) i, na koniec, wykorzystanie zdobytej
wiedzy i umiejetno$ci w ¢wiczeniach w te-
renie (wiosna). Instruktorzy wybierani sa
sposrod specjalnie wyszkolonych gunso i bu-
shi w stanie spoczynku. Tylko najbardziej
wyro6zniajacy sie uczniowie kierowani sa do
Korpusu Oficerskiego, lecz kazdy absolwent
otrzymuje przydzial do jednostki, w ktdrej
bedzie stuzyt.

Cho¢ wszystkie Lwy szkoli si¢ w podsta-
wach musztry oraz ordynku i przydziela do
jednostek, nie wszyscy ucza sie w Akademii
Wojennej Akodo. Jedynie ci, ktérzy chca
stuzy¢ Cesarstwu jako zolnierze, lub zosta¢
Taktykami Akodo musza podazy¢ ta droga.

WOJISKOWE WYNALAZKI AKODO

Be¢bny Taiko
Cho¢ w pozorowanych potyczkach to-
czonych przez Akodo wszystko szlo po jego
mysli, wbitwach, ktore wymagaly operowania
cala armia pojawialy sig trudnosci. By tego




unikna¢, przydzielit do stuzb pomocniczych
doboszy taiko, ktorzy mieli za zadanie
wybijac¢ rytm i ulatwiaé calo$ci sil trzymanie
kroku.

Sashimono

W bitewnym zamieszaniu latwo zgubic
swoj oddzial, zwlaszcza gdy zadza walki
bierze gore nad trzymaniem si¢ rozkazdw.
Dla Akodo jednak jakikolwiek nietad na
polu bitwy byt nie do pomyslenia.

Drugim jego wynalazkiem bylo saski-
mono, choragiew, ktorej drzewce przymoco-
wane bylo do naplecznika zbroi. Na kazdej
z nich umieszczona zostala figura, dzieki
ktorej zolnierze nie mieli probleméw z iden-
tyfikacja swoich oddzialéow. Gérng czesé
plata choragwi zajmuje mon rodziny, nato-
miast wzdr lub kolor pozostatej jego czesci
wskazuja na konkretna jednostke.

Hata

Akodo zdal sobie sprawe, ze zolnierzowi
tatwo jest zgubi¢ swoje Kaisha lub Daibutai.
Wprowadzit wiec hata do oznaczenie po-
zycji Kaisha, stanowiska jej dowodzenia
i Daibutai. Hata jest sztandarem o podiuz-
nym, ustawionym pionowo, placie, dlugim
na trzy ken-an (metry) i szerokim na jeden
ken-an, zawieszonym na drzewcu o dtugosci
pieciu ken-an.

Droga Tofurieqo

Akodo Toturi jest jednym z najlepiej wy-
szkolonych, wyksztalconych i inteligentnych
ludzi w calym Rokuganie i niektérzy czlon-
kowie jego Klanu go za to nienawidza. Przez
setki lat model armii Lwa stanowil ideal
efektywnosci i byt wzorcem dla pozostatych
armii Cesarstwa.

Zmiany nadchodza bardzo, bardzo po-
woli. Pierwszy Akodo cieszy sig ogromnym
szacunkiem, a stworzone przez niego zasa-
dy uchodza za doskonale. Zadnej porazki
armii Lwa nie uznawano za oznake stabosci
systemu, a za efekt blednych decyzji niekom-
petentnych dowddcow.

Toturi przenikliwie zwrécit uwage, ze
zatozenia pierwszego Akodomoznawzhogacié
taktykami zaczerpnietymi od innych Klandw.
Jest na drodze prowadzacej do uczynienia

machiny wojennej Lwa potezniejsza niz

kiedykolwiek, nawet jesli niektorzy woleliby

sig trzymac starych sposobow.

Kaisha Kimabusha i Uma Ite

Najbardziejznaczaca zmiana, wprowadzo-
na przez Toturiego, bylo wyposazenie catosci
Kaisha Nanatsu (széstej kompanii) w konie,
przeksztalcajac ja w Kaisha Kimabusha
(szwadron kawalerii). Cho¢ z poczatku miat
problemy z opanowaniem jazdy konnej, na-
uczyt sig jej i badal taktyke Jednorozcow.
Mimo ze inni generalowie Lwa woleliby wal-
czy¢ z jazda Jednorozca formacjami piechoty,
Toturi postanowil pozna¢ ich metody i od-
nies¢ zwyciestwo ich wlasna bronia.

Kolejnym udoskonaleniem bylo przefor-
mowanie dwoch sekcji w Kaisha Kimabusha
i dwoch pododdziatow kawalerii w kompanii
tylowejw Uma Ite(konnych tucznikow). Zmia-
na ta wzniecita protesty wsrod znacznej
liczby Rikugunshokan Toturiego, a wielu lu-
dzi majacych znalezé sig w tych nowych for-
macjach zazadalo przeniesienia do innych
jednostek. Jako pierwszy nowe obowiazki
przyjat, nie bez niecheci swoich pobratymcow,
Matsu Agetoki.

Droga Zotnerza

KAMPANIA WOJSKOWA
W SZMARAGDOWYM CESARSTWIE
Wielki general nie przyjmuje zadnych
zaszczytow i bierze na siebie calg harnbe
- Akodo, ,Dowodzenie”

By naprawde efektywnie rozegra¢ kam-
panig skupiajaca sie na watkach militarnych,
gracze i MG powinni mie¢ nieco wlasnych
dodwiadczen zwiazanych z wojskiem, pojecie
o wojskowej etykiecie i che¢ zaakceptowania
hierarchii dowodzenia, czyli sytuacji, w kté-
rej jedni gracze, podwtadni, podlegaja inne-
mu, ich dowddcy. Oczywiscie, taka grupa
zdarza sie rzadko, jesli w ogdle. Choé wiele
gier posiada potencjal do rozgrywania kam-
panii militarnych, wojskowe zaleznosci stwa-
rzajg szereg probleméw. W grach fabular-
nych zazwyczaj tworzy sie grupe réwnych
sobie postaci, ktore w toku rozwoju i zdoby-
wania doswiadczenia znajduja miejsce w od-

Yo 4
(BOHATERSKA
ODWAGA)Y
Wznie§ sig ponad
tych, kiérzy lekaja
si¢ dzialaC. Nie zyje
prawdziwie ten, kfory .
kryje si¢ niczym zotw -
w skorupie. Samuraja-
powinna cechowaé -
bohaterska odwaga. Jes|
lo ryzykowne, jestto -
niebezpicczne, jest to'
jednak jedyny sposé
by przezy¢ swe zycie
kompletnie, petnie,
cudownie. Bohaterska"
odwaga nie jest Slepa,
a rozwazna i silna.
Przekuj swoj lek
w szacunek i odwag
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_Stowo doshi ma
:ﬁnych dialektach

Akoda oznaczalo jednak
~ co$§ wazniejszego,
5‘g}gbs'2€go. .. Oznaczato
re. ‘brata’.

Tradycja ceremonii
-~ Kyodai siega czasow,

dy Akodo zaprowadzit
tad w armii Lwa. Nikt
- nie kwestionowat
§  faworyzowania tych
§ iolnierzy, kiérzy przyjeli

' jego nazwisko; byto

1. kwestionowat réwniez
~wyznaczania przez
~ Akodo na wysokie
* stanowiska, zwlaszcza,
ze fo on osobicie szkolit
ich w sztuce wojny. Nikt
-Vtego nie kwestionowal,
bo kazdy znal swoje
. miejsce w porzadku
& :i : spolecznym.
- Stosunki pomiedzy
i = Akodo i jego samu-
' rajaml nie przypominaly
¢ relacji pan-stuga, jakie
utrzymywall ze swoimi
Fpodwladnymi pozostali
Kami.
‘ego wieczora, kidrego
odbyta si¢ pierwsza
k| ceremonia Kyodai,
¢ Akodo podsumowal
‘ "s'woje zwiazki ze swymi
- samurajami:
- Kazdy Akodo jest
|~ twoim bratem, a ja
- jestem twoim.

powiedniej warstwie spolecznej, odrozniajacej
je od dawnych towarzyszy. Kampania militar-
na stawia to wszystko na glowie i burzy po-
czatkowa réwnowage sit migdzy postaciami.
Zazwyczaj, gdy jeden z graczy, jako postac,
proponuje co$ korzystnego dla wszystkich,
reszta grupy zgadza sig i koncepcja wpro-
wadzana jest w zycie. Jesli sa jakieS roz-
bieznosci, grupa na ogét wypracowuje plan
akceptowalny dla wszystkich. Czy mozna
jednak wyobrazi¢ sobie taki schemat w kam-
panii militarnej, w ktérej propozycje zastepuje
rozkaz, a ci, ktérzy go otrzymali, musza go
wykonac¢? A co, jesli si¢ nie zgodza? Gracze
i MG musza wigc spojrze¢ na gre z zupehie
nowej perspektywy, uwzgledniajacej kwestie
niepostuszenstwa, buntu lub nawet zdrady.
Z przedstawionej powyzej sytuacji dowo-
dzacy gracz ma kilka wyj$¢. Moze zarzadzic
aresztowanie lub egzekucje niesubordyno-
wanego podwladnego, wywotujac niechgc
i byé moze oddzielajac si¢ od reszty grupy,
albo tez podda¢ sig i straci¢ twarz jako
skuteczny dowddca. Cho¢ wewnetrzne spory
moga by¢ ozywcze, catkowity roztam jednosci

grupy i odmowa wspotpracy podaja w watpli-
woSC sens jej istnienia. Co uczynia gracze?

Odpowiedz jest prosta... nie czyn zadnej
z postaci bezposredniego przelozonego po-
zostatych. Ponizej znajduje sie kilka wska-
zowek do prowadzenia kampanii o tematyce
wojskowej.

DOWODZENIE W REKACH MG

Jednym z najlepszych sposobéw radze-
nia sobie z hierarchia dowodzenia jest
umieszczenie postaci graczy na tym samym
jej szczeblu. W wojskowej kampanii, rozgry-
wanej na niedawnym konwencie, wszystkich
graczy postawiono na czele kaisha (kompanii),
a dowodzacym generatem byt MG.

Niestety, jeSli general przedstawiany
przez MG bedzie zadufanym w sobie, nie-
uzytym trepem, mozesz postawié¢ wszystkie
koku na to, ze BG wkrétce podniosa bunt.
Dobrym wyijsciem dla MG (podobnie jak dla
generala) w takim modelu kampanii jest za-
tem wydawa¢ podwladnym oficerom (po-
staciom graczy) do$¢ ogolne rozkazy i poz-
woli¢ im mierzy¢ sie z konsekwencjami ich

dzialan zgodnie z Tabela
Bitwy lub poprzez odgry-
wanie postaci, z MG jako
dowodca.

DOWODZENIE
W REKACH BG

Gdy jeden z graczy
ma obja¢ dowodzenie nad
grupa najlepiej, by to gra-
cze uzgodnili i wskazali
jednego z nich. Pozostali po-
winni sta¢ sie jego bezpo-
Srednimi podwladnymi. Tu
znowu moga wystapi¢ pro-
blemy z naduzywajacym
wladzy dowoddca, poniewaz
jednak to gracze go wybrali,
jest to ich problem. Wazne,
by pamigtac, ze teraz kazde
stowo przelozonego jest roz-
kazem, ktory musi zostaé
wykonany. Omow z gracza-
mi mozliwe skutki takiego
rozwiazania, nim zdecydu-
jesz sie na jego wybor.




Przejdziemy teraz do kilku spraw, ktore
powinnosi¢ wzia¢ pod uwage w trakcie prowa-
dzenia kampanii o tematyce wojskowej.

LOGISTYKA | ZAOPATRZENIE
Armia maszeruje na brzuchach
- przypisywane Napoleonowi

Gdy wyruszasz na wojne, najwazniejsza
rzecza, jaka musisz wzia¢ pod uwage jest to,
jak zamierzasz wykarmi¢ swoich zolnierzy.

Richard Holmes w ksiazce ,Acts Of War:

The Behavior Of Men In Battle” pisze:
~Skutki glodu sa w duzej mierze podobne
do wywolanych zmeczeniem. Ludzie glodni
sa podatniejsi na zimno, szybciej ogarnia
ich apatia, przestaja interesowac sie innymi
i w koncu przyjmuja postawe ,wszystko
mi jedno”, popadajac w stan skrajnego
wyczerpania i przypominajac zywe trupy.”

Wyobraz sobie oblezenie, w ktérym
obroncom skonczyly sie zapasy, podczas gdy
oblegajacy sa dobrze zaopatrzeni. By zmusi¢
obroncéw do poddania, atakujacy przerzucaja
przez mury pozywienie, w takiej jednak ilosci,
by wykarmi¢ zaledwie jednego na dziesieciu
oblezonych. Jak szybko, wedtug ciebie,
w obliczu faktu bycia dokarmianym przez
przeciwnika bramy sig otworza? Ilu ludzi
zginie z rak glodujacych wspdttowarzyszy
w walce o woreczek ryzu?

Gdzie wiec zdoby¢ pozywienie? Mozesz
zabrac je ze soba, musisz jednak wziac¢ pod
uwage linie zaopatrzenia, prowadzace z pun-
ktu wyjscia. Zbyt rozciagniete sa jednak
wrazliwe na przecigcie, a do ich ostony
musisz wyznaczy¢ warto$ciowe jednostki
bojowe. Mozesz rekwirowaé pozywienie
na terenie przeciwnika czy pladrowac
wioski na trasie przemarszu, jesli jednak
obroncy zdolaja zniszczy¢ wlasne zaplecze
(np. taktyka ,spalonej ziemi” stosowana
przez Rosjan podczas ITWS) lub przewidzi
inwazje i przygotuje sie do obrony, skonczysz
7 rzesza glodnych zolnierzy, zdecydowanych
wraca¢ do domu.

Jak przewozi¢ zapasy? Armia to nie
tylko maszerujacy w dtugich kolumnach zot-
nierze, to réwniez wozy pene jedzenia, namio-
tow, zbroi i broni, kowale wraz ze swoimi
narzedziami, studzy, stajenni itd. Ostroznie
szacujac, na kazdych dwach zotnierzy przy-
pada co najmniej trzech heiminéw czeladzi,

nie oznacza to jednak, ze kazdy Zolnierz ma
osobistego sluge. Kazdy z heiminéw sluzy
armii jako catosci, nie poszczegolnym wojow-
nikom. Mozesz rowniez bezpiecznie przyjac,
ze na kazdy Guntai przypada jeden woz
ciagniony przez dwa zwierzeta. Daje to jakies
2400 wozow i 5000 zwierzat pociagowych
taboréw pigcdziesigciotysigcznej armii!
Warto rowniez spojrze¢ na armig przez
pryzmat jej fizycznych rozmiaréw. Zakladajac
niecaly metr odstepu miedzy zolnierzami,
w plaskim terenie, w typowej formacji bo-
jowej, armia Lwa zajmie pas szerokosci
czterech kilometréw. Robi wrazenie! Ta sama
armia Lwa podczas marszu po dobrej dro-
dze, wlaczajac tabory i czeladz, bedzie sig
ciagnac przez czterdziedci kilometrow. Tak to
czoto kolumny znajdzie si¢ o ponad dwa dni
marszu od ogona! Kierowanie takim szykiem
to prawdziwe wyzwanie, a wymienione przy-
ktady to tylko prébka probleméw, z jakimi
bedzie musial sobie poradzi¢ dowddca.

WOJSKOWY WYMIAR
SPRAWIEDLIWOSCI

Ze wzgledu na reguly, okreslajace co-
dzienne zycie zolnierza, wojskowa spra-
wiedliwoS¢ jest bardzo specyficzna dziedzina.
Odpowiedzialnos¢ i honor zazwyczaj biora
gore nad racjonalnym osadem. Decydowa-
nie w sprawach sprawiedliwosci nalezy naj-
czesciej do  bezposredniego przelozonego.
W oczach dobrego dowadcy kazdy zotnierz jest
wazny. Karanie Smiercia drobnych wykroczen
obniza morale i moze zasia¢ watpliwosci
co do lojalnoéci w szeregach wojska, nie
wspominajac o ich przerzedzaniu sie. Biorac
to pod uwage nalezy uzna¢ za godna uwagi
alternatywe kary cielesne, gdyz hanbia tylko
jednostke, a nie nazwisko rodziny. Kary cie-
lesne moga obejmowac chloste, degradacje
i skierowanie do prac odpowiednich dla
chtopstwa. Ponizej znajduje sie kilka przy-
ktadow, jak rozstrzygac kwestie wojskowego
wymiaru sprawiedliwosci.

Zdrada: Jakakolwiek zdrada armii lub
ktéregos z jej cztonkéw nieprzyjacielowi (nie-
przyjacielowi w szerokim znaczeniu tego
stowa) karana jest Smiercia. Nie ma wyjat-
kow. Sposéb wykonania wyroku jest od-
dzielng kwestia. Pamietaj, ze seppuku nie
rehabilituje przestepey; chroni jedynie jego
rodzing przed hanba i zezwala sig¢ na nie

“KAZDY AKODO.

JEST TWOIM ..
DOSHI"

(CIAG DALSZY)

- Miedzy twoim ,
doshi i toba nie bedzie~
wrogosci. Kiedy jedens. §
Akodo walczy z drugim, §
obaj powinni zosta¢ .
ukarani, jako winni
mordu na wlasnej :
rodzinie. Stuz swemu
doshi tak, jak stuzytby$
mnie, jak rownemu
sobie, jako ze nasza ~ ©
krew ma ten sam =
kolor. Nie pozwdl, by
ktokolwiek zhanbit..«*
twego doshi, lub zbrukat
nazwisko twojej rodziny,
edyz jego imie jest
twoim, a czyny takic < §
wzbudza¢ powinny
gniew w kazdym,

Ea

kto zwie sie Akodo.

Nie pozwol nigdy na s § i

nichonorowa $mier¢
twego doshi i nigdy nie’
obawiaj si¢ odda¢ za
niego zycie, bo ofo jest
stuzba Cesarzowi ‘
i nie ma czynu bardziej

u$wigconego, niz $mier¢ §

W jego imig
- ciggnal Akodo.

Na te slowa kazdy i

wstawal i podawat swe '

imig, by mozna je bylo 1

zapisa¢ w annatach
rodziny. Tak dzieje
sig od tysigcalat, co
rok, a kazdy, kto nosi
nazwisko Akodo wie,
kim jest jego doshi.




"MEYO
(HONOR)

Prawdziwy samuraj zna
‘tylko jednego sedziego
- swych czynéw, a jest
. nim on sam. Decyzje,
kidre podejmuije i czyny,

“ktore z nich wynikaja
w “Swiadcza o tym, kim

jest.
Nie oszukasz sam siebie.

prawie wszystkim, z wyjatkiem sprawcow
najobrzydliwszych zbrodni. Akt zdrady na-
razajacy bezpieczenstwo calej armii moze
pociagna¢ za soba obowiazkowe seppuku
sprawcy i jego najblizszej rodziny, lub tez
sromotng egzekucje, niczym pospolitego
przestepcy. Niewielu samurajow zdecyduje
sie na zdrade w obliczu tak surowych kar.

Nieposluszenstwo: Niekiedy granica po-
miedzy kontrpropozycja wobec rozkazu
a kwestionowaniem go jest bardzo cienka.
Podobnie trudno przeprowadzi¢ granice mig-
dzy odmowa wykonania polecenia a zdra-
da. Niesuborbynacja jest bardzo delikatna
kwestia w grupie graczy i, jak juz wspomnia-
no, moze by¢ gléwnym powodem konfliktéw
migdzy nimi. Nieposluszenstwo polega na
nieposzanowaniu wiadzy. W cywilnym spote-
czenstwie Rokuganu hanbi to honor okazu-
jacego niepostuszenstwo, ktory zazwyczaj
mozna oczySci¢ przez seppuku lub wstapienie
do klasztoru, by medytowac nad popetniona
zniewaga i pokutowac za nia. Wérod wojsko-
wych jest nie inaczej.

Jedna z podstawowych zasad wojowania
w Rokuganie jest ,,nie bra¢ jencow”, a zohierz,
ktéremu uda sig¢ zbiec przez zwycieska armia
moze mowic o duzym szczesciu. Jednak czho-
wiek, ktory uciekl, wraca zadny zemsty,
a czlowiek zadny zemsty nie ma nic do
stracenia. Z drugiej strony $mier¢ za swego
pana jest $miercia chwalebna. Tak wiec
zabicie wroga jest oznaka milosierdzia, jako
ze darowuje sig mu honorowa $mier¢. Tak
samo jest z niesubordynacja. Nieukaranie wy-
stepku réwna si¢ okazaniu podwladnym,
ze dowddca jest slaby i nie radzi sobie ze
zdrajcami bez honoru. Z cala wiec pewnoscia
ograniczenie sig do pozostawienia przestepcy
w jego hanbie jest wystawieniem sig na
zadze odwetu.

Rozkaz to rozkaz i musi by¢ wykonany.
Kwestionowanie zasadnosci wydanego roz-
kazu niekoniecznie jest niesubordynacja,
o ile jest wyrazone z szacunkiem, i nie za-
wsze oznacza odmowe podporzadkowania sig
zwierzchnosci; wszystko jednak i tak zalezy
od nastawienia dowaodcy.

Tchérzostwo: Nie istnieja zadne okolicz-
nosci, ktore moglyby usprawiedliwi¢ tché-
rzostwo. Zakladamy oczywiscie, ze tchorz
zostat pojmany. Po pierwsze, jest pozbawiany
stopnia, tytuléw i broni, a zwlaszcza daisho.

Prowadzi sie go nastepnie przed oblicze
daimyo rodziny, przedstawia $wiadectwa
jego czyndw, a potem zapada wyrok. Istnieje
kilka mozliwych kar za to przestgpstwo.
Pierwsza z nich jest najsurowsza: tchorza
pozbawia si¢ nazwiska, jego imie usuwa sie
z wszelkich zapisow, jak gdyby nigdy nie
istnial, a jego samego skazuje si¢ na pelne
hanby zycie ronina. Nieco tagodniejsza kara
jest egzekucja wieznia. W koncu milosierny
i zyczliwy daimyo, przez szacunek dla
jego rodziny, moze pozwoli¢ mu popelnic
seppuku, zdarza sie to jednak rzadko.

MORALE

Niektérzy dowddcy, zwlaszeza z Klanu
Lwa, twierdza, ze je$li tylko ich armia liczy
wigcej zolnierzy niz przeciwnik, z pewnoscia
wygraja bitwe; przewaga liczebna jest klu-
czem do zwyciestwa. Szkoda, ze dowddcy
ci nie czytali wielu spoéréd zwojow Ikoma,
przedstawiajacych porazki wielkich armii,
pokonanych przez mniejsze, lecz posiadajace
wyzszy poziom morale. Gotowos¢ bojowa
armii opiera si¢ na kilku czynnikach: zme-
czeniu, wyszkoleniu itd.,, niemniej jednak Ako-
do uznal wiasnie morale za szczegolnie
wazne. Powiedzial kiedy$ nawet: ,nawet syty
zolnierz nie pojdzie za toba, jesli nie bedzie
ci wierzyt.”

Tym, co naprawde wygrywa bitwy, jest
umystowy i duchowy dobrostan armii. Po-
nizsza skala ma utatwi¢ MG oszacowac war-
to§¢ morale jednostki. Wielko$¢ te moga mo-
dyfikowaé umiejetnosci Dowodzenie lub Tak-
tyka dowdédcow. Powinna réwniez uwzgled-
nia¢ zaopatrzenie, zmeczenie, stan wyszko-
lenia, kondycje dowddcow, pogode... cokol-
wiek, co mogloby wplywaé¢ na morale;
warto§¢ modyfikatora zalezy od MG.

Poziom 10: Elita

Poziom 9: Weterani
Poziom 8: Wyszkoleni
Poziom 7: Zawodowcy
Poziom 6: Rekruci
Poziom 5: Niewyszkoleni
Poziom 4: Pospolstwo
Poziom 3: Wystraszeni
Poziom 2: Ztamani
Poziom 1: W ucieczce




Nodatek T7:
Woyzy Lwa

Elfm\}

ZWYCIESTWO BEZ UDERZENIA

Szescset lat temu Klan Lwa podjal wy-
prawe na ziemie Feniksa. Po trwajacym
kilka pokolen pokoju populacja Lwa wzro-
sta tak, ze nie mogl pomiesci¢ sie w swoich
granicach, chtopi nie nadazali z praca, a za-
pasy ryzu kurczyly sig z miesiaca na miesiac.
Nadszedt czas na ekspansje i zdobycze. Dwie
najbardziej zachecajace drogi wiodly na zie-
mie Feniksa i Zurawia.

Zuraw, odwieczny wrég Lwa, ukryl sie
za wachlarzami 1 rozpoczal polityczna gre,
Lew pozwolil mu wiec sadzic, ze to on padnie
ofiarg ataku. Mijaly miesigce, a Zuraw dzialal,
biorac w koncu gore. Wierzac, ze wlasnie zla-
pal ambasadoréw Akodo i Ikoma w putapke
paktu o nieagresji, chetnie zgodzit sig nie
wysylac¢ swoich wojsk przeciw Lwu, o ile ten
uczyni to samo. lkoma, jakby porzucajac
poczatkowy zamyst, podpisali uklad i pakt
zostal zawarty. Tej samej nocy, gdy Zuraw
Swigtowal swoje ,zwycigstwo”, Lew zaata-
kowal Tanima sano Futatsu Taisa i wtargnat
w glab ziem Feniksa.

Zuraw, odkrywajac 7e go wymanewro-
wano, zmanipulowano i ztapano w pulapke
traktatu, uniemozliwiajacego wystanie po-
mocy wojskowej otoczonemu Feniksowi,
wpadt we wéciekto§¢. Lew przekroczyl roz-
legle rowniny, nie napotykajac powazniej-
szego oporu, az stanal pod Shiro Shiba. Cho¢
straty obu stron byly cigzkie, wojna ciagneta
sie az do chwili, gdy Zuraw znalazt w koficu
sposéb na obejscie paktu, ktory zawart
z Lwem,

Przeciwnik odcial linie zaopatrzenia Lwa
i ustanowil embargo handlowe. Bitwe u stop
Nemuiaminari Yama, Gor Feniksa, przerwaty
nadciagajace oddzialy Daidoji, ,.dostarczajace
zaopatrzenie” oblezonemu Feniksowi. Uwig-
ziony pomiedzy Feniksem i Zurawiem Lew
zostal zmuszony do negocjowania zawie-
szenia broni.

Rozejm dawal Lwu bezsporne prawo
do ziem nalezacych niegdy$ do Jednorozca,
polozonych na pélnocnym wschodzie Cesar-
stwa. Prowincje te, pozostajac pod wladaniem
Lwa niemal czterysta lat, przezyly rozkwit
i wyrosty w nich bogate miasta, wystawne
palace i dochodowe szlaki kupieckie.

BITWA GODZINY WILKA

Bitwa Godziny Wilka miata miejsce nad
brzegiem jeziora znanego jako Aka Mizu-
umi, Czerwone Jezioro, a w ciagu godziny
zgineto w niej dziesie¢ tysigcy ludzi. Doszlo
do niej, gdy polaczone sity Bayushi i Doji
zebraly sie, by zagrodzi¢ droge nacierajacej
armii Matsu - i poniosty kleske. Straty obu
stron byly tak wielkie, ze, jak powiadaja,
wody jeziora zabarwily si¢ na czerwono. Ciat
wielu polegtych zotnierzy nigdy nie udato
si¢ odnalez¢, bo pochtonely ich przybierajace
wody jeziora.

Rzeka, ktéra wpada do jeziora zwie sig
Kawa sano Okami Jikan, Rzeka Godziny
Wilka. Godzina Psa (20-22) nastgpuje po
zachodzie slonca, nim jeszcze zapadna catl-
kowite ciemnosci. Zuraw, zapewne za pod-
szeptem zdradzieckich Skorpionéw, przypus-
cit frontalny atak na sity Lwa, gdy tylko
stonce schowalo sie za horyzontem. Wraz
z koncem Godziny bitwa byla skonczona, na
brzegu dopalat sie ogien, a trupy unosily sie
na powierzchni jeziora.

W zwojach lkoma zapisano, ze bitwa
ta byla wstepem do inwazji Skorpiona na
Przelecz Beiden, ktora nastapita po znisz-
czeniu positkow Lwa stacjonujacych nad Aka
Mizu-umi (zwanym wiedy Jeziorem Léniacego
Szkla). Zdotano jednak obroni¢ ten teren,
a planowana inwazja Skorpiona skonczyta
sig, nim si¢ na dobre rozpoczeta.

Ludzie mawiaja, ze do dzi$ po powierzchni
jeziora blakaja sie duchy tych, ktorzy nie
zostali po $mierci w bitwie whasciwie odestani
do Jigoku. Z tego wzgledu Kitsu nie zaleca
si¢ odwiedzin w zadnej z kaplic stojacych
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sie silny i szybki. Nie © ..
jest taki, jak inni ludzie.
Zdobywa potege, kidrg.,
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Gdy samuraj mowi, ze
¢ co$ uczyni, mozna to
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< nie moze go odwies¢
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i Mowwme i dzialanie to

jedno.

na brzegu jeziora, ani tez przyzywania kogo-
kolwiek, kto polegt w tej bitwie. Niemniej
jednak, w razie wielkiej potrzeby, lepiej przy-
zwal ktorego$ z bladzacych nad Aka Mizu-
umi umartych, ktorzy pojawiaja si¢ jako
duchy, niz znad pobliskiego Mizu-umi no
Fuko, gdzie slone blota nad czarnym jeziorem
przemierzaja chodzace trupy.

BITWA CZERWONEGO SNIEGU
Kto zdobywa przewage sity
Zdobywa jedynie przewage nad polowg
przeciwnika
- Taktyka Akodo, Akodo Tunuko

Porazka Akodo Meikuko przeszta do le-
gend Lwow. Préba zademonstrowania dumy
i honoru Lwa kosztowaly zycie ja i ponad
pietnascie tysigcy dzielnych zotnierzy. Relacje
ocalalych  wywoluja nieopisany smutek.
Pewien Matsu opowiadal:

- Twarz dowodzacej, gdy patrzyla na rzez
tylu doskonatych wojownikow, byta spokojna
i bez wyrazu. Zupelnie, jakby zbyt wiele
dotarto do jej umystu zbyt szybko.

Nigdy nie zapomng izy, ktéra splyneta
jej po policzku, gdy opuszczala sztandar
Akodo i blagala Togashiego

jak pochyla sie, by zaczerpna¢ wody do cere-
monii herbacianej. Poprosila, bym zapisal
Zwoj o jej zyciu i czynach. Poprosila, by nic
nie zostato zapomniane. Blask Lwa pokryt
sig tu rdzq, rzekla. Byloby wstydem, gdyby
Akodo, ktorzy przyjda po mnie, niczego sie
nie nauczyli. Jutro stang sig przodkiem mych
dzieci i dzieci mych dziect. Jesli oni zharibig
swych zolnierzy niepotrzebng smiercig, gdyz
niczego sig ode mnie nie nauczyli, wieczysty
bél stanie sie ponad moje sily. Prosze wigc,
dopilnuj, by mnie nie zapomniano.

Otarlem oczy. Dostrzeglem pigkno, ktére
sig stalo jej udzialem. W przedziwny sposdb
madry Togashi, przez te krotka chwile na polu
bitwy, nauczyl ja poczucia wstydu, ktérego
nawet najlepszy bard nie zdota opisac.
Nastepnego ranka przeszliSmy pomiedzy
plonacymi stosami pogrzebowymi. Meikuko
odczytala swoj wiersz, wypila herbate, prze-
kazala mi swoje daisho i odebrala sobie zycie
ze mng jako jedynym Swiadkiem. Nigdy
tego nie zapomng. By¢ moze czytaja to moje
dzieci; niech wiedza, ze byla doskonale
niedoskonala.

Gdy powrdcitem na ziemie Klanu, spisa-
tem wszystko, co wiedzialem. Pisalem, az

o darowanie zycia jej zohie-
rzom. Togashi powstrzymat
ja nim zaczela mowic, jakby
wiedzial. Wspinaczka, bitwa;
zgineli wszyscy oprocz dwoch
tysiecy wojownikow. Tym
pozwolono wracié, by opowie-
dzieli, co sig wydarzylto. Mei-
kuko poprosita o pozwolenia
popetnienia seppuku na po-
bojowisku nastepnego ranka.
- Potrzebujg jednego dnia na
przygotowanie. Chce zlozy¢ |
swoja opowiesc na rece czci-
godnego Ikoma Sekumi, by
prawda nie zaginela.

Bylem jednoczeSnie za-
smucony i zaszczycony tym
wyborem.

Nastepny dzien byt boles-
ny - i doskonaly. Meikuko
poprosila, bym pomdgt jej
w kapieli. Poprosita, bym od-
notowal kazdy jej ruch.
Poprosita, bym obserwowal,




moje dlonie nie pokryly si¢ zgrubieniami,
a kosci nie zastaly si¢ zupelnie. Pisalem, by
tej opowiesci nigdy nie trzeba bylo zapisac
ponownie. Nasze biblioteki powinny zawierac
tylko jedna taka historie.

Bylem tam, gdy wspinaliSmy si¢ na
niebosiezne szczyty.

Bylem tam, gdy szeregi zolnierzy byly
potezne niczym morze; moi bracia mieli
w oczach zadze zwycigstwa, a w piersiach
dume.

Bylem tam, gdy $nieg byl zimny, ciezki
i gleboki, a ludzie zmeczeni marszem.

Przemys$l to. Lew! Matsu! Zmeczeni
wedréwka, zmeczeni marszem.

Zima byla od nas silniejsza. Silniejsza
i dumniejsza.

Gdy zmierzaliémy do bialej granicy przed
nami, gdy wspinaliSmy si¢ na szczyty, by sie-
gnac niebios i niewyslowionej chwaly, wiatr
dal mocniej i szybciej, a $nieg smagat nas,
spychajac ze szlaku. Wciaz maszerowali$my.
Duma pchata nas przeciwko zimie, ktéra nie
chciata si¢ przed nami ugia¢. Byla to pora
leku, przeszywajacego zimna i bezlitosnej,
karzacej furii. Pora wiecznego smutku
i nieba wyblaklego i zaciagnietego, jakby
cheiato okry¢ te utrate niewinnosci.

Niebo,

Owoc, po ktory

Tylko siggnagc

Bytem tam

W roku zimowej furii

W roku Bitwy Czerwonego Sniegu

W roku ziemi zbyt wysokiej dla ludzi

Dwadziescia tysigcy Lwow wspinato sie
na surowy mur skat i §niegu. DwadzieScia
tysiecy Lwow wspinato sig, dzierzac miecze
i tuki, gotowych do starcia z przeciwnikiem.
Nikt nie wiedzial, czego si¢ spodziewac i nikt
nawet nie powiedzial, czy bedzie to warte tej
wspinaczki. Zawiodlam moj Klan.

- Akodo Meikuko, Seppuku Akodo
Meikuko, wg relacji Ikoma Sukemi.

Dwadziescia tysigcy Lwiéw wspinafo sig
na szczyty krain Smoka. Wysokie, nieprzebyte
wierzchotki i niepewny teren, w polaczeniu
z glebokim, grzaskim, zlodzonym sSniegiem
i ogluszajqcq zamiecig zmuszaly maszerujgce
Lwy do robienia kroku w tyt na kazde dwa
kroki w przod.

Caly Rokugan zapadt w sen, i tylko naj-
potezniejszy z klanow Cesarstwa miat przy-
pomniec, co znaczy honor; co znaczy powin-
nosc. Lew od zawsze byt Prawa Reka Cesarza.
Walka byla stuszna. Arogancki i prostacki
Klan ,latajacych”, zmiennoksztaltnych, zieja-
cych ogniem, niewidzialnych samurajow
i mamlajacych, glupawych filozofow rzucit
wyzwanie dumie i honorowi. Do bitwy ze
Smokiem doszle, bo Meikuko wiedziala,
ze zniewazono honor jej Klanu. Lew pod
przewodem Meikuko mial zosta¢ zwiastunem
Bushido dla wszystkich Rokuganczykdw.

Pézniej jednak ,Bitwa Czerwonego Snie-
gu” zostala przez Lwy nazwana ,Bledem
Meikuko”, a jej imig stalo si¢g synonimem
pomylki. Zaden Akodo ani Matsu nie nada
go nigdy swojej corce.

Blgd za blgdem. Oto dlaczego Ikoma
0 tym piszq.

Snieg utrudniat wspinaczke i wielu bushi
zginelo od trudnego terenu i silnego wiatru.
Mroz przeszywal kosci, a Lwy przeklinaly
gory i niebo. Shugenja Kitsu starali sie
ztagodzi¢ warunki rytuatami i zakleciami
zwigkszajacymi zrecznoS¢ i zwinnoS¢, sami
jednak nie byli przygotowani do takiego
marszu, a teren byt zbyt uciazliwy. Im $nieg
stawal sig glebszy, a wiatr silniejszy, tym
Meikuko mocniej naciskala swoich zolnierzy.
Podejscie pod ostatnia twierdze moglo
zaskoczy¢ Smoka, kosztowaloby jednak zycie
tylu bushi i czeladzi, ze pozostali zolnierze
nie nasyciliby sie duma - wyssaloby to ich
morale i wyczerpalo ducha.

Blgd za bledem. Oto dlaczego Kitsu
o tym wiedzq.

Szczyty gor s raly nigdy wezesniej nie
widziany widok sekretnego $wiata Smokaow.
Lwy wspinaly sig cztery tygodnie, a ostatniej
nocy Meikuko zmusila swa armie do marszu
az do przedpola Kyuden Togashi. Patrzac
na pole, kiore bedzie miejscem jutrzejszej
bitwy, samuraje Akodo wpatrywali sie
w koszmar. Wieze wily sig, godzac w czarne
niebo. Zamki o demonicznych, wirujacych
wokol pustej przestrzeni iglicach. Patace,
zbudowane z migotliwego, niezwyklego blas-
ku, oglupiajacego i przerazajacego nawet
najmezniejszych samurajow. Meikuko po-
kazala im zbyt wiele. Pokazala im, gdzie
beda walczy¢ i nie mogli pozby¢ sie tej
straszliwej wizji.

" CHUGO
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Blad za bledem. Oto dlaczego Matsu to
oplakujaq.

Meikuko walczyta ze Smokami na ich
warunkach; ise zumi wiedzieli, ze nadejdzie.
Ise zumi pozwolili im wspiac sig, by zobaczyg,
czy jest to mozliwe. Ise zumi pozwolili im
obozowaé w nocy i ujrzec¢ wszystkie jej kosz-
mary. Mistrzowie tajemnych sztuk wiedzieli,
co czyni bushi tak dumnym, ze sadzi, iz
moze podbi¢ nieznanego przeciwnika. A gdy
zolnierze gineli z rak dalece rozsadniejszego
wroga, Lew poznal gtupote nadmiernej dumy,
nadmiernej arogancji i klatwe ukrytego
orgza zimy.

Blgd za bledem. Oto dlaczego Akodo
tego uczq.

POWROT JEDNOROZCA

(Tekst ten wyszed! spod pedzla historyka
lkoma, Ikoma Shabiko, tuz po tym, jak Jedno-
rozeczostat uznany przez Dwor Cesarski. Miaf
odwrdcic przychylnosé Cesarza od przybyszy,
stal sig jednak jednym z najwazniejszych
Zrodel mowigeych o powrocie Jednorozcow.)

Wasza Cesarska Mos¢, Synu Stonca i Whad-
co tej dumnej krainy, badz taskaw wystuchaé
slow najwyzszej wagi, ktore przekazuje ci
jako daimyo domu lkoma.

Siedem miesiecy temu obcy jezdzcy z Po-
tudnia najechali twoje wierne slugi, Klan
Kraba. Walczyli ognistym orgzem i dosiadali
wierzchowcéw przypominajacych Oni z pie-
kiel, niszczac cesarskie legiony. Gdy przebyli
ziemie Kraba, wtargneli do palacow twych
kuzynow, Skorpionow, a Bayushi Osusa wez-
wal Lwa, twa prawa reke, na pomoc.

Przez siedem miesigcy Cesarstwo zmaga-
lo si¢ z zagrozeniem. Wykrwawiali$my sie
i gineliSmy w walce z tymi bezpanskimi,
barbarzynskimi wojownikami. Umieralismy
z ochota, broniac twej ziemi i czci. Gdy Lew
zetknal si¢ z najeidica po raz pierwszy,
napotkalidémy oddzialy dosiadajace koni dwa-
kro¢ wiekszych od jakiejkolwiek znanej
cywilizacji rasy. Cho¢ ich narzecze brzmiato
niezrozumiale, wyjaéniliSmy im, ze nie
pozwolimy im zrobi¢ nawet kroku w glab
ziem Szmaragdowego Cesarstwa.

Z rozméw z ich wystannikami dowie-
dzieli$my sie prawdy. Nazywaja swe nieczyste
zwierzeta ,braémi”, jedza martwe ciata i ubie-
raja sig w skdory pokonanych w walce. Nie

ma zadnych watpliwosci, moj panie, ze
pochodza z Krain Cienia. Wynurzyli sig
z otchtani Mrocznego Wladcy i, przybrawszy
ludzkie ksztalty, wyruszyli, by nas zniszczyc.
Zuraw za$, w swej naiwnosci, zdecydowat si¢
im pomoc.

Miej, panie, na uwadze: gdy Lew zapropo-
nowal ich poslowi popelnienie honorowego
seppuku, ten whbil swoj miecz prosto w pier$
mego pana, Akodo. Wywiazata sie bitwa,
a ich wojska ruszyly do walki.

Pojawili sig tak szybko, ze musieli by¢
przygotowani do boju przez caly czas, gdy
~negocjowali” pokoj. Kopyta ich bestii, ptonace
strzaty - ich tucznicy strzelaja w czasie jazdy,
czego nie zdota uczyni¢ zaden normalny
czlowiek - zmiotly naszych honorowych samu-
rajow. Potem nadciagnely ich kobiety, dosia-
dajace I$niacych wierzchowcow - niechybny
znak przychylnosci Mrocznego Wiadcy.

Ich shugenja rzucaja zaklecia z grzbietow
tych bestii, jakby przyrosli do nich podczas
bluznierczych rytuatéw. Stali ogien z nieba
i wode z ziemi, cho¢ duchy kami, jak zapew-
niali mnie walczacy u naszego boku Kitsu,
nie slyszaty ich wezwan. Jesli uzywaja magii,
moj panie, to takiej, jakiej jeszcze nigdy nie
widzieliSmy. Jedynie Krab ze swoja potgezna
wiedza o mozliwosciach wszystkich stworow
Fu Lenga, mogtby pokonac ich moce.

Gdy bitwa si¢ zakonczyla, a nasi zonierze
zostali wzieci w niewole - nie dano im nawet
mozliwosci popelnienia seppuku - Lwy
zostaly wypuszczone. Nasze rodziny okryly
si¢ hanba, nasi przodkowie zadaja zemsty,
a Krainy Cienia $Smieja sie z nas, ze dajemy
wiare temu, co glosza ,Jednorozce”. Jesli
Mroczny Wladca weiaz zyje, moj panie, zyje
w sercach barbarzynskich istot, szukajacych
miejsca na twoim dworze. Ci barbarzyncy,
Scierwojady i1 gaijini skradli twoja ziemia,
twoje postuchanie i twego doradcg. Blagam
cig, nie pozwdl im skrasc ci serca.

Ikoma Shabiko, daimyo Ikoma, wierny
poddany Pani Slovice i jej prawowitej
dynastit.

BITWA SKRADZIONYCH GROBOW
Pigéset lat temu zly czarnoksieznik Iuchi-
ban przypuscit atak na Cesarza Hantei. Wez-
wal armig¢ umartych pod same mury Otosan
Uchi i wystal zagon zombie, by zburzyly
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Palac Cesarski. To wlasnie Klan Lwa podjat
wyzwanie. Kontyngent Gwardii Cesarskiej,
zlozony z samurajow Lwa i dowodzony przez
namiestnika tego Klanu, wielkiego Akodo
Minobe, zmierzyt si¢ z nieumartymi na uli-
cach stolicy i odestat do przodkéw, gdzie ich
miejsce.

Z poczatku zombie wzigly gére. Ignorujac
wiekszos¢ ciosow, ktére im zadawano,
odepchnely gwardzistow od fortecy luchibana.
Do zombie dotaczyli wkrotce czarownicy
Piewcow Krwi, rzucajacy mroczna maho
na obroncow Cesarza. Wystarczylo to, by
powstrzymac sity Lwa.

Czas i uksztaltowanie terenu nie sprzyjaly
jednak Iuchibanowi i syluacja zaczela sig
zmieniaé na jego niekorzy$é. Kiedy gwardzisci
zorientowali sig, Ze niewrazliwo$¢ zombie
mozna ominaé, Scinajac im glowe, zyskali
przewage. Piewcy Krwi, cho¢ przerazajacy,
nie mogli stawi¢ przeciwnikom czola w walce
wrecz, a ich magia byla bezskuteczna
w zestawieniu z liczebnoscia wojownikow,
Krok po kroku, cal za calem, sity luchibana
byly spychane w kierunku $wiatyni, w ktdrej
oczekiwal ich pan.

Minobe, stojacy na czele armii i roztra-
cajacy zombie na wszystkie strony, jako
pierwszy przelamal obrong $wiatyni, a pozos-
tali gwardzisci ruszyli za nim. W ociekajgcej
limfa nieumartych zbroi przebyt schody.
Tuchiban czekal w podziemnych komnatach,
przygotowujac  zaklecie, ktére  miato

zniszczy¢ cale miasto, nim jednak maho-

tsukai skonczyt, Minobe przebit jego serce.
Czar rozwial sig, a zly shugenja upadl na
kolana. Jakas mroczna sita sprawila jednak,
ze nie umarl i tkwil, rzucajac sie, na koncu
wloczni generala Nie mozna go bylo zabic
przyrodzonymi metodami, wiec Szes¢ Klanow
musialo sporzadzi¢ przerazajacy grobowiec,
w ktorym mial zosta¢ uwigziony na wieki.

Gdy luchiban padt, bitwa zostata wygrana.
Ozywione zwloki wrécily do grobéw, nad kto-
rymi odprawiono niezliczone rytualy oczysz-
czenia. Swiatynia i bluzniercza wiedza, ktéra
byla w niej zawarta, zostata spalona, a po-
gorzelisko zasolono. Akodo Minobe zostat
uznany za najszlachetniejszego wojownika
swojej epoki, a Lew po raz Kkolejny sta-
nal naprzeciw S$miertelnemu zagrozeniu
Cesarstwa.

BITWA NAD RZEKA SNU

Dwa stulecia po uwiezieniu, mroczny
czarnoksieznik Iuchiban wydostat sig z po-
trzasku i raz jeszcze wszczal wojne ze Szma-
ragdowym Cesarstwem. Zgromadzil wokot
siebie wyznawcow kultu Piewcow Krwi i po-
prowadzit ich na wielka réwning nad brze-
giem Rzeki Snu - gdzie eta, nalezacy do kultu
zgromadzili umartych. Ulozone na réwninie
zwloki ciagnely sig, jak okiem siggnac.

Gdy Klany dowiedzialy si¢ o zagrozeniu,
wystawily olbrzymia armie, ktora przybyla
na rowning tuz po tym, jak martwi powstali

-.

DLACZEGO
TYLKO PORAZKI?

Uwazni czytelnicy..-
mogg zauwazyC, ze wigk- §
sz08¢ bitew, ktdre tu opi- |
saliSmy, zakonczyla sig! =~ §
porazkami Klanu Lwa., §

Jak to sig stato? Le ’
jest najsilniejsza i najpo-
tgzniejszg armia w Ro-_-
kuganie, dlaczego wige
pozwolit sig pokonac? .

Odpowied? jest naste.
pujaca: Lwy wigcej wy-
nosza z porazek niz ze
zwycigstw. W rzeczy- <
wisto$ci Klan Lwa 1
wygral wigkszos¢ bitew, = ¥
ktore toczyl Na kazda - &
przedstawiong tu prze |
grang przypada tuzin  ~ §
triumféw, w ktérych Lew #
zgniotl przeciwnikow
i odestat ich w niebyt. -
Jako Ze bylo ich az tyle,;”
Lwy zwykly przykiadaé
wigkszg uwage do swych
porazek. W koncu ocze-
kuje sig od nich zwy- :
cigstw, ich obowigzkiem
jest miazdzyC przeciw-
nika. A ze zdarza sig to ~
czesto, triumf stal sig
drugg natura Lwa. 3|

Kazda przegrana pod-
lega natomiast skrupu-
latnej analizie. Jesli popel- §
niono btad i nie znalezio-
no jego przyczyn, mogiby ¥
sie kiedy§ powtdrzyé.
Miodziez Lwa uczy si¢
dziejow wygranych bitew
i zglebia taktyke zwycig- |
skich generatow, jednak
najdiuzej $leczy nad pos=
mylkami. Porazka musi =~ §
wbié si¢ w pamie¢; kazdy §
powinien wiedzie¢, jak = §
do niej doszlo i jak jej
uniknaé w przyszo§ei. |

Wszystkie pozostale
Klany rozglaszaja zwycic-
stwo nad Lwem na wszy=
stkie strony. W koncu nie’
zdarza sig to czgsto. !
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: Zuraw bedzie ci¢
& przekonywad, ze bitwa
§ - ta byla wylacznie wing
- Lwa, a setki ich kobiet
i i dzieci zginelo za
sprawa Matsu Aiguko.
 Lew bedzie twierdzit,
. ze Zurawie okazaly si¢
" tchérzliwymi gtupcami,
~ zbyt zadufanymi lub
bojacymi sig stawic
czola przeznaczeniu,
By kildre wyznaczaja
~bitewne umiejetnoci.
Obie strony sa

w bledzie.
Tragedia tej nocy
~ wywolana byla duma.
Lwy dobrze znaja dumeg
|+ - kazda ich decyzja
. jest nig powodowana;

- Zurawie réwniez sa

f dumne, jednak
¢z innych przyczyn. Sa
 arystokratyczne - to

* réwniez forma dumy.
' 83 réwniez prozne, a ta
M ' kolejna jej odmiana.
@  Maja pewnosc swojego
§ miejsca w Niebianskim
i Porzadku i to kieruje
§ ich krokami. My jednak
§ rowniez jesteSmy z tego
§  dumni, wigci jedni,
i drudzy klamia,

e

Sodan-senzo Kitsu:

ponownie. Szereg za szeregiem, zombie
Iuchibana ruszyly naprzod, mamroczac cos
za porcelanowymi maskami.

Bushi stuzacy w armii Klanéw wyszkoleni
byli do walki z nieumartymi i nie zawahali sig
na widok nadciagajacych poczwar. W szyku
tak szerokim, w jakim stali, nie byli jednak
w stanie powstrzymac skoncentrowanego
uderzenia, ktore przeprowadzil Iuchiban.
Zombie naparly na jeden, wybrany punkt
formacji i cho¢ bushi walczyli meznie, ich
linie zostaly przelamane przez horde nieu-
martych. W skrzydla, flankujace szyki zom-
bich, wkradl sie chaos, planowana na sily
Iuchibana pulapka, przerodzila sig w bez-
ladng szarpanine. Samuraje i shugenja wal-
czyli ramie w ramie, gdy nieumarli odcieli
im odwrét, a Piewcy Krwi poczeli rzucac swa
straszliwg maho na kazdego, kogo zobaczyli.

I znow, to whasnie Klan Lwa zaprowadzit
w szeregach wojska porzadek. Dzigki dos-
konalej dyscyplinie i niezréwnanemu wy-
szkoleniu  jego zolnierze przyjeli  atak
i odparli go. Cho¢ poniesli straszliwe straty
i wielu dzielnych samurajéow zgingto, losy
bitwy si¢ odwrdcily. Zazegnano grozbe nie-
kontrolowanego odwrotu, a cho¢ armia
Iuchibana zadala znaczace straty, nie byla
w stanie ztamaé ducha zjednoczonych Kla-
néw. Bitwa trwala, mijaly godziny i dni,
a wyniszczajaca walka stawala sig coraz
bardziej zaciekla.

Po siedmiu dniach walki Klany oglosily
ostateczne zwycigstwo. Stracity wiele - za-
bitych i rannych byto bez liku - jednak armia
nieumartych byla zniszczona, a luchiban
schwytany ponownie. Znow umieszczono go
w grobowcu, gdzie pozostaje do dzis. Niewielki
pomnik posrodku pola bitwy upamigtnia
dzielnych samurajow ze wszystkich Klanow,
ktorzy walczyli tu i gineli, by powstrzymac
zagrozenie.

NOC SPADAJACYCH GWIAZD

Opinia bushi Matsu:

Stuchaj uwaznie. Oto opowieS¢ o Dniu
Spadajacych Gwiazd, kiedy to Zuraw odstonit
swa prawdziwa twarz, a jego tchirzostwo
Sciggneto na nas przeklenstwo.

Mogles§ juz stysze¢ te historie, oparta na
klamstwach, stodkich kiamstwach Zurawi,
cuchnacych niczym papka Skorpionow. Ja
powiem ci prawde.

Nasze sily przybyly pod mury Shiro no
Yojin, przewazajac Zurawi dziesig¢ do
jednego. ZaproponowaliSmy im honorowa
kapitulacje, woleli jednak zniewazy¢ nas,
obrzucajac naszych samurajow $mieciami
i odpadkami. Wiedzieli, ze ciesza sig laska
Cesarza i jakiekolwiek dziatanie przeciwko
nim spotka si¢ z surowymi konsekwencjami.

Zniewagi ciagnely sie trzy tygodnie, az
wreszcie zdecydowaliSmy wziac ich glodem.
Mieli jednak tajne przejscie, dzigki kto-
remu znosili do zamku pozywienie z pol.
Po tygodniu stalo sie jasne, ze musimy
szturmowac.

General, Matsu Aiguko, natarta na mury,
okazalo si¢ jednak, ze Zurawie nie zamierzaja
walczy¢. Miast stawic jej czota, woleli uciekac.
Rzucali si¢ z zamkowych murow na skaly
u ich stép, ginac jak tchorze. Jednak nawet
$mier¢ nie uwolnita ich od tchérzostwa.
Duchy pokonanych blakaja sie po murach
Shiro no Yojin i blagaja o przebaczenie
ich zbrodni. Nienawisé, jaka zywia, jest tak
wielka, ze Kitsu nie mogg przynie$¢ im
ukojenia, a kazdej pelni ksigzyca wszyscy
w zamku zamykaja drzwi i okna przed tcho-
rzami, poszukujacymi wytchnienia, ktdrego
nigdy nie zaznaja.

BITWA NAD RZEKA TRZECH
KAMIENI

Wyjathki z sagi lkoma Hatsu I z komen-
tarzami:

Bytem nad Rzeka Trzech Kamieni, gdy
Lew zaznal porazki. Byto to w dniach pierw-
szego zatargu Feniksa i Lwa, przed Traktatem
z Momoru Kuoki Toshi.

Dowodzacy Taisa, Matsu Radetsuki, stat
na czele oddziatu, z ktorym podrézowatem.
Byl charyzmatycznym przywodcea, jednak
jego taktyka z rzadka jedynie uwzgledniala
co$, czego nie mogt sam zobaczy¢ i dotknac.
Styszatem plotki, ze wyjatkowo mu si¢ nie
wiodlo w potyczkach ze Skorpionami, gdyz
rzadko byt przygotowany, by odpowiedzie¢
na ich podstepy.

Gdy Radetsuki wprowadzal Daibutai na
ziemie Feniksa, niesnaski migedzy klanami
pogtebily sie. Nie zwracajac na to uwagi,
dowddca zalecit swoim ludziom pelnic¢ obo-
wiazki, jak gdyby nic si¢ nie dziato. Nie
przyszty zadne dodatkowe wytyczne od




Rikugunshokan, wigec zatozyl, ze sprawy
majg sie dobrze.

Wieczorem staneliSmy obozem w cienis-
tym gaju nieopodal rzeki. Byla zima, wiec jej
poziom byl nizszy niz zwykle. Trzy wielkie
glazy o zaokraglonejiwygtadzonej przezrzeke
powierzchni rozcinaly nurt. Slady na ich
wierzchotkach zdawaly sig¢ $wiadczyc, ze przez
wigkszos¢ pory cieplej znajduja sig pod woda.

W érodku nocy ziemia targnely potezne
wybuchy. Przeciagle S$wisty mieszaly sig
z kolejnymi eksplozjami, a drzewa stanely
w plomieniach. Radetsuki stat juz z obnazo-
nym mieczem i formowal ludzi. Zdolal ze-
brac kilka itei wysta¢ w las (mimo ich uzasad-
nionej obawy o stan reszty wojska) i odkryt
pozycje atakujacych shugenja.

Zaden z tucznikéw nie siegnat celu, ogar-
niety furia zywiolow. Radetsuki zarzadzit
atak na stanowiska shugenja, gdy jednak
wojownicy ruszyli, spadl na nich deszcz
plomieni. Wielu zgingto na miejscu, a pozostali
zostali odepchnigci z sila szarzujacego ogra.

Zapadla cisza, gdy Feniksy obserwo-
waly swoje dzielo. Okolice przykryly dym
i kurz, wcigz jednak bylo widaé porozry-
wane ciala Lwow. Jednym z nich byt Taisa
Radetsuki.

Z mego stanowiska doskonale widzialem
determinacje na twarzach moich towarzyszy.
Lwa nie jest tatwo ztamac, a jesli Feniksy
wierzyly, ze wystarczy pozbawic nas dowodcy,
by nas pokonaé, byly w glebokim bledzie
i zupetnie nie zrozumialy przeciwnika.

Spomigdzy zolnierzy, ktorych pierwszy
atak zastal nieprzygotowanych, wystapit
jeden. Akodo Gensei, Chui Kaisha Saisho,
byl rozwaznym zolnierzem, ktory, jak sig
zorientowatem, zachowywat zdrowy rozsadek
nawet w tak beznadziejnej sytuacji, jak ta.

- Joshitsu! - zakrzyknal na caly glos, -
staneliSmy w obliczu potezniejszego wroga,
lepiej uzbrojonego, niegodnie schowanego
w sprzyjajacym mu terenie! Nie mamy
szans pokona¢ go w tej chwilii Musimy
wstrzymac dzialania!

Podniesione glosy niezadowolenia szyb-
ko wuciszono. Ludzie byli niezadowoleni
z rozkazu, musieli jednak go wykonac.

Feniksy, ze swojej strony, zainteresowaty
sig kapitulacja Lwow. Czesciowo opuscily juz
kryjowki, gdy, na znak Gensei, deszcz strzat
spadt na ich pierwsze szeregi. Ich ciata padaly,

gdzie stali, lub wpadaly do rzeki, zachecajac

Lwy do kolejnej, pelnej $wiezego zapalu
szarzy. Chwile pdiniej zywioly rozszalaty sie
znowu, usmiercajac dwakroé¢ wiecej Lwow,
niz shugenja. Nie powstrzymalo to jednak
nacierajacych, ktérzy rzucili sie do rzeki i na
skaly ze zrodzona z desperacji furia.

Gdy osiagneli przeciwlegly brzeg, nad-
brzezna skarpa zwalila si¢ na nich, pokry-
wajac drugi i trzeci szereg blotem i pylem.
Lwy zostaly unieruchomione i wystawione na
taske Feniksow. Wyjmujac miecz z nadpalo-
nej dioni Chui Gensei, Chui Daini Tenero
wznidst ja ku przeciwnikowi i zarzadzit
kolejny atak.

Znaj zawzigtoS¢ Lwa.

Pozostata mniej niz polowa Daibutai,
a wielu zolierzy lezalo rannych na polu
bitwy. Okolo trzystu Lwéw podjeto wspi-
naczke; niewielu wspiglo sie wyzej niz na
kilka metrow, nim zostali odrzuceni czarami.
Prowadzit ich Tenero, pewien, ze zdola
dokonczy¢, co zaczeli jego poprzednicy.

Wspiawszy sie na wysokos¢ okolo pigtnas-
tu metrow, pierwszy Lew osiagnal skalng
potke, potozonanieco ponizej pozycji Feniksow.
Chui natychmiast zakomenderowal formacje
obronna, z ite z przodu. Kat byt niekorzystny,
wiec strzaly przekazano najcelniejszym.

Jeden shugenja padl, jednak reszta byla
na tyle rozsadna, by pozosta¢ w ukryciu. Nie
majac wystarczajacych sil, by przypuscic atak,
lub chocby ujrze¢ przeciwnika, Lwy znalazty
sig w impasie.

Shugenja jednak. a zwlaszcza Feniksy, sa
sprytni. Kilka, dtuzacych si¢ niemilosiernie,
chwil pozniej cata potka stanglta w plomie-
niach, ktory rozprzestrzenil si¢ po calej kra-
wedzi i pochlonat ukrytych na niej. Wielu
zolierzy zeskakiwalo, i plonac rozbijalo sig
w plytkich wodach potoku.

Nieszczesnicy, ktorzy przywarli do skarpy
rowniez zostali odrzuceni do tytu i podzie-
lili los towarzyszy. By¢ moze cze$C ze sto-
jacych nizej przezylo, najblizsi jednak potki
z pewnoscia zgineli.

Lwami wstrzasnela panika i rzucili sie
do ucieczki. Szkoda bylo patrzeé, jak szyki
sig zalamuja, a zolnierze rozbiegaja si¢ we
wszystkich  kierunkach niczym mrowki
uciekajace przed woda. Komendy kilku Chui,
ktorzy przezyli ostatnie uderzenie shugenja,
nie mogly opanowac beztadnego odwrotu.
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Prawda jest taka, ze |
wiele set istnien zginglo
na darmo, a ich dusze
nie zostaty odestane na- §
spoczynek. My, noszac
ich zal, bezskutecznie’ -
probowaliSmy przyni
im ukojenie, ulzy€ ic
wiecznym cierpieniom.
Nic z tego, wciaz pozos- §
taja niespokojne, zagu-* §|
bione, i co najgorsze, - §
bez nadziei ratunku,

Najzalosniejszy spo-
$réd nich jest nieszezes-
ny Daidoji Yurei, ktdre-
go duch powrdcit po  *
bezsensownej $mierci.
Poswiecit zycie uwol-
nieniu Shiro no Yojin . §
spod wiadania naszego” §
Klanu i zawiédh Coz jest § ¥
czlowiekowi drozsze niz § §
jego duma? Yurei wie,  §
lecz nikt nie moze go = §
spytac. Nie przeméwi do §
nas, gdyz popadl w sza- |
lefistwo, bez szans na
odkupienie czy zako
czenie mak.

Czy nieszczescie tych, §
ktérzy zatracili sie w du- §
mic i nienawisci mozna® §
odwrdcic? Naprawic? | §

Nie, lecz mozna z te- § |
go wyciagnaé nauke,
cho¢by okupiong krwia.
Nie ma innego tak poru
szajacego przykiadu jak §
ten, pelen straty i Smier-
ci. Odlegte echa tragedii §
Shiro no Yojin beda
dZwigcze¢ w uszach
naszych synow i corek,
ady nadejda po nas.




- Szczeme; zwane
uruchi? Styszatem, ze
pewien Krab zrobil przy
nim zbyt gleboki wdech
o maln co nie umarl od
{ smrodu.
1 % "'jega matka dziatata
whrew woli Klanu i szu-
cafa ochrony Skorpiona.
Znalazia w koncu bez-
pieczenstwo w jego ra-
nach, zamiast ponies¢
konsekwencje swoich
I czyndw. Gdy jej ojciec
_przedstawiat ja na dwo-
- rze, sam Cesarz powie-
dzral Ma oczy Hitomi.
Co za ironia. Zbo-
cz'ylem z tematu. Pozwdl,
§ e zaczne od poczatku.
¢ Akodo Tameko byla
§ duma swojej rodziny.
§ | Miloda, silna i pigkna,
o niebywalym zmysle
taktycznym i niezrowna-
_nych umiejetnosciach
fuczniczych. Zostala za-
eczona, jednak zako-
,chala sie w Skorpionie:
P - Bayushi Uchinore.
- Uchinore byt panem
zamku polozonego nie-
co na potudnie od Prze-
©  leczy Beiden, na zie-
‘§ miach Skorpiona. Uwiodt
§ nasza corke, a ona powi-
1 ia ‘mu syna, chlopca zna-
nes oiniej jako Tsuru-
: L Uchinore wyko-
rzystat chlopca przeciw
j, narazajac jej honor.
Spelm!a jego zadania
iosha si¢ do jego
wbrew woli ojca.
ﬁcilin re wzial ja na na-
toznice nalozmcg' -edyz
~-poslubit juz inng. Czy
" zaniedbat obowigzku?
Czy odméwit poslubienia
kobiety, ktéra miat przy-
biecana? Nie, on nie.

&
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Z tysigca bushi przezylo mniej niz stu. Po
tej masakrze Cesarz zazadal, by Lew rozpoczal
szkoli¢ shugenja dla potrzeb wojska, do dzi$
jednak Rikugunshokan odmawiaja twier-
dzac, ze gdyby Akodo uwazal, ze jest to
potrzebne, sam by to zrobil.

Jestem dwudziestym trzecim potomkiem
lkoma Hatsu i, noszg Swiadectwo Bitwy
nad Rzekg Trzech Kamieni, kiedy to Lew
doswiadczyl porazki. Upamigtniajg jg Kitsu
i potomkowie poleglych czwartego dnia
miesigca Konia, gdy z Momoru Kyotei Toshi
podgza na miejsce bitwy procesja.

Nie wzniesiono tam zadnej kaplicy; wszy-
stko pozostawiono tak, jak wyglgdato wtedy,
nie liczgc kilku jatowych potaci ziemi, pow-
statych w wyniku dzialania magii Fenik-
sow. Latem, gdy rzeka osigga swoj najnizszy
poziom, odstania trzy glazy, po raz pierwszy
odnotowane przez mojego przodka. Sq pigk-
ne i zostaly nazwane imionami trzech Taisa,
ktorzy zgingli w bitwie - Radetsuki, Gensei
i Tenero.

Niech ich dusze wedrujg po Jigoku
z dumg, wiedzqc, Ze ich Smierci majg znacze-
nie. Nauczyli nas, Ze tez mozemy upasc.

Dzigki temu stalismy sig lepsi.

BITWA POD KYUDEN TONBO
| OBLEZENIE WIELKIE) WSPINACZKI

Na polnoc od ziem Lwa rozciagajg sie
dobra Klanu Wazki, pomniejszego klanu
sprzyierzonego ze Smokiem. Wazka powstata
z rozkazu Cesarza na prosbe Smoka i mimo
protestéw Lwa. Powstata po tym, jak samu-
raj Mirumoto, nazwiskiem Mirumoto Ashijin
pojal za zong shugenja, zwana Isawa Maroko.
Ich malzenstwo zakwestionowal Akodo
Yokutsu, ktéry byl z dziewczynag zareczo-
ny - bez efektu. Mimo jego protestéw niehono-
rowe malzenstwo poparte zostalo przez Klany
milodych, kalajac imig Akodo. Klan Smoka
orzekl, ze jedli Yokutsu szuka zemsty za te
zniewage, wypowie wojne calemu Klanowi
Lwa, zmusil wigc tym samym niefortunnego
narzeczonego do zycia w hanbie. Po krétkiej
potyczce opodal wsi, ktora przypadta w lenno
miodej parze, klan Yokutsu wycofal wojska,
a Feniksy zawarly z Lwem ukiad. zapropo-
nowaly mu reke siostry Maroko, pod warun-
kiem pozostawienia mtodych w spokoju. Yo-
kutsu odrzucit oferte, lecz wycofal sig, z gory-
cza obiecujac omijac te ziemie na zawsze.

Wiele lat po tych wydarzeniach Kitsuki
obrazili Yokutsu, wyciagajac te sprawe na
Dworze Cesarskim. Nie mozna bylo tego
zignorowa¢. Sprawa dotarta przed oblicze
samego Cesarza, ktéry zawyrokowal, ze
matzenstwo byto nielegalne i dawna obiet-
nica wciaz jest wigzaca - Isawa Maroko
ma natychmiast sig rozwies¢ i wyjs¢ za
Yokutsu, lub popelic¢ seppuku, gdyz kala
honor rodziny. Smokom za$ oglosil, ze ich
syn, Mirumoto Ashijin, réwniez jest przy-
czyna tej hanby i powinien uczynié tak
samo. Sam Yokutsu prosit o anulowanie tego
wyrokuy, jednak bezskutecznie. Dom Akodo
zniewazono publicznie, wiec Champion Lwa
odmoéwil umorzenia sprawy.

Yokutsu otrzymat pie¢ legionéw dobo-
rowych zohierzy swojej rodziny, by pomscié
zniewage i odbi¢ nowa oblubienice. Nie
mogac odmowié, nie chcac rowniez ztamaé
obietnicy omijania ziem Wazki, Yokutsu
ruszyt pod patac Agasha. Na to Maroko
popetnita w patacu Wazki seppuku, a jej
maz ruszyl szuka¢ odwetu na $mialym
Lwie. Nie mogac pozostawi¢ wyzwania bez
odpowiedzi i zdecydowany wywrzeé¢ pomste
na czlowieku, ktory skradt jego mitosc i jego
honor, Yokatsu walczyt i zabil Ashijina
u stop patacu Agasha.

Niemal natychmiast potem, rannego Yoku-
tsu wyzwal syn Maroko i jej zdradzieckiego
kochanka. Mlodzieniec, imieniem Tonbo
Kuyuden oglosit swoje prawo do szukania
pomsty na zabdjcy jego ojca. Lew, mimo
ran i wyczerpania, zgodzit sie. Wiedzial, ze
nie moze pokona¢ mlodszego, wypoczetego
samuraja i meznie oddal zycie. Pdiniej
jednak nowy daimyo Wazki zniestawil imig
Yokutsu twierdzac, ze ten zginal niegodnie.
Tymi stowy wzniecit nienawisé i wywotal
niewypowiedziana wojna miedzy Wazka
a Lwem.




DNodatek TTT:
Zemie Lwa

Ziemie Lwa leza w centralnej czedci
Szmaragdowego Cesarstwa. Ich gleby s3
zyzne, gorskie pasma bogate w drewno i rudy
miedzi, a polozone na nich twierdze naleza
do najstarszych w Rokuganie. Lwy nie maja
czasu na zbytek, wystawnosé i wymyslne
konstrukcje - ich Kyuden i Shiro powstaja
przede wszystkim z mysla o uzytecznoici
i obronnosci.

Od potudnia ziemie Lwa ograniczaja Gory
Srodka Swiata, rozlegle i nieprzebyte pasmo
wysokich szczytow, pokrytych wiecznym
Sniegiem. Ich lodowe czeluscie sa siedliskiem
Zokujin, dziwnej rasy goblinéw. W Srodku
Swiata lezy réwniez Goéra Siedmiu Groméw,
miejsce, w ktérym podczas pierwszej wojny
z Fu Lengiem zebrali sig Shinsei i jego
$miertelni bohaterowie.

Chlopi, zamieszkujacy prowincje Lwa, pra-
cuja na rozleglych polach Heigen no Otaku,
uprawiajac ryz bedacy podstawa gospodarki
armii Lwa i stuzacy do wyzywienia jej wojow-
nikéw. Cho¢ wiele débr Lwa pochodzi z han-
dlu z Zurawiem, Skorpionem i Jednorozcem,
jego najcenniejsze zasoby przeznaczone sg
do wymiany z Krabem na doskonale zbroje
i bron. Drogi i drogowskazy sa tu dobrze
utrzymane,a chlopomwolno poruszac si¢ swo-
bodnie po calym terytorium Klanu. Goscince,
utrzymywane w idealnym stanie na podstawie
dawnego dekretu dai-myo Matsu, sluza
przemarszom armii Lwa od jednej granicy
do drugiej. Zapewnienie bezpieczenstwa
swoim ziemiom wymaga mobilnosci, wiec
by olbrzymie armie mogly si¢ sprawnie
przemieszczac, drogi musza by¢ doskonate,

Od potnocy krainy Lwa granicza z zie-
miami Wazki, a poprzez nie, z krajem tajem-
niczego Smoka. Na potudniu Skorpion i Zu-

raw podwazaja prawa Lwa do wladzy nad
Przetecza Beiden - najbardziej spornym [rag-
mentem terytorium Rokuganu. Na zachodzie
rozciagaja si¢ ziemie Otaku. Cho¢ zadna
z granic Lwa nie jest stuprocentowo chro-
niona, zadne przejécie nie jest pozostawione
bez strazy. Jesli jakis Klan zamierza wojowac
z innym, Lwy z cala pewnoscia zostana
w to zaangazowane, tak z powodu wojsko-
wego dziedzictwa, jak i strategicznego poto-
zenia. W ciagu kilku dni armie Lwa sa
w stanie dotrze¢ do dowolnego miejsca
w Cesarstwie. Jeden Krab nie graniczy z zie-
miami Lwa, a kruchy sojusz, taczacy te dwa
Klany, jest efektem istniejacej miedzy nimi
wymiany handlowej. Czesto, ze wzgledu na
swoja pozycje strategiczng, Lew nazywany
jest ,Obrofica Cesarstwa”: zadna wojna nie
moze wybuchnaé bez jego wiedzy, a zaden
z sasiadujacych Klanéw nie moze przemiesz-
czac wojsk tak, by Lwy nie byty tego Swiadome.

Centralne polozenie ma rowniez wady.
Lew ma malo kierunkéw odwrotu i musi
zezwalac sojusznikom, maszerujacym na od-
legte pola bitew, na przemarsze po swoim
terytorium. Drogi wylozone sa plaskimi ka-
mieniami, dzigki ktérym nie zamieniaja sig
w czasie wiosennych deszczow w bajora. Cho¢
nie sa ,gladkie jak stol” i tak sa o wiele lep-
sze, od blotnistych traktéw przecinajacych
ziemie innych Klanéw. Co wiecej, rzadzacy
siedemdziesiat lat temu Champion, dziad
Toturiego, zarzadzil, by wytyczono nowe
szlaki, eliminujace niepotrzebne naddatki.
Drogi staly sie proste, prowadzac bezpo-
$rednio z jednego miejsca w drugie, kraj
za§ pokryla sie¢ niewielkich straznic. Pos-
terunki te, liczace pig¢ do dziesigciu osob
zalogi i wyposazone w konie, zapewniaja
przekazywanie meldunkdw z jednego kranca
kraju na drugi z oszalamiajaca predkoscia.
Cho¢ Matsu sarkali na, jak to nazywali,
Lsamurajéw grzebiacych w ziemi niczym eta,”
drogi Lwa sa arcydzielem sztuki inzynierskiej.

POENOCNE ROWNINY

Pétnocne réwniny Lwa pelne sa ryzowych
poletek i poligonéw dla wielkiej armii Klanu.
Ich zasoby sa bardzo skrupulatnie eksploa-
towane, a Lew nie ustaje w wysitkach jak
najefektywniejszego zdobywania pozywienia,
wiedzac, ze jego najbardziej bedzie potrzeba
w razie wojny. Stara sig nawet przeScignac
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Widzisz wigc, oorko,__;
Jak Skorpion potrafi zmu-§
si¢ do porzucenia za‘;ad, :
nie naruszajac wlasnych. §

To jednak Skorpiony, §
przyszly do nas, proponu-§
jac rozwiazanie i obie-
cujgc rozprawic sie
z Uchinore. Gdy nasz
armie maszerowaly
zamek, oczekiwali$m
od Tameko, ze postapi
whasciwie, jednak Skor-"
piony zabily i ja. Nie Opld !
kiwaliSmy jej, corko; ;.
zhanbila nasza rodzmg, F
nasze imie i nie chaa}a
przyznac si¢ do bledu:
Tsuruchi zostat sam
i musiat wybra¢ pomie-+
dzy Iwim a skorpioni:
dziedzictwem; s:t;gnql
jednak w glabserca =~ §
i znalazt w nim kIew lak i
czarng, ze jego decyz-  §
ja nawet Skorpiony
wprawilta w Oslupienie}

Szczeniak zebral wier-
nych sobie ludzi i uciekl. §
Wrécil po dwdch latach; §
otrut wszystkie stacjonu-
jace w zamku Lwy
i zbiegl do Zurawi, pro-
szac o protekcje. Ci ik
stabeusze zweszyli spo- | §
sobnoé¢ zainstalowania | §
sojusznika na granicy ze §
Skorpionem, wige przyjelif
bekarta z otwartymi: - ﬂ 1
ramionami. . |

Obecnie kdzdy, klo no- 4
si mon Osy, uwazany jest §
za Szmaragdowego Na- §
miestnika, podleglego
jedynie Zurawiom i Cesa-
rzowi. Bardzo sprytne;
lecz do przewidzenia. -
Mimo swej lwiej krw
Tsuruchi ma serce Skor
piona. Serce ichérza.
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M potnoc od Przelaczy
eiden, w granicznych
- gérach Skorpiona,
- znajduje sie kolejny
- | pomnik odwagi Lwa.
Miasto i zamek Kenson
Gakka sa jej milczacymi
$wiadkami. Ich mury
= sg solidnie opatrzone
i oczekuja na dzien,
w kiorym Skorpion
_ponownie wystapi
rzeciw Lwu. Szedéset
lat temu jego wojska
ruszyly na Kyuden
Ikoma. W odwecie
~ Matsu zdobyli ten
zamek, zabili kazdego
. mezczyzne, kobiete
- idziecko, kiérzy w nim
- mieszkali i zburzyli
najdujacy sie w jego
~ obrebie palac.
dy Lwy odbudowaty
obiekt, uznaly go,
i przylegte miasto,
za swoje. Dzigki jego
ogodnemu polozeniu
moga obserwowac
- ziemie Skorpiona.
Ich czujnos¢ zostata
nagrodzona szeSciuset
- latami spokoju.
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Zurawia w wielkosci zapaséw ziarna i ryzu,
by mdc wymieni¢ je u Kraba na bron, nim
zrobi to jego odwieczny przeciwnik.

Lezace na polnocy rdwniny przeciete
sa Droga Zywiolow, rozgraniczajaca ziemie
Lwa i Wazki. Droga ta laczy Otosan Uchi
z ziemiami potnocnych Klanow, w tym Smo-
ka i Jednorozca, i stanowi wazny szlak han-
dlowy. W cieptej polowie roku pelna jest
karawan zmierzajacych do wszystkich zakat-
kéw Cesarstwa i przejezdzajacych przez
Shiro sano Ken Hayai (Zamek Szybkiego
Miecza). Powiada sig, ze dziedziczna siedzibe
rodu Kitsu wzniesiono na grobie ostatniego
Kitsu. Polozony u podnéza gér Smoka patac
jest zaiste wspanialy. Odwiedzajacy zamek
czesto skarza sig na poczucie niepokoju
czy wrecz leku, Kitsu jednak puszczaja to
mimo uszu. Mowi sig, ze gdzie$ na pétnoc od
zamku znajduje sie jaskinia, w ktorej kitsu
spotkaty Akodo Jednookiego i zawarly pakt,
ktéry pozwolit im przybra¢ ludzka postaé.

Innym ciekawym miejscem jest Mura
sano Eiyu ni Suru (Wioska Odzyskanego
Honoru). Dwiescie lat temu bohater domu
Tkoma, zwany Tkoma Teidei poswigcit siedem
lat na poszukiwanie zabdjcy swego pana. Po
wielu miesiacach dopadl morderce w tej
matej wiosce, gdzie odnalazl go i zabil. Byt
juz gotow popei¢ seppuku, lecz Champion
Lwa zamiast tego polecil mu objac wie$ w len-
no. Samuraja przywracono do lask, splacit
bowiem dtug wobec pana i odzyskal honor.
Gdy zginal w bitwie wiele lat pdzniej,
w miejscu, gdzie ongi$ zabil morderce swego
daimyo, wzniesiono $wiatynig. Stoi ona do
dzi$ i poSwiecona jest Zocho, Poludniowemu
wiatrowi, patronowi domu Tkoma.

Shiro Akodo (Zamek Zawsze Wiernych)
lezy na granicy z polnocnymi prowincjami
Zurawia, ziemiami, ktére niegdy$ nalezaly
do Lwa, utracono je jednak na rzecz Zurawia.
Trzy lata temu, na skutek politycznej mani-
pulacji Doji Chuto, generata gwardii przy-
bocznej Doji Satsume, Toshi Ranbo wo Shien
Shite Reigisaho przeszlo pod wladze rodziny
Doji. Lew wycofal sig z zamku i objely go
Zurawie, a pogloski o szantazu ze strony gene-
rala Chuto rozprzestrzenily sie w olbrzymim
tempie. Plotki nigdy si¢ nie potwierdzily,
a wiladajacy miastem daimyo, chcac zmazac
hanbe, popemnit seppuku. Nawet wsrod
Zurawi wielu uwazato, ze akcja ta przyniosta

im wstyd, Satsume nie mial jednak wyjécia
i nagrodzit Chuto zwierzchnictwem nad zam-
kiem i okregiem.

ZACHODNIE RUBIEZE

Gdy Klan Jednorozca przemierzat krainy
znane jako Plonace Piaski, Kyuden Ikoma byt
najdalej na zachéd wysunietym osrodkiem
rokuganskiej cywilizacji. Zbudowany zostat
jako straznica, z ktdrej obserwowaé by mozna
stepy rozciagajaca sie poza rubiezami powsta-
jacego Cesarstwa. Jego mury sa grube a naj-
blizsza okolice znacza wieze i platformy, na
ktorych ptona ogniska oswietlajace drogi pro-
wadzace na zachdd. Patac ten zwany jest
.Swieta Straza”, gdyz do obowiazkéw Tkoma
nalezalo trzymanie strazy przed barbarzyn-
cami, wldczacymi sie niegdy$ po ziemiach
Jednorozca.

Czterdziesci lat po tym, jak wigkszos¢
Jednorozcow wyruszyla poprzez gérskie prze-
lecze na poélnoc, ostatni pozostali Ki-Rin
wkroczyli na ziemie Ikoma, szukajac schro-
nienia przed falg dzikich gaijinow. Samuraje
ci przez pokolenia stuzyli Ikoma, obsadzajac
straznice i odpierajac zaciekte ataki obcych.
Kiedy przypuszczane z potnocy ataki staly
sie zbyt gwaltowne, by Ikoma mogli je igno-
rowaé, reszta Klanu Lwa rozpoczeta pacy-
fikacje barbarzynskich, poinocnych ludow,
spychajac je w gory, z ktérych mogly podazy¢
za klanem Ki-Rin.

Klan Lisa, ostatni samuraje Ki-Rin, stuzyli
Lwu jako mysliwi, zwiadowcy i oddzialy sztur-
mowe. Gdy zazegnano zagrozenie, rozpoczeli
powrdt na ziemie Jednorozca - zatrzymala ich
jednak armia Matsu. Kraj zostal oczyszczony
przez Lwy - twierdzili Matsu - wigc pozos-
tanie w rekach Lwa. Niewielka armia Lisa
ruszyla wigc na potudnie, przekroczyta Prze-
lecz Beiden i osiedlifa sie na pustkowiach
u podnoza gor.

Najniezwyklejszym i najchetniej odwie-
dzanym miejscem zachodnich ziem Lwa jest
stynna Gora Siedmiu Gromow. Mowi sig, ze
Z jej osniezonego wierzcholka dostrzec moz-
na krainy, z ktérych pochodzit Shinsei, oraz
cudowny most, prowadzacy do bram Niebian-
skiego Dworu. Opowiada si¢ réwniez, ze to
tutaj pani Amaterasu porodzila swoje dzieci,
nim polknal je jej maz. Na szczyt gory pro-
wadzi tylko jedna droga, zdobna wizerun-
kami legendarnych Groméw, wyrzezbionymi
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w skale przez niezmordowanych mnichéw.
Droge na szczyt znacza bramy Torii, co-
dziennie przyozdabiane kwiatami przez piel-
grzymow, pragnacych prosic¢ Shinsei, Fortuny
i Gromy, by wplynely na ich zycie. Schody,
stworzone nie reka rzemieslnika, a wydeptane
przez tysiac lat pielgrzymek, prowadza ponad
linie lasu, gdzie przenikliwe zimno utrzymuje
wieczny Snieg,

Tuz pod szczytem, gdzie géra staje sig juz
zbyt stroma, by sig¢ na nig wspiaé, wzniesiono
duza, przestronna $wiatynie, w ktérej, pod
kamiennym sklepieniem starozytnej jaskini,
umieszczono siedem ziotych tablic. Szes¢
z nich jest pustych, siodma za$, zdobna mo-
nem Skorpiona, nosi precyzyjnie wyrzezbiona
maske, wykonana z jednej bryly czarnego
marmuru. Maska ta, wykonana niegdy$ dla
Shosuro przez samego Bayushiego, upamigt-
nia Grom Skorpiona, jedyny, ktéry wrocit
z mrocznej bitwy z Fu Lengiem. U stip
tablic sklada sig ofiary z kadzidfa, pieniedzy,
kwiatow oraz inne dary i wota.

Niewielu wedrowcow, ktérzy przybywaja
do podnéza Gory Siedmiu Gromdw, dociera
do Groty Groméw. Droga jest trudna, zajmuje
niemal tydzien, a surowa pogoda sprowadza
lawiny kamieni i blota. Ci, ktérzy osiagaja
jaskinie, czesto zabierajg ze soba niewielki
odtamek skaly, na pamiatke wizyty w tym
$wietym miejscu. Kamien taki przekazywany
jest czesto z pokolenia na pokolenie lub
grzebany przy wielkich bohaterach Klanu,
jako dowod szacunku. Mowi sig, ze ci, ktorzy
okaza taki kamien, gdy sadzi¢ ich beda
przodkowie, uzyskuja odpuszczenie wszyst-
kich ziemskich win i trosk.

Droga Spoczynku Gorskiego Goblina
przecina obrzeza Gor Srodka Swiata i wyz-
nacza jedyny szlak, prowadzacy przez pot-
nocna czeS¢ tego pasma. Nazwa drogi jest
niezbyt trafna; nie mozna spotka¢ na niej
goblina, a co najwyzej koczownicze plemig
Zokujin, ,miedzianych goblindw”, zmuszo-
nych przez Klan Lwa do pracy w kopalniach.
Legendy Zokujin mowia, ze utracili wolno$¢
zasprawa pewnego Ikoma, ktéry wyprowadzit
ich w pole, Lwy jednak utrzymuja, ze uchro-
nity Zokujin od niechybnej zagltady i zapro-
ponowaly im pracg w zamian za wikt i schro-
nienie. Ktérakolwiek z wersji jest prawdzi-
wa, faktem jest, ze ostatni Zokujin w Roku-
ganie pracuja w kopalniach Lwa, w pocie
czola wykonujac polecenia nadzorcow.

Zokujin sa szczegolna rasa - najprawdo-
podobniej jedynymi istotami w Rokuganie,
zywiacymi si¢ mineratami. Cho¢ sa wstanie
przezy¢ na diecie roslinnej, wola surowa
skale, trawia bowiem z réwna latwoscig
miedZ, zloto i kamienie. W kopalni trzeba ich
uwaznie nadzorowaé, gdyz gotowi sa ,prze-
kasi¢” to, co wlasnie wydobywaja. Sa w stanie
nauczy¢ sig rokuganskiego, maja jednak
wiasny jezyk. Ich gtosy brzmia jak toczace
sie glazy, a wielkie oczy 1$nia w ciemnoS$ciach
kopaln delikatnym $wiatlem.

Niewielu uczonych poswiecito czas na roz-
mowe z tymi istotami lub przekonanie sig, czy
moga si¢ uczy¢. Jedyne opowiesci Zokujin,
siegajace czasdw sprzed ich zniewolenia,
opowiadaja o artefakcie znanym jako Krwis-
tobialy Kamien, posiadajacym moce prze-
chodzace ludzkie wyobrazenie. Jesli tylko
polowa z nich jest prawda, to Krwistobialy

KENSON GAKKA |
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Mowi sig, 7e przez.. -
najnizsze czesci patacu,
ponizej fundamentow,
potozonych wieki = =

temu przez Skorpiony,

plynie rzeka wielkiej
picknoéci. Czysta

woda, blysk strumieni™
zota i innych metali
oraz delikatny piasek’
wypelniaja korytarze
Niemniej jednak Lwy
czerpia wode z innego
zrodla - rzeki zwanej ..
Shiretu no Matsu, ¢
Sladami Stép Matsu, <"
polozonej o niemal
mile od zamku. By¢

moze wody podziemnej §
rzeki zostaly na zawsze. §
zatrute przez Skorpiony, §
lub tez przeklete przez = §

tysiace cial, ktorym
Lwy pozwolily splona¢
w patacu Skorpiona. =
W kazdym razie jej

gorzkie wody pozostaja. § 3

nietkniete przez L
obecnego pana zamku,

Matsu Kiome, dalekiego §

krewnego szlachetnego

domu Matsu. i | "

e




e

Kamien stworzyt Stonce i Ksigzyc, i skrywa
wszystkie tajniki magii. Nie trzeba dodawac,
ze Zokujin sa powszechnie lekcewazeni,
a ich fantazje uznawane sa za dziecigce
bajanie, przetworzone przez ciemne umysly
kolejnych pokolen istot.

PROWINCJE CENTRALNE

Wewnetrzna czgS¢ Krain Lwa petna jest
ryzowych poletek i farm, na ktorych chlopi
Lwa produkuja rozmaite dobra. Nie brak jest
dziczyzny - w licznych lasach, pokrywajacych
kraj, zyja jelenie i inna zwierzyna. Prowincje
centralne zajmuja wigksza cze$¢ krain Lwa,
ciagnacsie pomiedzy tancuchami gérskimi na
polnocy i potudniu, a granicami z Jednoroz-
cem i Zurawiem na zachodzie i wschodzie.
Rownina Osari, polozona we wschodniej
ich czesci, jest miejscem licznych wojen po-
miedzy Zurawiem i Lwem. Kazdy z Klanow
pragnalby zagarnac jej zyzne pola i pastwiska
dla siebie. Ostatnie siedemdziesiat lat teren
ten jest pod wylacznym wladaniem Lwa.

Poludniowe granice prowincji wyznacza
Rzeka Trzech Panéw, wazny szlak handlowy
laczacy rownine Osari z innymi czeSciami
Cesarstwa. O wladzg nad ta rzeka walcza Skor-
pion, Lew i Zuraw, a ich konflikt osiagnat
apogeum w bitwie nad Aka Mizu-umi

(Czerwonym Jeziorem), w ktdirej w ciagu
godziny Psa (znanej, ze wzgledu na zaciekloéé
boju, jako Godzina Wilka) zginelo dziesigc
tysigcy ludzi. Liczne kaplice, wzniesione nad
jego brzegiem, $wiadcza zardwno o prze-
sadach miejscowych, jak i o zalu rodzin, kto-
rych synowie polegli w walce. Kazdego
ranka wody jeziora barwia si¢ na czerwono,
niektorzy jednak niedowiarkowie twierdza,
ze to jedynie efekt padajacych na wodg pro-
mieni stonca.

Jednak to nie tylko dzwigczace we mgle
krzyki ludzi i cieniste sylwetki samurajow
przysparzaja jezioru opinii ,nawiedzonego”.
Ci, ktérzy byli nad jego tajemniczymi brze-
gami, opowiadaja o kobiecie, odzianej w biate,
zatobne szaty, ktora wedruje kazdego wie-
czoru nad brzegiem jeziora. Nosi pono¢ szal,
a za jej obi zatknigty jest przepigkny, zloty
wachlarz. Cho¢ jej twarz skryta jest w cieniu,
ptacz i lament jest pono¢ doskonale styszalny,
a ci, ktorzy ja spotkali, opowiadaja, ze jej
kimono unosi si¢ ponad ziemia. jakby nie
miala wcale stop. Pochodzenie legendy o La-
mentujacej Kobiecie nie jest znane. Nie-
ktérzy utrzymuja, ze jest ona zona, siostra
lub matka jednego z poleglych w Godzinie
Wilka, inni za$§, ze przybyla nad jezioro
znacznie pézniej; nikt nie zna jednak praw-
dy. Sa nawet tacy, ktorzy twierdza, ze strze-
ze wielkiego skarbu, lupu zagarnietego przez
armig Zurawia i zatopionego podczas prze-
granej bitwy, by wrogowie nie mieli zen zad-
nego pozytku.

Shiro Matsu, potozony doktadnie na pat-
noc od Przeleczy Beiden, w $rodku ziem
Lwa, jest rodowym patacem domu Matsu.
Ta budzaca szacunek forteca czesto oblegana
byla przez Zurawie i Skorpiony, nigdy jed-
nak nie padta. Jej mury wzniesli, pod kierun-
kiem Lwow, inzynierowie Kaiu, a jej po-
mieszczenia zaprojektowano tak, by prze-
trwaly pozary, trzesienia ziemi, a nawet (jak
twierdza niektorzy) gniew Bezimiennego.
Mowi sig réwniez, ze nikt nie jest w stanie
niepostrzezenie wtargna¢ do Srodka, a za-
den szpieg nie moze ujS¢ czujnosci strazni-
kéw. Zamku strzeze skalne urwisko, unie-
mozliwiajace ostrzal z tukéw, sforsowanie
wejscia i podejscie pod mury wigkszych sit.
Prowadzacy do twierdzy waski przesmyk,
zwany Klem Lwa, jest jedna z najlepiej strze-



zonych drég na ziemiach Klanu i miesci
wigcej posterunkow i straznic, niz jakikolwiek
inny fragment Rokuganu. Zamek stoi w wrot
Przeleczy Beiden, dzigki czemu mozna
obserwowa¢ kazdego podrdéznego lub kara-
wane, pokonujaca ten trudny szlak.

Pierwotnym  przeznaczeniem Palacu
Matsu byla ochrona i obrona szlakéw han-
dlowych Lwa oraz utrzymywanie drog w sta-
nie zapewniajacym przeplyw pozywienia i za-
opatrzenia. Mijaty jednak lata, a oblicze Cesar-
stwa zmieniato sie; Shiro Matsu stal sie klu-
czowym punktem koncentracji wojsk na
potudniu, w gotowosci do walki zaréwno ze
Skorpionem, jak i Zurawiem, oraz do zabez-
pieczenia Przeteczy Beiden. Palac Matsu jest
naturalnym, gtownym weztem ruchow wojsk
Lwa imieSci wystarczajaco wiele zaopatrzenia,
broni i uzbrojenia, by wyposazy¢ kolejne dzie-
sie¢ tysiecy ludzi, oprocz normalnie stacjo-
nujacych tam wojsk.

ShiroMatsu jest rowniez miejscem poswig-
conym przodkom; na szczycie ponad nim
rysuje sie dumna sylwetka Sali Przodkow.
Jej czujne mury spogladajg na kazdego, kto
os$miela si¢ pojawi¢ w ich zasiegu, a waska
Sciezka, wiodaca z patacu do Sali, jest jedyna
rysa na wyniostym zboczu.

Gdy Cesarstwo bylo jeszcze miode, a ar-
mie Fu Lenga wylewaly sie z Krain Cienia,
powstato wiele waznych dla Wielkich Klanow
miejsc. Jednym z nich jest $wigte miejsce Lwa,
Shinden Shorai, ,Swiatynia Przyszlosci”.

Budynek ten, bedacy niegdy$ skromnym
domostwem kilku rodzin eta, i jego miesz-
kancy petnia dla Lwa bardzo wazne zadanie.
Kazda rodzina Klanu ma wiasne wierzenia
0 jego znaczeniu, wszystkie jednak rozu-
mieja jego praktyczne zastosowanie. Kazda
kobieta Lwa, ktora pragnie przyprowadzic
tam dziecko - tak jak zona Akodo, ktéra wio-
dla tam kazde ze swoich dzieci - ma taka
mozliwos¢, a sie je do tego zacheca. Dzieje sie
tak zwlaszcza w przypadku dzieci najmoz-
niejszych Lwow; niemal wszystkie kobiety
linii panujacych przewozone sa tu w ostat-
nich tygodniach ciazy, by powi¢ synow i carki
pod opiekunczym okiem przodkéw. Potom-
kowie owczesnych eta zyja tam do dzi§, zaj-
mujac si¢ potoznictwem i pracami pomoc-
niczymi.

Nie mozna jednak powiedziec, ze dzieci
urodzone z dala od Shinden Shorai uwaza

sie za w jakikolwiek sposéb gorsze lub
pozbawione laski tych, ktorzy odeszli. Miejsce
to ma dla Klanu znaczenie symboliczne;
jak powiedzial Kitsu, nim ruszyt przeciw
Hordzie:

Shinden Shorai jest $wiadectwem
naszej wiary w przesztoSci, teraZniejszosci
i przyszlosci, w nasz Klan i cale Cesarstwo.
Miej ja gteboko w sercu.

Wokét swiatyni wyrosta niewielka osa-
da, ktéra zamieszkuja opiekunowie i eta,
dbajacy o obiekt i przybywajacych do niego
gosci. Wokot budynku $wiatyni wznosza sig
zabudowania gospodarcze, a na zewnatrz
rozciagaja sig pola ryzowe. Studnia, istniejaca
juz w czasach Akodo, wciaz zapewnia wode
mieszkancom i gosciom. Shinden Shorai jest
oaza wzglednego spokoju w tym najbardziej
zapalnym punkcie Rokuganu.

0Od jego zalozenia miejscem tym rzadzila
tradycja. Gdy Zuraw zagarnal pénocne ziemie
Lwa, granice pomiedzy Klanami niebezpiecz-
nie zblizyta sie do $wiatyni i wielu Lwow oba-
wialo sie, ze Zuraw ruszy dalej, by ja zdoby¢.

Kitsu jednak pospieszyli z zapewnieniem,
ze nie ma takiej mozliwosci. Po narodzinach
pierworodnego syna Akodo shugenja Klanu
ustanowili sie obroncami Shinden Shorai.
Stwierdzili, ze nikt, kto mdglby przynie§¢
Swietemu miejscu nieszczescie, nie zdola
wtargna¢ do doliny, a jako dowdd podali
wydarzenia sprzed tysiaca lat.

- Jesli najwigksza armia Fu Lenga nie
mogta zdoby¢ Shinden Shorai, - méwili, - to
jak mozemy przypuszczaé, ze uda sie to
Zurawiom?

Twierdzenia Kitsu nigdy nie mialy okazji
ulec weryfikacji - w kazdym razie przez
nikogo. kto moglby potwierdzi¢ ich $wia-
dectwo. Kilka nazbyt ciekawskich osdb,
a nawet kilku bluzniercow twierdzito, ze
jako pierwsi podejrza szczegoly tajemniczego
rytuatu narodzin Lwa - i przepadalo bez
wieSci. Kitsu twierdza, ze ich dusze wedruja
wraz ze swoimi upadlymi bra¢mi po Jigoku,
i ze tylko oni umieja z nimi rozmawiac.

- To straszne, wiedzie¢, ze nikt nigdy do
ciebie wigcej nie przemowi. - mawiaja.

Rytualy, cho¢ otoczone tajemnica, nie
sa pono¢ wyszukane. Sama izba jest, zgodnie
z gustami Lwow, niezwykle surowa. Jej wy-
posazenie ogranicza sig do paleniska, masyw-
nego stolu porodowego oraz niezbednych

JEZIORO ézf :
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Drugie jezioro Iezq
w Gorach Srodka Sw
ta nie jest wcale przyjer
niejsze od Aka Mizu-umi §
i odwiedza je jeszeze |
mniej 0sob. Znane jest
jako Mizu-umi no Fuka
Jezioro Lez. Podczas gdy
duchy znad Czerwone
Jeziora pragna jedyni
kontynuowac swoja wid-
mowa walke, dusze na- §
wnedzajqce ]e710r0 Lez

ponoc kazdego, kto wkro- :
czy na ich teren. Duchy’ §
samurajow poleglych % i
w walce o pobliskg Prze-
lecz Beiden nie moga = §
zaznaé tu ukojenia, wsta- §
ja ze swych phytkich gro- §
bow i walcza z kazdym, §
kto osmiela si¢ zaklécaé §
ich spoczynek. Brzeg je- §
ziora usiany jest koﬁém1 1
wyrzuconymi przez wody §'
jeziora lub wymytymi
przez nicustepliwe fale,*
Nad brzcglcm M]Zl.l-
umi no Fuko réwniez
wznoszy si¢ kaplice, @
jednak ich ztote konstruk 4
cje sa powyginane, .
a drewniane §ciany wy-
paczone jakby od nie-
ustannych uderzen. Du-,
chy tego miejsca nie zas-
pokajaja sig zwyczajny- |
mi ofiarami, ktére przy-'
nosza podrézni, rodziny. §
lub mnisi, i wciagaja po— 1
no¢ kazdego, kto prze- = §
chodzi zbyt blisko do
swojego wodnego gro-
bowca. Ostrzega sig we-
drowcéw, by unikali tej
okolicy za wszelka cene
i nawel najmezniejsi
Matsu nie kuszg swoich
przodkdw, obozujac..
w poblizu tego przeklg-
tego miejsca. :
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. O DUCHACH

_ Pewnego razu waska,
: }.wieiska drogg wedrowat
 wracajacy z pogrzebu
g siostry czlowiek. Cigzko
" mu bylo na sercu, szedt
< wigc powoli i nie zdazyl
‘przed zmrokiem dotrze¢
_do miasteczka, w ktérym
planowat zatrzymac si¢ na
- noc, Sadzac jednak, ze to
nie moze by¢ daleko i nie
cheac nocowaé w mokre;
~ trawie, szedi dalej.
. Pograzony w myS$lach
_ zorientowat sig nagle,
 7e nie idzie sam. Ujrzal
. sylwetke idacej obok
-~ niego kobiety o rozpusz-
- czonych, zastaniajacych
~twarz wlosach. Jej odzie-
nie moglo by¢ biate, lub
B tez mie¢ inny jasny
~ kolor, jednak w bladym
ietle ksigzyca zdawalo
 sig szare. Natychmiast
abrat podejrzen, ze jego
lowarzyszka jest istota
nie z tego $wiata, a gdy
strzegl, ze nie ma ona
L6p, upewnil sig w swo-
~ ich przypuszczeniach.
Prébujac zachowac pokdj

B pomyslal, ze to byé moze

- _duch jego siostry cheac
‘uniknaé samotnosci wstat
f:z grobu i podaza za nim.
“Cheac sprawdzic te teorie,
lecz obawiajac sig zwricié
i do yorei wprost, zaczat
. _cicho gwizdaé piosenke,
¢ = kidra on i jego siostra
' $piewali w dziecifistwie.
wo Gdy drzacym glosem
drugi raz powtarzat refren,
ustyszal ze kobieta mu
wtoruje. Gdy towarzyszyla
mu do nastepnego refrenu,
sercem przepetnionym
rado$cig odwracit sig
w strong zjawy.

otworéw wentylacyjnych i odwadniajacych.
Jej jedyna ozdoba sa umieszczone na $cia-
nach liczne, nieporadne wizerunki kotdw.
Plotka glosi, ze sa one dzielem starszych
braci i siéstr nowonarodzonych, ktérzy chca
byé¢, jak si¢ zdaje, obecni przy narodzinach
rodzenstwa. Rysunki te maja za zadanie
rowniez - zgodnie z dawnym zaleceniem
Kitsu - chroni¢ to miejsce, nikt nie jest jednak
do konca pewien ich przeznaczenia. Powstalo
juz tak wiele wizerunkéw kotow, ze Sciany
sg zupeklie zapelnione, a dzieci rysuja na
podlogach, powatach i skrawkach papieru,
ktére wiesza si¢ pézniej na okolicznych drze-
wach. Poza tym Rokuganczycy musza pokla-
dac¢ zaufanie w slowa szalonego eta, skacza-
cego wokoét i krzyczacego jak wariat, by
odstraszy¢ zte duchy.

Kitsu zajmuja si¢ ochrona swiatyni, Ikoma
za$ - prowadzeniem jej kronik. Gdy rodzi sie
w niej dziecko, w poblizu jest zawsze skrzet-
nie zapisujacy wszystko Ikoma. Notuje on
kazde wypowiedziane podczas porodu i tuz
ponim stowo, kazde zaistniate uczucie; spisuje
imiona i wizerunki wszystkich obecnych,
a rowniez, podobno, przodkéw odwiedzaja-
cych dziecko w pierwszych dniach zycia (nikt
poza samymi Kitsu i Ikoma nie moze tego
potwierdzi¢); odnotowuja nawet polozenie
gwiazd i wszelkie omeny, mogace dobrze lub
zZle wrozy¢ dziecku.

Zapisten stanowi pierwszy rozdzialepopei
miodego Lwa, kroniki jego rozpoczynajacego
si¢ wlasnie zycia, ktdra Ikoma przechowuja
i prowadza az do jego $mierci, potem za$
przygotowuja odpisy dla wszystkich jego
spadkobiercéw. Oryginal umieszcza sig obok
tysiecy innych kronik Lwow, ktorzy zyli od
czaséw Akodo, w przepastne;j bibliotece Shiryo
Ikoma. Rod ten stuzy w ten sposob ogolowi
Lwéw, zdarza sie jednak, ze historyk zaintere-
suje sig wybranym dzieckiem i osobiscie
Sledzi jego zycie, az do $mierci jednego
z nich. Czesto oddaje sig tej sprawie tak
mocno, ze przywiazuje si¢ do danego Lwa na
dobre, jako przyjaciel lub nawet wasal.

Kitsu sa na wieki zwiazani z prze-
szloscia tego miejsca, lkoma za$ zyja jego
terazniejszoscia. Akodo, a za nimi Matsu,
widzg w Shinden Shorai $wiatlo o$wietlajace
przyszto§¢. Oprocz prostego faktu, ze tu
przychodza na Swiat ich dzieci, symbolizuje
ona 7rédlo nadziei i podwaliny catego

Cesarstwa. Legendy méwia, ze u boku Kitsu
walczyly przed wiekami nie tylko Lwy. Tak
wigc nazwa miejsca, wywiedziona od pozdro-
wienia eta: Shorai ga aru (czyli ,$wietlanej
przyszlosci”), stala si¢ wyrazem wiary w opie
ke Fortun i ich przewodnictwa w zadaniach,
ktore Klan ma do odegrania w Cesarstwie.
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Stwiat Dnchdw

Szeroko rozpowszechnionym w Rokuga-
nie obyczajem jest opowiadanie w letnie wie-
czory historii o duchach. Cale wsie gromadza
sig przy gasngcym Swietle dnia, by stuchac
mrozacych krew w zylach opowiesci; mile
widziani sa rowniez przybysze, a ich historii
chetnie sig stucha.

Cho¢ wiekszos¢ opowiesci to wersje do-
brze znanych historii, czesto tkwi w nich ziar-
no prawdy. Wielu wedrowcow, ktorym przy-
szto znalez¢ sie noca na rokuganskim trakcie
napotkalo widmo Iub yorei Niektorzy do-
Swiadczyli tego nawet we wlasnych domach.
Wydarzenia takie sa przerazajace dla ich bez-
poérednich swiadkow, stanowia jednak pod-
stawe snucia niesamowitych opowiesci w bez-
piecznym otoczeniu przyjaciot i krewnych.

Niektore yoreito duchy tych, ktorzy zgubili
sie na drodze do Jigoku. Raz zboczywszy ze
Sciezki nie potrafia wrdci¢ na nig ponownie.
Innymi razy objawia sig zapomnienie, ktore
towarzyszy czesto Smierci i duchy zwyczajnie
zapominaja, dokad daza. Yorei, bladzac bez
celu, czgsto nieSwiadomy wlasnej Smierci,
moze budzi¢ wspdlczucie, potrafi jednak
by¢ agresywny i rozwscieczony. W takich
przypadkach utrata wspomnien moze taczyc
sig ze stratg rozsadku. Yorei takie nie sa




znatury ztosliwe, jednak moga by¢ wyjatkowo
niebezpieczne i nieprzewidywalne, ze wzgle-
du na swa zywiolowosé.

Duchy tego typu zazwyczaj przybieraja
poczatkowo ludzka forme, jednak nie sa
w stanie utrzymac jej dluzej. Pograzone
w zapomnieniu zjawy traca pamig¢ wlasnego
ksztalu, nie moga wigc go zachowac. Pewnym
sposobem rozpoznania zblakanego ducha
jest uwazna obserwacja. Jego fragmenty beda
wydawac sie postrzepione, a szczegoly zmie-
nia¢. Oczy moga zmienia¢ kolor. Czgsto maja
dwie prawe lub dwie lewe rece. Duchy takie
zazwyczaj szukaja kogo$, do kogo moglyby
si¢ uwiazad, wiec nieostrozna osoba moze staé
si¢ obiektem nieproszonego zainteresowania
tych istot.

Podczas gdy pograzone w zapomnieniu
duchy bladza bez cely, inny ich rodzaj, zwany
zazwyczaj ,matymi przodkami”, ma swoje
scisle okreslone zadanie. Mali przodkowie,
zwani rowniez karzacymi duchami uchodza
za duchy domowe, ktdére obserwuja czyny
swoich potomkéw, lub inne kami ze szcze-
golnym poczuciem sprawiedliwosci.

Duchy te reaguja na niewlasciwe czyny
zvjacych, a ich reakcja jest w §cistym zwiazku
ze skala popelnionego wystepku. Czesto by-
waja zlosliwe. Na przyktad, pani domu, ktéra
nie potrafi wywiazac si¢ z obowiazku utrzy-
mania go w czystosci moze zastawac pomiesz-
czenia wypelnione po brzegi brudem. Gdyby
za$ nie wysprzatala lazni w oczekiwaniu na
gosci, moglaby zmoczy¢ ja brudna woda.

Matle dzieci, ktore lekcewazg nakazy ro-
dzicow, by nie wychodzi¢ z domu i nie wlo-
czyC sie, czesto, usitujac wraci¢ do domu,
gubig sig. Dzieci takie bladza godzinami, nie
mogac znalez¢ drogi w okolicy, ktdra nagle
przestaty poznawac. W koncu musza zawolaé
rodzicow, informujac ich, ze sig zgubily.
Gdy ci, rozzloszezeni, nadchodza, by zabra¢
dziecko, orientuje sie, ze ono wcale daleko
nie odeszlo. Mali przodkowie z pewnoscia
oszukali je.

Samuraj, ktory zdradzilby swojego pana,
znalaztby sie w nie lada klopotach. Krazy
wiele historii o ludziach, ktérych chciwoscé
lub zadza przywiodly do nieprawych czynow.
Jedna z nich opowiada o samuraju, ktory
otrul swoja zone, by moc poslubi¢ inna
kobiete. Od tego dnia, gdy tylko ogladat
swoje odbicie, widzial jej twarz, wykrzywiona

w agonii. Za kazdym razem, gdy probowat
wypi¢ sake, napdj, ktérym ja otrut, czut smak
Smiertelnej zgnilizny. W koncu katusze te
zmusily go do wyznania winy, po czym zostal
stracony. Podobnie zachowuja si¢ duchy
szukajace zemsty, z ta rdoznica, gdy ta sie
dokona, zwykle nie pozostaja w Rokuganie,
by dalej nawiedza¢ zywych. Kiedy tylko
sprawiedliwosci stanie sie zado$¢, odchodza.

Trzecim rodzajem duchéw sa istoty, ktore
nie chca lub nie moga odejs¢, gdvz pozos-
tawily na ziemi zbyt wiele rzeczy do zro-
bienia. Matki, ktore umra, gdy ich dzieci sa
mate, czasem zostaja w poblizu i opiekuja sig
nimi, nim znajdzie sig kobieta, ktora sie nimi
zajmie, lub dopoki nie dorosna, by poradzi¢
sobie same.

Yojimbo, kiéry nie podolal zadaniu
ochrony swego pana moze, jako duch, chronic
jego syna. Znana jest rowniez historia,
traktujaca o zamieszkujacym pewien ukryty
gleboko w gorach klasztor mnichu, ktory
zblizyl sig do o$wiecenia bardziej niz ktokol-
wiek inny. Nie chcac przerwaé pracy nad
dzielemn swego zycia, tlumaczeniem wyijat-
kowo dlugiego i zawilego rekopisu, pozostal,
by kontynuowa¢ prace rowniez po $mierci
i odszedt dopiero po ukonczeniu zadania.

Podobna, lecz dalece brutalniejsza opo-
wies¢ mowi o Krabie, ktéry zginal w obronie
Muru Kaiu; olbrzymi oni rozszarpal go i prze-
szed! przez mur; od tego jednak czasu zadna
inna istota Krain Cienia tego nie powtorzyta.
Duch samuraja wciaz broni swego stanowiska
na Murze, $cinajac kazdego potwora na tyle
glupiego, by sie do niego zblizy¢. Klan Kraba
nie musi juz obsadzaé tego posterunku
zywymi wojownikami.

Ten ostatni rodzaj duchéw ma nature po-
dobna do gaki, glodnych duchéw, gdyz jedne
i drugie obsesyjnie daza do okreslonego
celu. Taki zdeterminowany duch zachowuje
jednak w miare jasne poczucie tozsamosci,
podczas gdy gaki mniej lub bardziej popada
w szalenstwo glodu.

Z jakiegos powodu gaki cechuje niepo-
hamowany gtod jednej, konkretnej rzeczy,
od bardzo tajemniczych po banalne, od jed-
wabiu po zwloki. Gaki ukazuje sig pod
réznymi postaciami, zazwyczaj jednak jako
ciemna chmura lub delikatna, S$wietlista
kula. Jedna z ulubionych rokuganskich his-
torii opowiada o sprytnym mnichu, kiéry

OPOWIESC
O DUCHACH . |
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- Strasznie za toba
stesknilem, siostro! .
Wykrzyknat, wycragajac
ku niej rece. Gdy kobieta
odwrécila sie do niego;
przez chwile wydawalo
mu sig, ze zobaczyi twarg |
zupetnie nieznajomej
kobiety, brrydszel od jego
siostry. Potem za$ u;rza;lk__
jak jej twarz zmienia sn;,
szczgka wydiuza, austa

niczym u weza. Oczy,
male i l$niace, spoglad
na niego z gle-bokich
oczodotow. Weiaz styszal
dochodzgce z rozwartych
ust yorei stowa piosenki,
chot wargi zjawy wcale
si¢ nie poruszaly.
Z krzykiem rzuc
do ucieczki. Biegl ile tchi
w piersiach, nie oglaéa]qc
si¢ za sichie przez pole,
weiaz styszac znajoma
piosenke tuz za plemmi. '
Gdy zdawalo mu sig, z¢
serce zaraz odmoéwi mu
postuszenstwa, dopadt ds
wartkiego strumyka L
i przesadzit go. Bedac juz.
po drugiej stronie padt -
na ziemie i obejrzat sie.
Widmo chodzito w te
i z powrotem nad I
brzegiem strumienia i
i wygladato na zagubione; §
Dotarl w koficu do do-* f
mu, jednak nastgpnej nocy §
on i jego dzieci znéw shy-
szeli Spiew. Trwalo to mie-
siace, az wreszcie poradzil §
si¢ shugenja; ten za§ po- = §
lecit mu wykopaé wokdét
domu plytkg fosg :
i napetnic ja woda. Gdy
to zrobit, on ani |eg0 '
dzieci nie byli juz wu;ce}
niepokojeni, lecz az po
dzi§ dzien zaden z jego
potomkéw nie oémiela si
podrdzowac noca.




. MASKA KITSU

~ Gdy Kitsu zamierza
spotkaé si¢ z umarlymi,
. zaklada maske. Zanie-
2 " chanie tego jest znacz-
. nym zlamaniem ety-
_kiety, jak jednak wiele
“podobnych spraw, ma
rowniez praktyczne uza-
. sadnienie. Wchodzenie
. do Jigoku, gdzie tozsa-
mo$¢ nie ma znaczenia,
. wystawienie wlasnej,
1 1ndyWidualne1 twarzy na
' pokaz jest obrazliwe.
W kontaktach za$ z

. glodnymi upiorami,
- nawiedzajgcymi $wiat
- materialny stanowi ona
‘po prostu $rodek ostroz-
nosci. Gdyby okazalo

. sig, ze Kitsu nie jest
w stanie uspokoi¢ roz-
7loszczonego ducha ani
. odesta¢ go na spoczy-
" nek, dzieki masce ani
on, ani jego rodzina nie
* skupia na sobie uwagi
upiora. Duchy sa bardzo
dostowne i nie s3 w sta-
nie rozpoznaé Kitsu, gdy
ten zdejmie juz maske.
- Kazdy Kitsu sporzadza
swoja maske wlasno-
recznie. Trzcin na nia
“musi doby¢ z hiezacej
‘wody, uformowac je po-
tem i wysuszy¢, a nas-
" tepnie pokry¢ pasta
z ryzu zebranego pod-
czas nowiu. Rzecz wyko-
na¢ nalezy z wiclka

. pieczolowitoscig, gdyz
- przedstawia ona twarz,
k[orq Kitsu miat bedzie
- W Jigoku, po wlasnej
$mierci. Nikt nie zacho-
-wuje wlasnej twarzy po
L $mierci z wyjatkiem
Kitsu - ktorzy ja

wybieraja.
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zorientowal sig, ze dym z jego ogniska
nie rozwiewa sig, a pozostaje w miejscu.
W jednej wersji mnich natychmiast zaczal
$piewa¢ ochronne sutry, ktére uwiezity gaki
w formie dymu, a nastepnie przyzwat duchy
wiatru, kidre go rozerwaly. W innej mnich,
skrycie przygladajac sig istocie, zdal sobie spra
we, ze zamierza ona przyja¢ bardziej stala
forme, by wypi¢ jego krew. Udal wiec, ze
idzie spaé, polozyt sie jednak tylko, caly
czas dzierzac laske. Gdy gaki podszedt do
pozornie niczego sie niespodziewajacej ofiary,
mnich nagle wstal i mocnym ciosem zerwat
potworowi glowe. Niematerialne cialo roz-
plyneto sig samo, a glowe wrzucit do ogniska,
zamieniajac ja raz na zawsze w prawdziwy
tym razem dym.

Tak jak kazde nawiedzenie jest ze swej
istoty wyjatkowe, tak wyjatkowa jest kazda
opowiesé¢ o duchach, opracowana i skrojona
zgodnie z zamiarami opowiadajacego. A opo
wiadanie jest od zawsze ulubiona rozrywka
zar6wno pospolstwa, jak i szlachty.

Czagodnt zmavl

Rokugan zamieszkuje tyluz zmartych,
co zywych. Przeszlos¢ zyje i dumnie, niczym
wymagajacy ojciec rodziny, patrzy w przy-
szlos¢. Wobec tego rozmowa z duchami tych,
ktorzy odeszli z materialnego Swiata, jest
uswiecongstuzba. Zaszczyt ten przypada Kitsu.

MOST DO JIGOKU

Od najmlodszych lat kazdy Kitsu uczy si¢
odpowiednich sposobéw czezenia zmartych.
Gdy dorosnie, dowie sig rowniez, jak do
nich przemawia¢, a w koncu pozna sposoby
wkraczania do ich krolestwa.

Matemu Kitsu opowiada si¢ przed snem
historie o drodze, ktora krzyzuje si¢ z wszyst-
kimi innymi drogami Rokuganu. Jesli wia-
domo, jak ja znalez¢ i jak nia kroczy¢, mozna
dotrzec nig do niezwyklego lasu: lasu, w kto-
rym rosna nie drzewa, a olbrzymie glazy
o poszarpanych wierzchotkach. Podloze,
zerodowane i pokruszone przez czas dtuzszy,
niz cztowiek moze zmierzy¢, jest rowniez
kamienne.

Las jest potezny, a droga staje sig jedynie
waska, kreta Sciezka, kiéra nieuwazny po-
drozny latwo moze zgubié. Jesli jednak

stawia kroki ostroznie, przebedzie las i znaj-
dzie sie nad wielkim jeziorem, wypelnionym
nie woda, lecz blada, wirujaca mgla, ktorej
wypustki obejmuja brzeg nieSmiatymi fala-
mi. Nad jeziorem rozciaga si¢ ginacy we
mgle waski most o gladkiej i bialej niczym
wypo-lerowana ko$¢ powierzchni.

Ten to most prowadzi do Jigoku, a tylko
bardzo silny i niezwykle honorowy czlowiek
moze przeby¢ go w obie strony.

To oczywiscie delikatniejsza wersja tego,
czego uczy sie dorosty Kitsu. Samuraje Klanu
Lwa nie naleza do ludzi, ktorzy zbytnio si¢ nad
soba rozczulaja. Rzeczywiscie, kazdy Kitsu
tuz po swoim gempukku staje przed rodowa
starszyzna. Ocenia sig na wiele sposobéw, czy
ma wystarczajace predyspozycje i odpornosc,
by podaza¢ sciezkg duchow. Sciezka ta jest
wymagajaca i wielu zostaje odrzuconych,
nim zacznie wtasciwa nauke. Coz, wszak skie-
rowanie nieodpowiedniej osoby do rozméw
z duchami najwiekszych przodkow Klanu
byloby wyjatkowa zniewaga.

Ci, ktoérych usposobienie, pochodzenie,
jasnos¢ umystu i sila ciata znajdzie uznanie,
rozpoczynaja szkolenie. Zaczyna sig ono
od drobiazgowej nauki dziejow Rokuganu,
a zwlaszcza postaci historycznych. Pézniej
adept uczy si¢ technik medytacji i innych
umiejetnodci, dzigki ktorym jest w stanie
przyzywac i rozmawiac z tymi, ktérzy ode-
szli. Najbardziej utalentowani osiagaja wew-
netrzny krag: pokazuje sie im droge do Jigoku.

Droga do Jigoku jest bardziej podroza
duchowa, niz fizyczna. Kazdy maz i kazda
kobieta w Rokuganie, od najlichszego eta
po najpotezniejszego cesarza, odbedzie te
wedrowke raz. Tylko nieliczni poznaja ja
lepiej. Dla kazdego czlowieka jest ona inna;
dla jednych to droga przestronna i wygodna,
dla drugich - jest rwaca, najezona skatami,
spieniona rzeka. Zawsze jednak prowadzi
w to samo miejsce. Las skat czeka na kazdego,
jednak nawet umarly moze sie zgubic.

Kultura Rokuganu pelna jest opowiesci
o niespokojnych, gtodnych lub zagubionych
duchach, powracajacych z krain umarhych.
Rzeczywiscie, wiele z nich opowiada o nie-
szezgesnych zmarltych, ktorzy zagubili sig po-
migdzy skatami i miast przej$¢ na druga
strong, powrdcili. Jednym z zadan Kitsu
jest przeprowadzenie takich duchow z po-
wrotem, poprzez skaly, do krain umartych,
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i udzielenie im pomocy na Moscie. Nie jest
to zadanie latwe, gdyz Kitsu musi wpierw
rozpoznac zjawe i okresli¢, ku czemu kieruje
sig jej glad. Pozwoli mu to zwrdci¢ uwage
ducha i poprowadzic go.

Sama podrdz przez most jest niezwykle
niebezpiecznym rytuatem. Most jest ostatnig
granica miedzy tym, a tamtym $wiatem. Gdy
duchy umarlych przekraczaja go, pozos-
tawiaja w otaczajacej mgle resztki tego, kim
byly za zycia. Mgla spowijajaca most jest
zbudowana wiasnie z substancji tozsamosci,
gromadzonych od poczatkow czasu. Gdy duch
osiagnie drugi koniec mostu, zstepuje z niego
i wkracza do Jigoku.

WKRACZAJAC DO JIGOKU

Ostatnia rzecza, ktéra poznaja najbar-
dziej oddani swej sztuce Kitsu jest sama istota
zycia po zyciu. Choé wydaje sig by¢ ono prze-
strzenia, podobna pod wieloma wzgledami do
Rokuganu, jest to bardziej stan, niz miejsce.

Odwiedzajacy $wiat duchéw sa zwykle
zaskoczeni jego wygladem. Sa tam pola, lasy
i zamki, niczym w $wiecie materialnym.
Geograficznie jednak, cho¢ przypomina Roku-
gan, nie jest jego wiernym odbiciem. Prze-
strzen nabiera innych cech, odleglosci ulegaja
znieksztalceniu, tak ze znajoma, le$na $wia-
tynka moze leze¢ zaledwie kilka metréw od
brzegu oceanu, a wielkie rozpadliny moga
znajdowac sie poSrodku zatloczonych miast.

Jigoku zamieszkuja mezczyzni, kobiety
i dzieci. Jego struktura jest wielopoziomowa;
eta, hinini i heimini zamieszkuja doliny
roznej glebokosci. Znajdujacy sie na spo-
tecznych nizinach za zycia, rowniez po $mier-
ci znajduja sie najnizej i wykonuja bez-
ustannie te same czynnosci, ktdre byly
niegdys ich obowiazkami. Jest to symboliczny
wyraz naleznego im miejsca w calym Jigoku.
Kobieta nieustannie niosaca ten sam koszyk
ryzu przez to samo pole i nieustannie
przesypujaca jego zawarto$¢ do wigkszego
kosza jest niczym paznokie¢ na koncu
najmniejszego palca albo krew w zytach. Ma
swoje miejsce, swoje zadania i wykonuje je
az do osiggnigcia doskonato$ci, bez ustanku.
Bedzie to robi¢ az nie nadejdzie czas, by
przenies¢ sig do nowego $wiata.

Najnizsze partie Jigoku niemal pozba-
wione sa kolorow. Nie s zacienione ani mro-
czne, po prostu, przez kontrast, wygladaja

na wyblakle, niczym pole skapane w zbyt
silnym $wietle. Wszystkie dzwieki rowniez
traca na wyrazistoSci.

Srodkowy poziom krain umarlych za-
mieszkuja duchy samurajow i czcigodnych
przodkéw. Poziom ten wszystkim odwiedza-
jacym wydaje sig najbardziej swojski, gdyz
przypomina materialny Rokugan.

Najwyzsze szczyly zajmuje palac cesarski,
rozblyskujacy oSlepiajaca jaskrawoscia kolo-
row i oghuszajaca czysto$cia dzwigkow. Kory-
tarzami tego palacu przechadzaja sie, sta-
nowiac Swietlisty tlum, pokolenia Hantei.
Kazdy z nich migoce jak oszlifowany bry-
lant w $wietle stonca. I kazdy z nich mija
pozostatych nie zauwazajac ich; ma dwor
wylacznie dla siebie, niepomny obecnodci
kogokolwiek innego.

W Jigoku kazda dusza chadza wlasnymi
Sciezkami. Cho¢ moze dzielic przestrzen
Z innymi istotami, nie jest $wiadoma ich
obecnoéci. Kitsu szkola sie w odnajdywaniu
konkretnych duchéw i przykuwania ich uwa-
gi na tyle dlugo, by mozna bylo z nimi
rozmawiaé. Duchy w Jigoku stracily swoje
tozsamoédci i nie maja juz twarzy, ktore posia-
daly za zycia. Stwarza to kazdemu poszu-
kujacemu ich duze trudnosci.

Gdy w pelni wyszkolony w swojej sztu-
ce Kitsu zamierza nawiazac¢ kontakt z du-
chem, musi przeprowadzi¢ pracochtonny pro-
ces. Najpierw wstgpuje na prowadzacy do
Jigoku dtugi most, uwazajac, by ukry¢ swoja
tozsamo$¢. Gdy to zrobi, siega w mgle i wydo-
bywa z niej resztki indywidualnosci osoby,
z ktora chce rozmawiac. Przekraczajac most
gromadzi fragmenty i nadaje im namacal-
ny ksztalt. Manifestacja tozsamosci jest dla
kazdej osoby inna: czasem jest to dziedzicz-
ny miecz, czasem ulubiona ozdoba. Nastgpnie
Kitsu wedruje przez wiecznie zmieniajaca
sig kraing umarlych, szukajac ducha, ktore-
go przeszlo$¢ niesie. Gdy rozpoznaje istote
poszukiwanej osoby, wrecza jej przedmiot
zawierajacy jej imie i wspomnienia. Duch
przypomina sobie, kim byl za zycia i moze
odpowiedzie¢ na pytania Kitsu. Gdy skonczy,
shugenja zabiera przedmiot i wspomnienia
zmarlego wraz z nim. Wracajac przez most,
rozrzuca je z powrotem w mgle.

Jest jeszcze inne Zrodlo, z ktérym Kitsu
moze sig¢ w krainie umartych skontaktowac.
Od czaséw pierwszego Kitsu jedna osoba

Jak zapewne zauwai%
zyles, nie podaliSmy 1
zadnych zasad rzadza-
cych wchodzeniem . ©
i opuszczaniem $wiata, L,
duchdw, Jigoku. |
Kraina umartych iest |
subiektywna - mdzisz“f 1
w niej 1o, co cheesz zo- - §
baczyé. Kazde wejscie
do Jigoku jest inne,
pelne wyjatkowych
i niepowtarzalnych = | §
niebezpieczenstw
i zagadek. '
Nigdy nie mozeqz
powiedzieé, co
zastaniesz wchodzac
do Jigoku. Jedynie .
twoj MG to wie, i ]est
lo za kazdym razem
co$ innego. Mozesz
rownie dobrze znalez¢
sig na spowitym mgla
pobojowisku, w pelnym
kretych korylarzy pata
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ECZ KLANU
 LWA
Shori (opisany na
stronie 25) pozostaje
¢ do dyspozycji Cesarza
¢ w Otosan Uchi. Osoba,
5 ktora go dzierzy, moze
§  zaatakowa tyle razy
'_ w rundzie, ile wynosi jej
iHonor Jest to catkowita
.. liczba atakéw (nie
] umu]u]e sig 7 innymi
- efektami).

zkazdego pokolenia (zazwyczaj o najwyzszych
umiejetnosciach) dokonuje jednego z naj-
wigkszych i najtrudniejszych do pojecia po-
swigcen. Wkraczajac po $mierci do Jigoku
uzywa wszystkich swoich umiejetnosci, by
zachowa¢ wspomnienia.

Tych kilkoro samotnikow odcina sie na
zawsze od calosci, ktéra stanowi Jigoku, jed-
nak wciaz tam zamieszkuje. Co wiecej, od-
biera sobie mozliwos¢ powrdcenia do zycia
w nowym cyklu. Tworza oni ,zyjaca” historie
Rokuganu - nieocenione Zrodto wiedzy dla
pokolen, ktore nastepuja po nich.

Znacznie czeSciej spotyka sig takich
przodkow, ktdrzy zdecydowali nie odchodzi¢
w ogole. Dzieje i folklor Rokuganu pelne sa
opowiesci o przodkach, ktorzy pozostaja, by
stuzy¢ swoim potomkom lub pojawiaja sie,
by pomdc w ciezkich czasach. Sa to osoby,
ktore dzieki zelaznej woli wybraly zacho-
wanie siebie i pozostaly po tej stronie zastony,
by skonczy¢ dzieto, ktore uwazaja za niedo-
konczone. Osoby takie moga pochodzié
z dowolnego Klanu, a nawet z kazdej klasy
spolecznej. Jaka jednak mocna by ich wola
nie byla, je$li zywi zaczna ich w koncu
lekcewazy¢ lub zapominaé, pomatu i oni za-
pomna sami siebie i zostana na zawsze
wciagnieci przez $wiat umartych.

Nauka Kitsu jest bardzo §cista. Umarli sa
jeszcze bardziej przywiazani do formalnoéci,
niz jakikolwiek zyjacy dwor czy kultura.
Najwieksza czes¢ szkolenia poswigcona jest
historii, rytualom i koncentracji. Tuz po nich
nastepuje dyscyplina, sita i pomystowosc. Gdy
adept z nowicjusza (znajacego historie i teorig
rozmowy z duchami) staje sie praktykiem
(spotykajacym sie juz z umartymi), przechodzi
seri¢ inicjacji, zakonczonych sporzadzeniem
wtlasnej maski.

Nie kazdy Kitsu osiaga poziom pozwala-
jacy na poruszanie si¢ po Jigoku. Ci, ktorym
sig to nie udalo, i wielu z tych, ktérym sig
udato, realizuja w calym Rokuganie rozliczne
zadania i obowiazki. Niosa pocieszenie i zro-
zumienie owdowiatym i osieroconym. Wraz
z lkoma stuza jako historycy. Nie tylko pro-
wadza duchy w zadwiaty, ale zajmuja sie
wszelkimi  problemami  zwiazanymi, ze
$wiatem duchdw, jak chocby nawiedzeniami.

Rokugan jest peten przesadéw i domnie-
man, jednak w sprawach zwiazanych z umar-
tymi autorytetem sa Kitsu.

Nemuranar

DZWON NIEBIOS

Ten wykonany w calo$ci z brazu dzwon
zawieszony jest na grubej galezi w lesie
opodal Shiro Matsu. Mierzy ponad trzy metry
wysokosci, a jego dolna krawedz znajduje sie
zaledwie pol metra nad ziemia. W poblizu,
na plaskim glazie, spoczywa brazowe die
tsuchi, mlot wielkoSci cztowieka. Dzwon
odlano na rozkaz daimyo Zurawia, chcacego
wprawi¢ Championa Lwa w zaklopotanie
w obecnosci Cesarza. Przekazano go Lwu
podczas obchodow urodzin Hantei XVIL

Wreczajac dzwon Lwu zapewniono, ze
tylko czlowiek o czystym sercu jest w stanie
wydoby¢ z niego dZzwigk, a jest on nieporow-
nywalny z jakimkolwiek innym. Mtot dano
najpierw daimyo Matsu, ktéry wymierzyl po-
tezny cios, lecz dzwon milczal. Potem sprabo-
wat Feniks, lecz podobnie bezskutecznie.
W koncu, gdy prébie nie podofat czlonek
zadnego z Klanow, do dzwonu podszed} Zu-
raw. Puknal delikatnie mtotem, a dzwon roz-
brzmiat niezwykla muzyka. Zszokowane
zgromadzenie zawrzalo. Przez caly zimowy
dwor przedstawiciele kazdego Klanu probo-
wali i tylko temu matemu Zurawiowi udato
sie wydoby¢ z dzwonu dzwigk.

W koficu daimyo Ikoma poprosit swego
Championa o pozwolenie podjecia proby. Po
cichu podszedt do dzwonu, zamachnat sig
miotem i znéw po palacu Cesarza rozeszio
sie potezne brzmienie. Gdy spytano go, w jaki
sposéb przejrzal zamyst Zurawi, Ikoma
Osudo u$miechnat sie tylko i odpowiedzial,
L.Dzwon nie ma dzwieku”,

Zuraw przekazal dzwon Lwu, a ten umies-
cit go w lasach Matsu, na gatezi najwiekszego
debu i pozostawit jako nauke dla wszystkich
mieniacych si¢ ,czystego serca”. Przez setki
lat galezie debu tak okrecity sig wokdl
szezytu dzwonu, ze stat sie integralna czescia
drzewa. Z tego powodu nazywany jest czesto
LDusza Puszczy Matsu”.

MEMPO MATSU HITOMI

Matsu Hitomi, najprawdopodobniej naj-
stynniejsza samurai-ko wszech czasow, nosita
to mempo podczas bitwy u boku sit Smoka.
Gdy zostala zrmuszona do zdrady dowddcey
i ucieczki, pozostawita zbroje, by nie hanbi¢




przodkéw, ktdrzy ja nosili. Jej zlota maska
uformowana jest w ksztatt lwiej paszczy
i kunsztownie pokryta malutkimi lusterkami,
odbijajacymi  promienie slonca  prosto
w oczy przeciwnika. Na polu walki mempo
jasno $wieci, pozwalajac kazdemu - réwniez
wrogom - odnalei¢ jej posiadacza. Tylko
najmezniejszym samurai-ko Lwa pozwala
sie zakladac do bitwy ten cenny artefakt.

Mempo zapewnia noszacej je osobie
Dodatkowe Podbicie do testéw wszystkich
Umiejetnosci zwiazanych z bitwa (Takiyka,
Kenjutsu, Wysportowanie) podczas walki
liczacej wiecej niz dwudziestu wojownikow,
odejmuje réwniez w kazdej turze jedna koS¢
od obrazen, ktdre ta otrzymuje. Z drugiej
strony, jesli noszaca mempo samurai-ko do-
pudci sie na polu bitwy jakiegokolwiek nie-
honorowego czynu, duch Matsu Hitomi
wyloni sig z zaswiatow i osobiScie ukarze
przestepezynie.

TESSEN HANTEI

Ten niezwykly wachlarz, bedacy niegdys$
wlasno$cia Hantei XXIIL, na jednej stronie nosi
zloty symbol Lwa, a na drugiej I$niaca, cesar-
ska chryzanteme. Gdy cesarska cérka pos-
tanowita wyjs¢ za Matsu, wielu politykow
i doradcow odradzato jej to. Jej ojciec, czlo-
wiek madry, zdecydowal jednak, ze pozwoli
swemu jedynemu dziecku pdjS¢ za glosem
serca.

Szeptano, ze to malzenstwo jest jedynie
politycznym manewrem, przeprowadzonym
przez Hantei Retsuhime, by zapewni¢ jej
wiladze 1 uwolni¢ spod dyktatu poteznego
meza. Inni za§ mowia, ze panna Hantei
rzeczywiscie po$lubita dzielnego samuraja
z milodci, tym bardziej, ze istnieja zapiski
mowiace, ze jedyny odpowiedni do ozenku
syn domu Doji byl strasznym durniem.
Jakie hy zreszta nie byly te powody, jednym
z prezentow wymienionych wéwczas przez
dom cesarski i rod Matsu byt wiasnie ten
wachlarz.

Cho¢ wykonano go z brazu, jest mocny
jak stal i nie mozna go przecia¢ ciosem
miecza. Daje wladajacemu nim premie do
ataku (dodaje podwojona Site do wyniku
rzutu) i pozwala zatrzymal trzy kosci
w rzucie na obrazenia, zamiast zwyczajnego
wspatezynnika obrazen takiej broni.

DZIEDZICZNA ZBROJA KLANU LWA

Czcigodne Kroniki Ikoma mowia, ze
zbroja pierwszego daimyo Akodo (zwana
Junsui, czyli ,Czystosc”) wykuta zostala
z pierwszej stali, uzyskanej przez Klan
Kraba i wreczona Akodo Jednookiemu przez
samego Hide. Jej nmaramienniki moga, jak
sie powiada, udzwignac ciezar stu glazow,
a jej do przyozdobiono wizerunkiem samej
Amaterasu. Wszystkie opowiesci ukazujg jej
posiadacza jako osobe honorowa, uczciwa
i lojalna.

Az do ostatniego z nich. Akodo Fuso,
ostatni noszacy zbroje, zdradzit rod i Klan.
Podczas Bitwy Spienionej Fali Krab zwrdcit
si¢ do Lwa z prosha o pomoc w obronie
Muru. Powiada sie, ze Fuso zawarl sekretny
pakt z poteznym Oni, obiecujac umozliwic
Krainom Cienia przedostanie si¢ przez Mur.
W zamian Oni zaoferowal mu niezréwnana
potege w walce.

Linia obrony zostata przetamana i tylko
szybka interwencja Klanu Smoka zapobiegta
przedostaniu sig potwora na péinoc. Nie-
mniej jednak umowa Fuso i Oni musiala
sie wypelni¢, wigc demon dotrzymal stowa
i napeknit zbroje nowa moca.

Od tego czasu zbroja pozostaje w ta-
jemnej alkowie Sali Przodkow Lwa, oczeku-
jac na kogo$, kio oczysci ja z mrocznego
daru demona. Kazdy, klo ja nosi, moze,
bedac prawowitym jej posiadaczem i wyda-
jac punkty do$wiadczenia, podnosi¢ swoje
Umiejetnosci do poziomu 6. Dopdki posiada
zbroje, wynosza one 6, kiedy jednak ja stra-
ci, spadaja do 5, nim zbroja nie wréci w posia-
danie postaci. Pancerza nie mozna zostawic
i trzeba go zakladaé tak czesto, jak tylko to
mozliwe. Tylko na Dworze Cesarskim i w nie-
ktérych réwnie skrajnych sytuacjach posia-
dacz zbroi moze zdja¢ pokryte 1$niaca emalig
do. Ponadto posta¢ moze wydawac do trzech
punktéw Pustki podczas jednej rundy walki.
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